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RESUMO

Esta pesquisa foi realizada no municipio de Doverlandia-GO, com professores da rede publica
de ensino, e teve como objetivo verificar como os professores mobilizam conhecimentos (ou
saberes) matematicos em relacdo a proposta pedagogica com a leitura e a escrita nas aulas de
Matematica, utilizando as Tecnologias Digitais —TD, como ferramentas de apoio.
Investigaram-se as seguintes questdes: quais 0s sentidos que os docentes atribuem ao uso da
Redacdo Matematica como instrumento pedagdgico? Como o0 uso de escrita na Matematica
com TD pode contribuir para a aprendizagem nesta disciplina? Esta pesquisa de abordagem
qualitativa propds como produto educacional, um curso de formacdo de professores para
investigacdo da prépria pratica sobre o uso da Redacdo Matematica no ensino de Matematica
e teve como instrumento de coleta de dados: questionarios, entrevistas, féruns virtuais,
filmagens e sequéncias didaticas (com o uso de historias em quadrinhos, de cartas e de
diérios) elaboradas pelos docentes. Os resultados obtidos mostraram que os docentes atribuem
diversos sentidos ao realizarem atividades com os recursos educacionais utilizados, entre eles
os sentidos de: ilustracdo, complementacdo, construcdo de conceitos e motivagéo. Identificou-
se também que eles abordam a leitura e a escrita na Matematica na resolucdo de problemas, o
g os levou a reflexdo da insercdo desses instrumentos pedagdgicos para auxiliar na sua
pratica. Notou-se ainda interesse pelos docentes em desenvolver trabalhos com as TD,
contudo, na maioria das vezes, ficam impossibilitados pela falta e/ou pelas precarias
condicdes dos laboratdrios de informatica das escolas em que trabalham.

Palavras-chave: Redacdo Matematica. Tecnologias Digitais. Praticas Pedagogicas.



ABSTRACT

This research was conducted in the city of Doverlandia-GO, with teachers from public
schools, and aimed to determine how teachers mobilize knowledge (or knowledge)
Mathematical regarding pedagogical approach to reading and writing in mathematics classes,
using the Digital Technologies -TD as support tools. The following issues were investigated:
which way that teachers attach to the use of mathematics writing as an educational tool? As
the use of writing in mathematics with TD can contribute to learning in this discipline? This
qualitative study proposed as an educational product, a training course for teachers for the
very practical research on the use of Writing Mathematics in the teaching of Mathematics and
had as data collection instruments: questionnaires, interviews, online forums, films and
sequences teaching (with the use of comic books, letters and diaries) developed by teachers.
The results showed that teachers assign different meanings to carry out activities with those
used educational resources, including the senses of: illustration, completion, building
concepts and motivation. It was also identified that they approach the reading and writing
mathematics problem solving, g led to the insertion of the reflection of these educational tools
to assist in their practice. It was noted further interest by teachers in developing work with the
TD, however, in most cases, they are unable by the lack and / or the poor condition of
computer labs in schools in which they work.

Keywords: Writing Mathematics. Digital technologies. Pedagogical Practices.
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INTRODUCAO

O processo educacional envolve varios elementos, dentre eles a formacao docente em
que € importante ressaltar que se deve compreender a formacdo de professores
contextualizada pelo seu espago e seu tempo. Assim, a realidade de vida do professor esta
relacionada a sua pratica pedagdgica.

A globalizacdo que acontece de forma desigual traz novos contornos para a educacéo e
consequentemente para a pratica pedagogica. Em um pais como o Brasil, de dimensdes
territoriais continentais, de desigualdades regionais, sociais, econémicas, tecnologicas e
educacionais, a realidade de municipios pequenos e do interior do pais, muitas vezes, ao ser
comparada com os grandes centros urbanos parece estar em séculos diferentes.

Nesse contexto, insere-se a cidade de Doverlandia, localizada no interior do Estado de
Goiés, divisa com Estado de Mato Grosso, com 7.547 habitantes (IBGE, 2015) e
aproximadamente quarenta por cento da populacdo habitando a zona rural, tendo como
destaque a existéncia de quinze projetos de assentamentos para reforma agréria implantados,
onde a energia elétrica s6 chegou ao municipio no ano de 1989; o telefone fixo em 1994,
sendo a internet instalada no ano de 2000 e a rede de celulares no ano de 2009.

Assim, o municipio de Doverlandia-GO foi se constituindo como um espaco periférico
temporalmente deslocado do que vem acontecendo em outras partes do proprio Estado de
Goiés. E quando comecei a trabalhar nas escolas deste municipio, percebi uma dificuldade
dos meus colegas ao utilizar os computadores para tarefas basicas, como por exemplo, digitar
uma prova, e percebi que os laboratorios de informética se tornavam espacos que, as vezes,
assumiam outras finalidades, como sala de video e sala de projecéo.

Entdo, resolvi propor a pesquisa para trabalhar a escrita e a leitura na Matematica,
usando algumas ferramentas tecnoldgicas, de modo que pudessem dar aos participantes da
pesquisa a possibilidade de conhecerem ferramentas tecnologicas, e seus usos na pratica
pedagdgica.

Esta € uma pesquisa de carater qualitativo por meio da realizacdo de um curso
semipresencial, desenvolvido com professores da rede municipal e estadual de ensino de
Doverlandia-GO. O objetivo do curso foi envolvé-los no mundo da leitura e da escrita,
utilizando ferramentas das Tecnologias Digitais — TD, para desenvolver atividades com seus
alunos por meio de sequéncias didaticas e leva-los a refletir sobre a propria pratica. Diante
disso, a pesquisa traz elementos de como os professores consideram a inser¢do dos recursos

historias em quadrinhos, carta e diario com o uso de TD em suas aulas.
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Nesse contexto, buscam-se respostas para as seguintes questdes: quais 0s sentidos que
os docentes atribuem ao uso da Redacdo Matematica como instrumento pedagdgico? Como o
uso de Escrita Matematica com Tecnologias Digitais podem contribuir para a aprendizagem
Matematica?

Para respondé-las organizou-se essa pesquisa, composta de cinco capitulos. O primeiro
capitulo dedicou-se a apresentacdo dos motivos que levaram a desenvolver essa tematica, as
justificativas que fortalecem o estudo, o perfil dos docentes e 0s objetivos que direcionaram
0s caminhos trilhados.

No capitulo dois e trés apresentam-se 0s aportes tedricos que deram subsidios para
desenvolver o trabalho na formacdo de professores com a Redacdo Matematica, com enfoque
nas TD, contribuindo com a pratica pedagdgica.

Ja o capitulo quatro apresenta as acdes que foram realizadas durante a pesquisa, sdo
apresentados os instrumentos de analise, como questionarios, entrevistas, forum virtual de
aprendizagem na plataforma Moodle, filmagens e audio gravaces, e também os métodos de
analise que possibilitaram categorizar os dados obtidos.

O capitulo cinco traz a descricédo e a analise dos resultados a partir dos dados coletados
no curso. As sequéncias didaticas elaboradas pelos professores participantes sdo apresentadas
e analisadas como instrumentos de analise, por meio dos quais foi possivel organizar os
cenarios estabelecidos durante esse trabalho, para compreensdo da formacao tecnoldgica dos
docentes e das concepcoes referentes ao uso dos recursos educacionais utilizados.

E por fim, apresentam-se as consideracGes procedentes das andlises de resultados,
enfatizando as contribuicGes que essa pesquisa proporcionou aos docentes participantes e as
reflexGes desse trabalho para futuras pesquisas. Vale ressaltar que nos apéndices ha também o

produto, exigéncia do Mestrado Profissional.



CAPITULO 1 - TRILHANDO CAMINHOS...

O real ndo estd nem na saida,

nem na chegada;

ele se dispde, para a gente,

€ no meio da travessia.
(GUIMARAES ROSA, 1994, p. 86)

Para compreender os caminhos dessa pesquisa, faz-se necessario ressaltar a origem
desse trabalho, bem como as possibilidades e as limitaces ao desenvolvé-lo. Para isso,
apresentam-se 0os motivos de envolver as Tecnologias Digitais (TD) com a leitura e a escrita
na Educacdo Matematica.

1.1. A semente lancada: caminhos percorridos

Tudo comecgou no curso de Licenciatura em Matematica na Universidade Federal de
Goiads — UFG, Regional Jatai, quando conheci possibilidades de trabalhar a Matematica por
meio de registros, de explorar a Redacdo Matematica com os alunos, fazendo com que eles
expressassem seus conhecimentos por intermédio da escrita. Entdo, comecei a vislumbrar a
escrita nas minhas aulas e, assim, durante o estagio supervisionado utilizei como estratégia a
Redacdo Matematica, como forma interdisciplinar na resolucéo de problemas.

Durante a minha trajetéria docente, sempre procurava inserir a Redacdo Matematica
nos planos de aula, por meio de carta, de diario, de historias em quadrinhos. Essa experiéncia
me motivou a pesquisar sobre o assunto.

Assim, ao ingressar no programa de Mestrado em Educacdo para Ciéncias e
Matematica, seguindo a linha de pesquisa Linguagem, Cultura e Sociedade, pude aprofundar
mais nesse tema. Primeiramente parti de um projeto utilizando redes sociais com enfoque na
leitura e na escrita Matematica em sala de aula. Nesse momento, comecaram as dificuldades
para desenvolver o trabalho. Ao procurar uma escola estadual para desenvolver a pesquisa, fui
recebida muito bem pelos gestores, mas ndo foi possivel realizar essa atividade ali, pois o
laboratdrio da escola estava praticamente desativado, sucateado, sem mouses, sem teclados,

sem reparos e sem dinamizador®.

! Por uma acdo governamental da SEDUCE do Estado de Goias, emitiu em junho de 2011 a portaria que
“resolve”: “I - Reestruturar a proposta pedagégica referente ao uso dos Laboratdrios de Informaética, de Ciéncias
e Linguas e do Programa Radio Escola, Para que ndo haja modulacdo de servidores (professores e
administrativos) na dinamizacdo das areas de Informatica, Ciéncias, Linguas e Réadio Escola. O professor regente
devera otimizar a utilizagdo das salas nesses ambientes”. (PORTARIA N° 4060/2011-GAB/SEE)
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E como destaca Guimardes Rosa em epigrafe, “no meio da travessia”, este fato
desencadeou mudancgas no projeto inicial, novos horizontes foram se abrindo, entdo cogitei
sobre a expansdo dessa pesquisa a outros profissionais da educagédo. Era preciso pensar numa
proposta que levasse o professor a refletir sobre a sua pratica, a vislumbrar novas
possibilidades, porém, desta vez, entrariam em cena também as tecnologias, envolvendo os
docentes no mundo da informatica com a leitura e a escrita na educagdo Matematica. Assim, a
ideia foi crescendo como uma arvore, sendo regada e foram assim surgindo novos galhos,

flores e frutos.

1.2. Das raizes ao crescimento: subsidios tedricos

No decorrer de um trabalho surgem novas possibilidades de mudanca, que vém
acompanhadas de decisdes embasadas em autores que norteiam o0 rumo da pesquisa. Entéo,
iniciou-se 0 estudo com as tecnologias com base nos argumentos de D’ Ambroésio (2012, p.74)
que faz uma relacdo da sociedade do conhecimento com a Educacdo Matematica,
mencionando que “sera essencial para a escola estimular a aquisi¢do, a organizacdo, a geragao
e a difusdo do conhecimento vivo integrado nos valores e nas expectativas da sociedade. 1sso
sera impossivel de atingir sem a ampla utilizagdo da tecnologia na educagao”.

Por essa razao, envolver a tecnologia na aula de Matematica pode modificar o cenario
educacional, levando alunos e professores a buscarem novas alternativas no ensinar e no

aprender, como afirma Coll e Monereo:

A incorporacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo na educagdo ndo
transforma nem melhora automaticamente os processos educacionais, mas, em
compensagdo, realmente modifica substancialmente o contexto no qual estes
processos ocorrem e as relagdes entre seus atores e entre esses atores e as tarefas e
conteddos de aprendizagem, abrindo, assim, o caminho para uma eventual
transformacdo profunda desses processos, que ocorrera, ou ndo, e que representara,
ou ndo, uma melhora efetiva, sempre em fungdo dos usos concretos que se dé a
tecnologia. (COLL; MONEREO, 2010, p. 11)

E importante refletir sobre qual o uso que se faz da tecnologia na escola e como 0s
docentes agem frente a tantos aparatos tecnologicos. O professor é o responsavel por aquilo
que desenvolve e implementa. Assim, quando utilizar as midias digitais é importante saber
qual o uso que se faz das ferramentas, buscando criar novas possiblidades para a utilizagdo
das midias, sendo estara sujeito a ser um “domesticador” de determinada midia, como
afirmam Borba, Silva e Gadanidis (2014, p. 25), “domesticar uma tecnologia significa utiliza-
la de forma a manter intactas praticas que eram desenvolvidas com uma midia

predominantemente em um determinado momento da produ¢ao de conhecimento”. Pensando
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nisto, é necessario refletir sobre essas mudancgas de pensamento a respeito das tecnologias e
evitar a sua domesticacdo nas escolas.

De acordo com estes autores, deve-se propor, aos profissionais da educacdo que
trabalnavam com a Matematica, novas acles, novas estratégias de ensino, como afirma
Libaneo:

E fundamental que o novo professor seja aquele capaz de ajustar sua didatica as
novas realidades da sociedade, do conhecimento, do aluno, dos meios de
comunicagdo. O novo professor precisaria, no minimo, de adquirir sélida cultura
geral, capacidade de aprender a aprender, competéncia para saber agir na sala de
aula, habilidades comunicativas, dominio da linguagem informacional e dos meios
de informacdo, habilidade de articular as aulas com as midias e multimidias.
(LIBANEO, 2011, p. 29)

Este autor propbe que os docentes estejam sempre atualizados. E, nesse sentido,
buscou-se investigar nessa pesquisa qual a importancia da formacdo continuada na préatica
docente. E na Educacdo Matematica também ndo poderia ser diferente, a construgdo dos
saberes pelos docentes estdo cada vez mais presentes nas pesquisas e, nesse trabalho, é
apresentado um enfoque na leitura e na escrita na disciplina de Matematica, tendo como
principal suporte teérico Nacarato e Lopes (2009, p.44), os quais destacam que a escrita “da
indicios de como os alunos pensam e produzem Matemaética na sala de aula e de como 0s
professores trabalham e mobilizam seus saberes profissionais”. Além disso, € necessario que
os docentes incluam a linguagem Matematica em suas aulas, como afirmaram os Parametros
Curriculares Nacionais — PCN, em que,

¢ 0 ensino de Matemdtica deve garantir o desenvolvimento de capacidades como:
observacdo, estabelecimento de relagcBes, comunicacdo (diferentes linguagens),
argumentacao e validagdo de processos e o estimulo as formas de raciocinio como
intuicdo, inducéo, deducéo, analogia, estimativa;

e no ensino da Matematica, destacam-se dois aspectos basicos: um consiste em
relacionar observacGes do mundo real com representacdes (esquemas, tabelas,
figuras, escritas numéricas);outro consiste em relacionar essas representacdes com
principios e conceitos matematicos. Nesse processo, a comunica¢do tem grande
importancia e deve ser estimulada, levando-se o aluno a falar e a escrever sobre
Matematica, a trabalhar com representacdes gréficas, desenhos, construcdes, a
aprender como organizar e tratar dados. (BRASIL, 1998, p. 56)

Além dos PCN, as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio destacam a
necessidade de “oferecer aos nossos jovens novas perspectivas culturais para que possam
expandir seus horizontes e dota-los de autonomia intelectual, assegurando-lhes o acesso ao
conhecimento historicamente acumulado e a produ¢do coletiva de novos conhecimentos”.
(BRASIL, 2012, p. 147).

Diante desses argumentos, percepcdes de outros tedricos serdo também apresentadas,

no decorrer dos capitulos; sdo autores que fortalecem essa pesquisa ao envolver os docentes
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no mundo da leitura e da escrita na Matematica, motivos esses que me levaram a pesquisar

sobre esta tematica.

1.3. Os galhos fortificados: origem da pesquisa

A ideia da formacdo de professores surgiu a partir das dificuldades em trabalhar na
rede estadual de ensino, onde a infraestrutura € precaria para realizar um trabalho utilizando
as tecnologias. Desse modo, ao apresentar a proposta a Secretaria de Educacdo do Municipio
de Doverlandia-GO, esta acatou o projeto e disponibilizou os materiais necessarios para
desenvolver a pesquisa na rede publica do municipio.

Foram convidados todos os professores de Matematica do ensino fundamental da zona
urbana e rural para participarem do curso sobre Redacdo Matematica na pratica pedagogica,
com duracdo de trés meses e de carater semipresencial, ocorrendo um encontro presencial por
semana, de maneira que possibilitasse a participacdo de vérios professores. O curso também
foi desenvolvido no ambiente de aprendizagem Moodle, quando foram exploradas as
atividades por meio de foruns, de videos e de textos escritos.

Véarios motivos levaram a trabalhar com a leitura e a escrita nesta pesquisa. Uma delas
foi possibilitar aos professores conhecerem novas ferramentas para explorar a Redacgéo
Matematica com seus alunos, e ainda incentiva-los na producdo da escrita na Matematica,
sendo escolhidos assim trés recursos educacionais para serem investigados: historias em
quadrinhos (HQ), carta e diario. A pesquisadora ja havia trabalhado essas modalidades na sua
pratica pedagdgica, porém agora precisaria de algo que pudesse auxiliar as producgdes e
fizesse com que esses docentes se tornassem multiplicadores dessa proposta. Entdo, foram
destacadas as tecnologias para envolver os docentes na leitura e na escrita Matematica com as
ferramentas tecnoldgicas. Para as producgdes de historias em quadrinhos utilizou-se o software
HagaQué?.

E dessa forma, o curso possibilitaria compreender as dificuldades dos professores
frente ao computador nas escolas publicas, as duvidas, o estimulo com o uso das ferramentas
tecnoldgicas e ainda investigar qual o sentido que os docentes atribuiriam a escrita na

Matematica nesta disciplina.

2 E um software gratuito educativo com editor de histérias em quadrinhos, contendo diversos personagens,
cenarios e ainda com possibilidades de importar imagens.
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O item a seguir trouxe entdo a caracterizacdo do objeto de pesquisa, bem como o

municipio em que ela foi desenvolvida.

1.4. O terreno cultivado: caracterizacdo do municipio

De acordo com dados do Censo de 2010, do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica-IBGE, o municipio de Doverlandia possuia 7892 habitantes, sendo que ha 4916
habitantes que residem na zona urbana e 2976 na zona rural. O municipio pertence a
Mesorregido Sul Goiano e Microrregido do Sudoeste de Goias e conta com oito escolas,
sendo seis municipais e duas estaduais. As escolas estdo descritas na tabela 1, bem como a
quantidade de professores que participou dessa pesquisa.

Tabela 1 - Escolas no municipio de Doverlandia-GO no ano de 2014

Quantidade de professores
Escolas -
participantes

Colégio Estadual Pedro Ludovico Teixeira 1

Colégio Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira

Escola Municipal Alegria do Saber (rural)

Escola Municipal Ernestina Augusta de Lima

Escola Municipal Manoel Ribeiro Campos

Escola Municipal Maria Guilhermina de Jesus

Escola Municipal Sonho Meu (rural)

Nl | O W w o o

Escola Municipal Virgilio Primo
Total 15

Fonte: Secretaria Municipal de Educacéo de Doverlandia-GO

O municipio ainda tem a disponibilidade da populacdo um Telecentro Municipal,
onde funcionam uma biblioteca e um laboratério de informéatica com dez computadores.

Nesse espaco ocorreu o0 curso Redacdo Matematica, como pode ser verificado na figura 1:
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Figura 1 - Laboratorio de informatica no Telecentro

Fonte: Imagem registrada pela pesquisadora
Neste local, aconteceram 0s encontros presenciais do curso proposto, o
desenvolvimento de atividades de alguns docentes com seus alunos, e também o lanche

proporcionado pela Secretaria de Educagdo do municipio.

1.5. As flores vigoradas: o perfil dos docentes

Os professores participantes dessa pesquisa responderam ao questionario (APENDICE
A), para que se conhecesse o perfil docente. Esse questionario foi aplicado a treze professoras
e dois professores, num total de 15. Esses docentes sdo de Ensino Fundamental | e II° e
Educacao Infantil. A faixa etaria pode ser verificada no grafico de n° 1:

Gréfico 1 - Faixa etaria dos cursistas

Faixa etaria

10
I m |dade
— [ | 1

19|---29 29|---37 37|---45 45|---53 53|---| 61

O N B O

Quantidade de pessoas

Idade

Fonte: Elaboracao propria (Questionario 1)

® Ensino Fundamental | compreende as séries do 1° ao 5%no e Ensino Fundamental 1 as séries do 6° ao 9° ano.
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Pelo grafico 1, observa-se que dos cursistas que participaram desta pesquisa, sessenta
e sete por cento tinham entre 37 e 45 anos; também se verificou que todos estdo exercendo a
docéncia, sessenta por cento deles tinham menos de quinze anos de tempo de magistério e
quarenta por cento de dezesseis a vinte e quatro anos de docéncia. Dos profissionais que
atuavam como professores de Matematica, nove eram pedagogos; quatro licenciados em
Matematica e dois licenciados em Letras.

Quanto a formacdo académica, constatou-se que 73% concluiram a graduagdo na
modalidade parcelada; vinte por cento ja concluiram e sete por cento estdo cursando na
modalidade Educagdo a Distancia — EaD. Com base nesses dados, observou-se que havia/ha
dificuldades em realizar um curso regular de graduacdo por parte dos professores, devido a
cidade mais proxima a oferecer cursos de licenciaturas localizar-se a 202 quilémetros de
distancia, no municipio de Ipora-GO. Além disso, esse programa parceladas® surgiu para

suprir a demanda de professores, quando na época possuiam somente 0 magistério.

1.6. Os frutos esperados: os objetivos da pesquisa

Esta pesquisa tem como objetivo geral e especifico:

1.6.1. Objetivo Geral

Analisar a pratica docente quanto ao uso de recursos pedagodgicos de leitura e de
escrita Matematica.

1.6.2. Objetivos Especificos

o Investigar quais os sentidos que os docentes atribuem a pratica pedagogica com a
Redacdo Matematica;

o Verificar como os professores mobilizam saberes matematicos em relacéo a proposta
pedagdgica com a leitura e a escrita nas aulas de Matematica, utilizando as tecnologias

digitais.

* O Programa Licenciatura Plena Parcelada era oferecido na Universidade Estadual de Goias-UEG, na unidade
de Ipora-GO, com objetivo de formar professores para suprir as necessidades do municipio de Ipora e da regido.






CAPITULO 2 - FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DE
MATEMATICA: AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA PRATICA
PEDAGOGICA

A educacéo, enquanto reflexo,

retrata e reproduz a sociedade;

mas também projeta a sociedade que se quer.
(PIMENTA, 2010, p. 97)

O presente capitulo apresenta os pressupostos tedricos que fundamentam a pesquisa
quanto a formacdo continua de professores de Matematica, destacando o uso das tecnologias
como ferramentas na pratica pedagogica.

2.1. Das Tendéncias pedagdgicas aos reflexos da préatica docente

E importante fazer uma breve explanacdo das Tendéncias Pedagdgicas, para assim
discutir a formacdo de professores, quando h& a necessidade dessa compreensdo,
principalmente ao relacionar os saberes docentes com a escola que se constitui como o lugar
em que acontece a educacdo formal.

Saviani (1995) faz uma abordagem das tendéncias pedagogicas, enfatizando o0s
reflexos que o professor vivencia nos dias atuais. Libaneo (1992) e Fusari (1992) também
ressaltam a questdo da reflexdo da propria pratica na conjuntura de um sistema educacional
brasileiro. Estes autores destacam a Tendéncia Tradicional, o0 Movimento Escolanovista, a
Pedagogia Tecnicista, o Periodo Critico-reprodutivista, a Tendéncia Critica e ainda os
pressupostos para uma nova politica, e o docente no processo de formacgédo continuada.

A Tendéncia Tradicional teve sua origem com a Escoléstica de Tomas de Aquino,
seguida pelos Jesuitas; foi predominante em uma época em que a sociedade brasileira era
tipicamente agrario-exportadora-comercial dependente e tradicional. A educagdo escolar era
oferecida somente aos filhos da elite dominante. Nos treinamentos de professores era possivel
reconhecer essa tendéncia, e nos dizeres de Fusari(1992) os objetivos propostos na formacéo
docente seriam atingidos quando esses educadores entrassem em contato com contedos,
trabalhados por meio de técnicas especificas. Como afirma Saviani (1995), é uma tendéncia
centrada no professor, cabendo aos discentes assimilar os conhecimentos transmitidos.

De acordo com Libaneo:

Na tendéncia tradicional, a pedagogia se caracteriza por acentuar o ensino
humanistico, de cultura geral, no qual aluno é educado para atingir, pelo préprio
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esforco, sua plena realizagdo como pessoa. Os contedidos, os procedimentos
didaticos, a relagdo professor-aluno ndo tém nenhuma relagdo com o cotidiano do
aluno e muito menos com as realidades sociais. E a predominancia da palavra do
professor, das regras impostas, do cultivo exclusivamente intelectual. (LIBANEO,
1992, p. 3)

O que se observa é que esta tendéncia esta impregnada na pratica dos docentes ainda
neste século XXI, por exemplo, quando sao transmitidos conhecimentos aos alunos por aulas
expositivas, permitindo que os contetdos sejam decorados e depois cobrados, finalizados com
provas.

O Movimento Escolanovista predominou no periodo de 1930 a 1945 com
desdobramentos especificos na década de 60, que trouxe orientacdes pedagogicas diferentes
da tendéncia tradicional. Comecou com Dewey, pedagogo e filésofo norte-americano, que
influenciou a elite do nosso pais com o movimento da Escola Nova. No século XX,
principalmente apos a publicacdo do Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova, de 1932. De
acordo com Fusari (1992), esse periodo foi marcado pela ditadura militar,em que as praticas
educativas eram impedidas de se manifestarem. A educacdo era centrada no aluno e toda
intervencdo do professor era considerada ameacadora e inibidora da aprendizagem, inclusive,
0s conhecimentos acumulados culturalmente que deixaram de ter importancia. Para Libaneo
(1992, p. 3), “a escola renovada propde um ensino que valoriza a auto-educacdo (o aluno
como sujeito do conhecimento), a experiéncia direta sobre o meio pela atividade”. E assim, o
professor se torna um incentivador do aluno, sua funcdo € auxilia-lo a se organizar. Para
Saviani (1995, p. 9) “trata-se de uma teoria pedagdgica que considera que o importante ndo €
aprender, mas aprender a aprender”.

Nesse periodo, os treinamentos eram diversificados, incluindo jogos, animacdes,
técnicas diversas bem diferentes da tendéncia tradicional; ocorriam por meio das experiéncias
vivenciadas nos cursos de formacdo, mesmo ndo dominando certos conteudos, o que
importava nesse momento eram as inovagdes (FUSARI, 1992).

Mesmo com tantas técnicas diferenciadas, os treinamentos ainda eram desconexos da
realidade em sala de aula. Os docentes deixavam os conteudos em segundo plano, e se
preocupavam com novos metodos de ensino, mas as praticas ainda continuavam tradicionais.
Ou seja, mudavam-se as formas, mas permaneciam 0s objetivos.

A Pedagogia Tecnicista acontece com maior é&nfase no final dos anos 60 e durante a
década de 70, em que acontecia o processo de industrializacdo. Assim, o foco foi a preparagédo
do aluno para o mercado de trabalho, insercdo dos computadores e recursos midiaticos nas

escolas, época de produtividade no meio escolar. Libaneo (1992) destaca que, nesse periodo, a
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educacdo também exercia sua fungdo de treinar os alunos com seus comportamentos, e a
énfase estava nas técnicas e aplicacdo delas. A escola funcionava como uma modeladora do
comportamento humano. Para Saviani (1995), se na tendéncia tradicional destacava-se 0
“aprender”, na Escola Nova, o “aprender a aprender” e na tendéncia tecnicista a questdo
central era o “aprender a fazer”.

E sobre formagéo de professores, Fusari (1992) afirma que essa tendéncia tecnicista
trouxe consigo muitas consequéncias, quando as tecnologias foram tomadas como fim e nédo
como 0 meio, apresentavam ainda uma visdo muito economicista. A educacédo era descolada
dos problemas sociais.

Essa tendéncia, conforme Fiorentini (1995), no ensino de Matematica, apresentava
atitudes manipulativas, reduzia-se a técnicas, a regras e a algoritmos, sem preocupacfes em
fundamenta-los. Para o autor, ndo havia preocupacdo em formar individuos criticos e
criativos.

No Periodo Critico-reprodutivista, final dos anos 70, percebe-se que a educacao ndo é
um fator desligado das questdes sociais, considera-se, entdo, a educa¢do como “critica”. Para
Saviani (1989), nesta corrente critico-reprodutivista, ndo se pode negar o seu carater critico,
pois estas concepcdes levam em conta os determinantes sociais da educacédo. Ja as teorias nao-
criticas acreditam ter a educacdo o poder de determinar as relagdes sociais.

E nesse periodo, a educacdo tem um avanco significativo, segundo Fusari:

E evidente que houve um saldo positivo, na medida em que ocorreu, de certa forma,
um avanco da consciéncia ingénua dos educadores para uma concepgdo mais critica
da educacdo escolar; e 0 mais positivo, e que a histéria tem comprovado, foi a
superacdo deste pessimismo critico imobilista em relacdo ao desenvolvimento da
escola, como um espacgo contraditorio, onde se pode e se deve atuar de forma
competente e comprometida politicamente, com os interesses das maiorias, dando
origem ao que pode ser denominado de "realismo critico”. (FUSARI, 1992, p. 23)

E assim, se de um lado ha esses aspectos positivos, por outro, ha fases das dendncias
produzidas pelas desigualdades com o sistema capitalista.
Ja na Tendéncia Critica, que aconteceu no periodo histérico do final dos anos 70 e

inicio dos anos 80, surge a relacéo entre educagéo escolar e sociedade. Para Fusari,

a educacdo escolar deve ter o compromisso de permitir ao educando o contato
sistematico com os contedidos do ensino, relacdo esta que é mediada pelo trabalho do
educador. O educador real, concreto, situado no tempo e no espago, que mantém
uma relagédo profissional, pedagdgica escolar com o educando real, concreto, situado
no tempo e no espaco. E a relacdo entre dois sujeitos historicos em desigualdade de
condices: o educador (adulto, formado, experiente, comprometido, articulado...) e 0
educando, seja crian¢a, jovem ou adulto (trabalhador), em processo de formacao
escolar. H4 uma desigualdade como ponto de partida e uma igualdade possivel como
ponto de chegada. (FUSARI, 1992, p. 23)
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E visualizando essas tendéncias, é possivel considerar que muitas escolas, ainda,

carregam um pouco de cada uma delas.

2.2. Da formagéo docente e do desenvolvimento profissional

Para compreender o processo de formacdo de professores, torna-se necessario discutir
sobre como se da essa relacdo entre a formacgdo e a pratica pedagdgica. De acordo com
D’Ambroésio (2012, p. 13), a formagdo de professores “deve ter como objetivo maior a
mensagem de que o conhecimento é importante, mas deve estar subordinado a uma profunda
responsabilidade de humanidade, que ¢ a verdadeira missdo do educador”. Nesse contexto,
guando os docentes procuram pela formacéo continuada, € importante que reconheca qual o
seu objetivo, ja que o foco dessa formacéo é o seu aluno.

Os conhecimentos provenientes de Vvarios saberes que os docentes adquirem vao se
enriquecendo também a medida que participam das capacitacGes, das discussdes e das
reflexdes sobre sua pratica. Tardif (2014) afirma que os docentes se ap6iam em diversas
formas de saberes: nos saberes da formacdo profissional, nos saberes disciplinares, nos
saberes curriculares e nos saberes experienciais.

Para o autor, os saberes da formacdo profissional sdo adquiridos na formacéo inicial
ou continuada, ou ainda, por meio dos grupos de estudo, e seus modos de integracdo no
trabalho docente. Ocorrem, pois, pela formacédo profissional e pela socializacdo nos cursos de
formagdo e que ainda estdo interligados com os saberes provenientes da historia individual, da
sociedade, da instituicdo escolar e da troca de saberes com outros docentes. Os saberes
disciplinares correspondem a diversos campos do conhecimento, dos conteldos das matérias
ensinadas na escola e das disciplinas integradas nas universidades. Os saberes curriculares
correspondem aos objetivos, conteddos e métodos que os professores devem aprender a
aplicar; provém dos programas escolares. Os saberes experienciais oriundos do seu trabalho
cotidiano e do seu conhecimento surgem da experiéncia; sdo saberes que ndo se encontram
sistematizados nas teorias, estdo enraizados na sua pratica docente.

E, por meio destes saberes, é possivel o professor investir em conhecimentos, em
inovacOes na préatica, como afirma Porto (2000), as inovagdes nascem da reflexdo da prépria
pratica. Além disso, “todo saber implica um processo de aprendizagem e de formagdo”.

(TARDIF, 2014, p. 35)
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E muito mais do que apenas formar professores, é necessario refletir sobre as seguintes
questBes: que tipo de profissional que se estad se formando (inicial/continua)? Apenas um
curso é suficiente para formar o docente? Qual a relacéo teoria e pratica nesses cursos?

Essas reflexdes vdo ao encontro das palavras de Brzezinski (2008) ao afirmar que a
preparacdo docente deve visar a: um saber cientifico com base em um método investigativo
da propria pratica; um saber pedagdgico das tecnologias, refletindo sobre o seu uso no
ambiente educacional; um saber cultural e politico com base na formacdo de um professor
culto e critico; um saber transversal que parte de métodos e de conhecimentos multi, inter e
transdisciplinares. E por meio das formacdes, de acordo com a autora, possibilita-se que o
professor tenha o direito de exercer sua profissionalidade, proporcionando-lhe uma qualidade
profissional e pessoal.

Sobre o desenvolvimento profissional, Ponte (1998) faz uma comparacdo sobre a
formagéo e o desenvolvimento profissional, que pode ser verificada no quadro 1:

Quadro 1 - Abordagem realizada por Ponte

Formacéo Desenvolvimento profissional

Estd muito associada a ideia de | Ocorre através de mdultiplas formas, que

“frequentar” cursos; incluem cursos, mas também atividades
como projetos, trocas de experiéncias,

leituras, reflexdes etc.

O movimento é essencialmente de fora

para dentro, cabendo ao professor

assimilar os conhecimentos e a

informagao que lhe sdo transmitidos;

O movimento é de dentro para fora,

cabendo ao professor as decisdes
fundamentais relativamente as questdes
que quer considerar, aos projetos que quer
empreender e a0 modo como 0s quer

executar;

Atende-se principalmente aquilo em que o

professor é carente;

Da-se especial atencdo as  suas

potencialidades;

Tende a ser vista de modo | Implica o professor como um todo nos
compartimentado, por assuntos ou por | seus aspectos cognitivos, afetivos e
disciplinas; relacionais;

Parte invariavelmente da teoria e | Tende a considerar a teoria e a pratica de

frequentemente ndo chega a sair da teoria.

uma forma interligada.

Fonte: Adaptada de Ponte (1998).




34

Identifica-se assim a importancia de aliar a teoria e a préatica nos cursos de formacéo
de professores, pois é necessario levar para sala de aula os conhecimentos adquiridos e
identificar quais os erros e 0s acertos realizados na préatica docente. Para que seja um processo
bem sucedido, é importante ainda que o professor formador reconheca a importancia desse
envolvimento profissional do professor, que acompanhe seu desenvolvimento, bem como, o
auxilie nos trabalhos realizados, como afirma No6voa, (1992, p.17), “hoje, ndo basta mudar o
profissional: é preciso mudar também os contextos em que ele intervém”, ¢ por essa razao ha

muitos fatores que se deve levar em conta, como,

da mesma maneira que a formacdo ndo se pode dissociar da producdo de saber,
também ndo se pode alhear de uma intervencdo no terreno profissional. As escolas
ndo podem mudar sem 0 empenhamento dos professores; e estes ndo podem mudar
sem uma transformagdo das instituicbes em que trabalham. O desenvolvimento
profissional dos professores tem que estar articulado com as escolas e 0s seus
projetos. (NOVOA, 1992, p. 17)

De acordo com Novoa (1992), é importante que docentes participem como
protagonistas na implementacdo das politicas educativas também. Na historia da educacédo
brasileira, Estado e escola ndo tém colaborado para a profissdo professor, falta valorizacdo das
reflexdes na formacdo docente para que se estimule o desenvolvimento profissional dos
professores.

Assim, o professor tem possibilidade das mudancas que almeja e, ainda, possibilita a
criacdo de um espaco de aprendizagem e de conhecimentos para com seus alunos. E dessa
forma, “a docéncia, a profissdo, a formacao e o desenvolvimento profissional ndo se fazem
separadamente, fazem parte da vida e do trabalho docente, requerendo que ele esteja em
constante revisdo das suas praticas”, (LIMA, 2011, p.99).

Na Educacdo Matematica, em relacdo a outras areas do conhecimento, como afirma
Ponte (1998, p. 4):

O professor tem também de saber integrar a Matematica no conjunto dos saberes e
conhecer o seu papel na sociedade contemporanea (no que tem de positivo e no que
tem de problemaético). E além disso, deve ser uma pessoa com um horizonte cultural
alargado, que relaciona a sua disciplina com outras areas do saber e que domina as
linguagens proprias da sua época, como as novas tecnologias. (PONTE, 1998, p. 4)

E isso converge para o que autora D’ Ambrosio (1993) ressalta em um dos seus artigos,
que o professor de Matematica dever ter a visdo do que vem a ser a Matematica, a visao do
que constitui a atividade Matematica, a visdo do que constitui a aprendizagem Matematica e a
visdo do que constitui um ambiente propicio a aprendizagem da Matematica. E, além disso, a

autora destaca a importancia de repassar essas visdes nos cursos de formacéo de professores,
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qguando, muitas vezes, o professor ensina como lhe foi ensinado e raramente os professores
dispdem de pesquisas em suas salas de aula.

O processo de formacdo de professores exige, pois, mudancas e reflexdes, e é nesse
sentido que este trabalho vem discutir juntamente com estes autores essa questao.

Na proxima secdo, foram abordadas concepcGes sobre formacao continuada.

2.2.1. Inserc¢do das tecnologias digitais na Educacdo Matematica

O uso das tecnologias tem sido muito discutido em eventos educacionais. O uso de
novos aplicativos, de jogos, de softwares, da internet, de midias que foram inseridos na
escola. Tantos aparatos com as mais diversas fungdes tém feito parte das escolas. E nesse
novo contexto, Miskulin (2003) afirma que ha uma nova cultura profissional em que novas
linguagens se configuram exigindo formagéo continuada.

Por essa razdo, é necessario situar em qual espaco e de que forma as Tecnologias de
Informacdo e de Comunicacdo-TIC, encontram-se nesse contexto escolar. Para isso, Coll,
Mauri e Onrubia (2010) apresentam um sistema de classificagéo de usos das TIC, mediando
as relacBes entre alunos, professor e contetdos, no qual os autores contemplam cinco
categorias, que estdo descritas a seguir por meio das seguintes figuras.

Figura 2 - Triangulo interativo da relacéo entre alunos e contetidos na utilizagéo das TIC

C

Atividade |\ TIC
conjunta 2

N

P A
Fonte: Coll, Mauri e Onrubia (2010, p. 82)

Na figura 2, os autores Coll, Mauri e Onrubia (2010) destacam como primeira
categoria, as TICs como instrumentos mediadores das relagdes entre alunos e conteddos de
aprendizagem, por meio das quais os alunos tém acesso aos conteudos, analisando,
explorando e avaliando materiais de aprendizagem, como por exemplo, simulagdes,

hipermidia, multimidias e outros. Na segunda categoria, (figura 3), as TIC sdo apresentadas
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como instrumentos mediadores das relagdes entre professores e contedos de ensino
aprendizagem.

Figura 3 - Tridngulo interativo da relacdo entre professores e contetidos na utilizacédo das TIC

C
458 Atividade
TIC ) conjunta
P A

Fonte: Coll, Mauri e Onrubia (2010, p. 82)

Coll, Mauri e Onrubia (2010), exemplificando essa relacdo, mostram quando 0s
professores utilizam as TIC para ter acesso a informacdes relacionadas com os contetdos de
ensino, planejamento das atividades de ensino, pesquisas e propostas com conteldos para
desenvolver em sala de aula. Em seguida, os autores destacam as TIC em uma terceira

categoria:

Figura 4 - Tridngulo interativo da relacéo entre professores e alunos ou dos alunos entre si, na
utilizacdo das TIC

C
Atividade
conjunta
P ( TIC ) A
\.‘\ _/

Fonte: Coll, Mauri e Onrubia (2010, p. 82)

As TIC, como instrumentos de mediacdo entre as relagdes professores e alunos ou dos
alunos entre si, € o que Coll, Mauri e Onrubia (2010) ressaltam na figura 4, nas quais,
segundo eles, essa mediacdo acontece quando ha trocas comunicacionais entre professores e

alunos, fora do contexto dos conteddos ou atividades relacionadas ao ensino. Na quarta
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categoria (figura 5), as TIC apresentam-se como instrumentos mediadores da atividade
conjunta, desenvolvida por professores e alunos durante a realizagdo das tarefas e atividades
de ensino e aprendizagem.

Figura 5 - Triangulo interativo da relagdo entre atividade conjunta desenvolvida por professores
e alunos, na utilizacéo das TIC

Atividade
conjunta

RS

P A
Fonte: Coll, Mauri e Onrubia (2010, p. 83)

Nessa categoria, as TIC aparecem auxiliando, amplificando as atuacGes do professor,
na qual o docente tem a oportunidade de acompanhar o processo do aluno, suas dificuldades e
seus avangos, podendo ainda mediar o processo de desenvolvimento das atividades propostas.
E na quinta categoria (figura 6), as TIC se apresentam como instrumentos configuradores de
ambientes ou espacos de trabalho e de aprendizagem.

Figura 6 - Tridngulo interativo da relagdo entre os ambientes ou espagos de trabalho, na
utilizacdo das TIC

Atividade

conjunta

Fonte: Coll, Mauri e Onrubia (2010, p. 83)
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Nessa categoria, as TIC configuram-se em um espaco colaborativo ou como atividades
online que se destinam também ao aprendizado autbnomo e independente, podendo utilizar
diversos ambientes para a aprendizagem.

Nos espacgos em que acontece essa interacao estdo conectados entre si, 0s elementos da
relagdo professor-contetdo-aluno, abordada por Coll, Mauri e Onrubia (2010), que retrata
bem essa realidade, pois mais do que envolver os professores nesse meio da informatica, é
importante mostrar que € possivel inserir essas ferramentas no cotidiano escolar e desafia-los
a utilizar e produzir conhecimentos diversos, tanto professores, quanto alunos. Como afirma
Miskulin (2003), as tecnologias estdo presentes nos mais diversos setores da sociedade; assim,
é imprescindivel engajar e discutir criticamente essa disseminag¢do dos computadores na sala
de aula, para que se criem ambientes compativeis com o desenvolvimento tecnoldgico.

E na educacdo Matematica, essa contextualizacdo também é bem discutida em
pesquisas envolvendo as tecnologias. Borba, Silva e Gadanidis (2014) apresentam quatro
fases das tecnologias digitais em educacdo Matemaética (Quadro 2), mostrando como essas
fases vém sendo utilizadas no meio educacional, especificamente no ensino de Matematica.

Quadro 2 - Caracteristicas das fases das tecnologias digitais na educagdo Matematica

Fases Caracteristicas

e Configura-se na década de 80;

e Usode calculadoras simples, cientificas e computadores;

e uso dosoftware LOGO programacao;

e abordagem das relagdes entre linguagem de programacéo e a
Matematica, executavam-se 0s comandos em sequéncia em
que era estabelecido (movimentos executados pela

Primeira fase tartaruga);

e possibilitava ao aluno representar o pensamento matematico
tanto algebricamente como geometricamente;

e perspectiva construcionista;

e surgimento da perspectiva de que as escolas poderiam ou
deveriam ter laboratorios de informatica;

e as tecnologias apresentavam como catalisadoras para a

mudanca pedagdgica.

Segunda fase e inicio dos anos de 1990;
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Acessibilidade e popularizagdo do uso dos computadores
pessoais;

Variedade de perspectivas sobre como estudantes,
professores e pesquisadores viam o papel dos computadores
em suas vidas pessoais e profissionais;

Producdo de véarios softwares educacionais por empresas,
governos e pesquisadores;

Cursos de formagdo de professores como suporte e
alternativa de insercdo das Tecnologias Informaticas — TI
nas salas de aula;

O wuso de softwares voltados para as mdltiplas
representacfes de fungbes e de geometria dindmica,
destacando a experimentacdo e a visualizacdo dessas

tecnologias.

Terceira fase

Inicio por volta de 1999;

Aparecimento da internet;

A internet comega a ser utilizada como meio de
comunicacdo e informacéo entre estudantes e professores;
Realizagdo de cursos a distancia para a formagéo continuada
de professores via e-mails, chats e foruns de discussao;
Surge e se consolida o termo TIC - Tecnologias da
informacao e comunicacao;

Essa fase ainda encontra-se em desenvolvimento,
transformando os softwares da segunda fase e sendo
também influenciada por novas possibilidades propostas na

quarta fase.

Quarta fase

Inicio em meados de 2004;
Internet rapida e qualidade de conexao;
O uso do termo “Tecnologias digitais” — TD, que destaca
como:
v Geogebra (multiplas representagdes);

v' Multimodalidade (videos na internet);
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v" Novos designs e interatividade (Skype, Moodle,
applets, objetos virtuais de aprendizagem);

v" Tecnologias méveis ou portateis (celulares, tablets,
cameras digitais, multiconectaveis);

v Performance (internet na sala de aula, redes sociais,
a Matematica em diversos cenarios no ciberespaco)

v' Performance  Matematica  digital (arte na
Matematica, producdo de narrativas multimodais,
surpresas, sentidos e sensagcdes Matematicas)

Fonte: Adaptado de Borba, Silva e Gadanidis (2014, p. 18-37)

Percebe-se assim uma mudanga muito rapida diante das novas tecnologias que vao
surgindo em espacos de tempos curtos; essas fases apresentadas pelos autores mostram
quantas opcoes foram destaques na educacdo Matematica com o passar dos anos e que ainda
séo vivenciadas nos dias atuais. Para os autores, as fases foram se integrando, “o surgimento
de cada fase ndo exclui ou substitui a anterior. H& certa “sobreposi¢do” entre as fases. [...]
muitas das tecnologias “antigas” ainda sdo utilizadas”. (BORBA, SILVA E GADANIDIS,
2014, p. 37).Observa-se, ainda, que a quarta fase apresenta mdltiplas possibilidades
disponiveis que o professor pode explorar no ensino de Matematica e que para a forma de se
ensinar cabe ao docente buscar esse conhecimento, assimilar e produzir esses saberes em sua
pratica pedagogica, contribuindo, assim, para 0 processo de ensino aprendizagem. Como

reforca Miskulin,

a Tecnologia ndo consiste apenas em um recurso a mais para os professores
motivarem as suas aulas, consiste, sobretudo em um meio poderoso que pode
propiciar aos alunos novas formas de gerarem e disseminarem o conhecimento, e,
consequentemente, propiciar uma formag&o condizente com os anseios da sociedade.
Assim sendo, os professores de Matematica devem refletir sobre a sua utilizagao,
trabalhando em pesquisas que implementem projetos nas escolas, — Design de
ambientes interativos de aprendizagem colaborativa — que possam oferecer
oportunidades para que os seus alunos aprendam Matematica e a0 mesmo tempo,
utilizem a Tecnologia de forma que a Matematica, no contexto tecnolégico, torne-se
um caminho que possa superar as desigualdades sociais e ainda possibilitar a
formacdo e a insercdo adequada do sujeito a uma sociedade permeada pela
tecnologia. (MISKULIN, 2003, p. 7)

E vale destacar que ndo se trata de um ensino de Matematica somente com 0 uso de
tecnologias, mas sim de uma integracdo dela nesse contexto educacional, em que o0s
professores-conteudos-alunos se relacionem entre si, como proposto por Coll, Mauri e
Onrubia (2010), que reconhecem a importéncia de envolver as Tecnologias Digitais com o
ensino-aprendizagem. Ponte (2000) ressalta que o papel do professor, ao trabalhar os
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conteidos, passa a ser co-aprendente juntamente com os seus alunos, com 0s seus colegas e
com toda a comunidade escolar. E que ainda deve-se ter uma atencdo quanto a esse processo
de ensino aprendizagem com relacdo ao uso das tecnologias digitais. Como afirmam Ponte,
Oliveira e Varandas (2001), para o ensino ser inovador, é necessario oportunizar aos alunos
novos desafios, criar, estimular e diversificar a sua pratica.

E de suma importancia que ocorram discussdes nas pesquisas de formagcéo inicial e
continuada de professores, como bem ressalta Libaneo (2011), mesmo que existam muitos
resistentes as maquinas e aos equipamentos eletronicos, medo da despersonalizacdo e de
serem substituidos pelo computador, como na ditadura militar, quando essa associacdo entre
educacao e desenvolvimento tecnoldgico foi propiciada por uma visao tecnicista, a qual gerou
resisténcia politica a tecnologia. Essas resisténcias e temores precisam ser trabalhados na
formacéo do professor, integrando-os nesse meio.

Assim sendo, apresenta-se a seguir a relacdo da prética docente com as tecnologias
para obtengé@o do desenvolvimento profissional.

2.2.2. A pratica do professor de Matematica, o desenvolvimento profissional e a
informética

A educacdo vem passando por mudancas no decorrer de sua histdria, com a insercédo
dos computadores como ferramenta de ensino. Assim, 0s docentes estdo procurando adequar
suas estratégias metodoldgicas para esse novo contexto. Para contextualizar esse processo,
Valente (1999) destaca que ja em meados da década de 50 os computadores comecaram a ser
inseridos na educacdo, mas que nessa época, a énfase era de armazenar informagdes em uma
sequéncia e entdo transmitir ao aprendiz. E que hoje esta realidade é bem diversificada,
qguando os docentes tém inumeras possibilidades de inserir essa ferramenta no contexto
educacional.

Para Tardif (2014), a multiplicacdo das novas tecnologias da informagdo permite
imaginar, em um futuro bem proximo, o surgimento de novos modos de colaboracédo entre 0s
praticos e os pesquisadores, entre as universidades e as escolas em que os professores tém
oportunidade de compartilhar seus saberes, seja por meio de cursos virtuais, nos cursos de
formagé&o ou, ainda, estender aos discentes novas possibilidades de conhecimentos.

De acordo com D’Ambrosio (2012, p. 74), “informética e comunicagdes dominardo a

tecnologia educativa do futuro” e, dessa forma, o professor precisa rever o seu papel como
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docente, refletindo questdes de: como ensinar na contemporaneidade? Como inserir essas
ferramentas na pratica pedagogica?
As reflexbes acerca dessa tematica devem ser respondidas por meio da acdo do

professor em sua préatica, assim como destaca Freire (1996) sobre a profissao docente,

N&o posso ser professor se ndo percebo cada vez melhor que, por ndo poder ser
neutra, minha pratica exige de mim uma definicdo. Uma tomada de posicéo.
Decisdo. Ruptura. Exige de mim que escolha entre isto e aquilo. [...] Sou professor a
favor da boniteza de minha prépria pratica, boniteza que dela some se ndo cuido do
saber que devo ensinar, se ndo brigo por este saber. [...] Assim como ndo posso ser
professor sem me achar capacitado para ensinar certo e bem os contetidos de minha
disciplina ndo posso, por outro lado, reduzir minha pratica docente ao puro ensino
daqueles conteudos. Esse ¢ um momento apenas de minha atividade pedagdgica.
Tao importante quanto ele, o ensino dos conteddos, é 0 meu testemunho ético ao
ensina-los. E a decéncia com que o faco. (FREIRE, 1996, p. 39-40)

E esses saberes adquiridos provém também de como o professor investiga sua propria
pratica. E quando envolve as tecnologias nas aulas, € preciso se atentar para ndo cometer o
erro de utilizar essas ferramentas somente porque a escola impde, ou pelas exigéncias
curriculares. E preciso assumir a pratica de forma consciente, de forma a somar os
conhecimentos para o proprio desenvolvimento profissional, como ressalva Ponte (1998) no

quadro 3:



43

Quadro 3 - O desenvolvimento profissional na formacgao do professor de Matematica

* A profissdo docente exige o desenvolvimento profissional ao longo de toda a
1 carreira

« A formacdo “formal” (inicial, continua, especializada e avancada) é um
2 suporte fundamental do desenvolvimento profissional.

» O desenvolvimento profissional é favorecido por contextos colaborativos
3 (institucionais, associativos, formais ou informais).

» O desenvolvimento profissional de cada professor €, no essencial, da sua
4 responsabilidade.

« O desenvolvimento profissional visa tornar os professores mais aptos a

conduzir um ensino da Matematica adaptado as necessidades e interesses de
5 cada aluno e a contribuir para melhorar as instituicbes educativas,
realizando-se pessoal e profissionalmente.

* O conhecimento profissional envolve diversos dominios, como a Matematica,
o curriculo, o aluno, a aprendizagem, a instrucdo, o contexto de trabalho e o
autoconhecimento.

(op]

« A chave da competéncia profissional € a capacidade de equacionar e resolver
7 problemas da pratica profissional.

« O trabalho investigativo em questdes relativas a pratica profissional €
8 fundamental para o desenvolvimento profissional do professor.

« As instituicbes de formacdo cabe fornecer oportunidades diversas de
9 formacdo, procurando adequar a sua oferta as necessidades dos professores.

Fonte: Adaptado de (PONTE, 1998, p. 13)

Com base no quadro 3, é responsabilidade dos docentes e das instituicGes buscarem
por essa formacdo, envolverem-se na sua préatica, associando os conteldos com 0s métodos
adequados, aprender no decorrer da sua pratica, como bem complementa Ponte (1998) quando
diz que o professor de Matematica,

para exercer adequadamente a sua atividade profissional, tem (a) de ter bons
conhecimentos e uma boa relagdo com a Matemética, (b) de conhecer em
profundidade o curriculo e ser capaz de o recriar de acordo com a sua situacdo de
trabalho, (c) de conhecer o aluno e a aprendizagem, (d) dominar os processos de
instrucdo, os diversos métodos e técnicas, relacionando-os com os objetivos e
contelidos curriculares, (€) conhecer bem o seu contexto de trabalho, nomeadamente
a escola e o sistema educativo e (f) conhecer-se a si mesmo como profissional.
(PONTE, 1998, p. 4)

O desenvolvimento profissional é importante acontecer na pratica docente, nas

pesquisas, nas reflexfes da propria pratica, sdo, portanto, elementos fundamentais para a
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identidade do professor, como complementa Ponte (1998) quando destaca as trés vertentes

importantes na préatica docente, quanto ao desenvolvimento profissional:

a) uma vertente didatica, associada a pratica letiva; b) uma vertente organizacional,
associada a participacdo das diversas esferas da vida da escola e da sua relagdo com
a comunidade; ¢) e uma vertente pessoal, associada ao modo como o professor
encara e promove o seu proprio desenvolvimento profissional. (PONTE, 1998, p. 5)

Essas trés vertentes se complementam ao realizar as atualizagcBes necessarias para
aprimoramento de sua pratica. A educacdo continuada € uma oportunidade para tais
aperfeicoamentos. E ainda em relacdo aos cursos de formacdo de professores, Libaneo (2011,
p. 72) reforca a ideia de que “precisam garantir espagos para praticas e estudos sobre as
midias, sobre a producdo social de comunicacdo escolar com elas e sobre como desenvolver
competente comunicagdo cultural com varias midias”. E para reforcar essa visdo das

tecnologias como apoio ao docente, D’ Ambrosio ressalta que,

ndo ha davidas quanto a importancia do professor no processo educativo. Propéem-
se tanto educacgdo a distancia quanto outras utilizagdes de tecnologia na educacdo,
mas nada substituird o professor. Mas este, incapaz de se utilizar desses meios, ndo
terd espaco na educagdo. O professor quer insistir no seu papel de fonte e
transmissor de conhecimentos esta fadado a ser dispensado pelos alunos, pela escola
e pela sociedade em geral. O novo papel do professor seré o de gerenciar, de facilitar
0 processo de aprendizagem e, naturalmente, de interagir com o aluno na produgdo e
na critica de novos conhecimentos, e isso é essencialmente o que justifica a
pesquisa.(D’AMBROSIO, 2012, p. 73)

Nessa perspectiva, deve-se repensar como as tecnologias sdo utilizadas na pratica
pedagdgica, pois ndo basta os professores direcionarem seus alunos aos computadores, propor
a atividade e esperar a atividade pronta e acabada, querer os melhores softwares, a melhor
midia, se o sistema de ensinar continua da mesma forma, como destaca Toschi (2011, p. 4), se
continua “com mentalidade velha, conservadora, tornando estas ferramentas como fim, o uso
dos instrumentos € feito sem relagdo com a metodologia usada e, assim, o carater mediador
dos meios ndo acontece”.

O trabalho com as TIC na educacdo € preciso ser inovador, porém esses aparatos

devem ser utilizados com a¢6es planejadas, como bem ressalta Toschi:

ser inovador néo significa trazer tecnologias para dentro da sala de aula, ou inclui-la
nos processos pedagdgicos. Ser inovador significa reinventar o que ja se faz, tornar
diferente o que tem sido feito, e a educacdo mediada com tecnologias digitais € mais
exigente quanto a estas caracteristicas, pois as possibilidades de ser atual sdo bem
maiores com seu uso, mas usa-las ndo significa que se é inovador. (TOSCHI, 2011,

p.9)
E para ser inovador, como ressalta Toschi (2011), o professor precisa buscar se
qualificar para propor aulas interessantes, inovadoras e construtivas, fazendo o seu papel de

investigar a propria pratica. Com essa visdo, a integracdo das TIC na educacdo implica a
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formagdo de professores para reflexdo dos significados que se ddo a esses artefatos
tecnoldgicos.

De acordo com Lucena (2003), o professor deve considerar como elementos do fazer
educativo, a reflexdo, a criatividade, a criticidade, a interacdo e a construcdo coletiva,
juntamente com os alunos. E estar aberto para interagir com as tecnologias, preparando esse
novo cidadédo, de forma que ndo seja um mero transmissor de informacdo, mas que haja a
comunicacdo entre professor-aluno-professor, o que possibilita ao professor convidar o aluno
a ser autor e co-autor das producdes realizadas. Como também afirma Peixoto (2009, p. 233),
que “a integragdo da TIC pode ser vista numa légica de mudanga de praticas por meio da
analise contextual dos usos e numa perspectiva coletiva”.

E envolver as TIC nesse processo contribui para o desenvolvimento profissional do
professor, no entanto, segundo Penteado (2000), sem um planejamento adequado, 0 uso das
tecnologias pode reforgar praticas tradicionais mantendo os alunos num papel passivo, quando
as midias sdo incorporadas no fazer das pessoas como uma forma de pensar e resolver
problemas. Assim, a formacdo com as tecnologias precisa ser explorada no contexto de
atuacdo docente, desenvolvendo metodologias apropriadas com a tecnologia informatica em
uso.

Vale ressaltar, também, o que Pereira e Chagas (2014) afirmam sobre a importancia
das escolas oferecerem condigdes, laboratérios de informéatica com internet, formacao

continuada de professores, para que possam alcangar o0 mundo com o advento tecnologico.






CAPI'TUI_’O 3 — DA LEITURA E DA ESCRITA NA EDUCACAO
MATEMATICA

A educacéo é comunicacao, é dialogo,

na medida em que ndo é a transferéncia de saber,
mas um encontro de sujeitos interlocutores

que buscam a significacéo dos significados.
(PAULO FREIRE, 1983, p. 46)

O presente capitulo apresenta os pressupostos tedricos que fundamentam essa pesquisa

quanto a realizacdo da leitura e da escrita no ensino de Matematica.

3.1. Da Matematica a Educacdo Matematica

O professor de Matematica é chamado de matematico com frequéncia, mas Fiorentini
e Lorenzato (2012) ressaltam que é preciso se atentar para o fato de que essa associagdo nem
sempre é valida, pois enquanto o matematico estd voltado para promover conhecimentos na
area pura e aplicada da Matematica, com uma pratica de formacao em pesquisas Matematicas,
priorizando conteddos formais, o educador matematico tem a perspectiva de desenvolver
conhecimentos e préaticas pedagdgicas para a formacdo social e intelectual do aluno e do
professor, tentando, assim, promover uma educagdo pela Matematica. Para esses autores, a
Educacdo Matematica é caracterizada como “uma praxis que envolve o dominio do contetdo
especifico (a Matematica) e o dominio de ideias e processos pedagdgicos relativos a
transmissdo/assimilacdo e/ou a apropriacdo/construcdo do saber matematico escolar”
(FIORENTINI; LORENZATO, 2012, p. 5).

Pesquisar no campo da Educacdo Matematica € investigar como se da essa relacdo da
Matematica com o ensino, envolvendo professores e alunos com a producdo do
conhecimento, da criacdo de novas possibilidades de aprendizagem e da compreensdo dos
mais diversos significados que estdo além dos simbolos e formulas Matematicas no contexto
de sala de aula.

O surgimento da Educagdo Matematica no Brasil teve inicio a partir do Movimento da
Matematica Moderna, no final da década de 70. A partir dai, muitas pesquisas e tendéncias
comecaram a destacar no campo profissional e cientifico, Fiorentini e Lorenzato (2012)
identificam quatro fases no desenvolvimento da Educacdo Matematica, sendo: gestacao,
nascimento, emergéncia de uma comunidade Matematica e de uma comunidade cientifica.

Os autores destacam na primeira fase, que vai do inicio do século XX até o final dos

anos de 1960, a gestacdo da Educacdo Matematica como campo profissional. Foi no
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movimento “escolanovista” que comegaram a surgir importantes educadores matematicos,
entre eles destaca-se Malba Tahan®. E apds 1950 comecaram a difundir congressos brasileiros
no ensino de Matematica e também grupos de pesquisa nessa area. Além disso, a expansao
dos cursos de licenciaturas em Matematica, a obrigatoriedade da disciplina de praticas de
ensino e do estagio supervisionado é destaque nas universidades. Nessa fase, os estudos até
1960 sdo quase exclusivos sobre ensino priméario. Os educadores matematicos comegaram a
realizar grupos de estudo dirigidos, nos quais preparariam para 0 nascimento da Educacéo
Matematica.

A segunda fase € marcada pelo surgimento da Educacdo Matematica como campo
profissional e area de conhecimento, que percorre entre o final da década de 1970 e o inicio
dos anos de 1980.

Vale ressaltar que nesse periodo as obras “Pedagogia progressista” (1974) e “Para
onde vao as pedagdgicas ndo-diretivas?” (1984), do francés Georges Snyders deram suporte
tedrico a inUmeros pedagogos brasileiros. Essas obras foram produzidas em reacdo ao
movimento escolanovista. Na primeira, o autor enfatiza os modelos e o professor como
mediador do processo ensino-aprendizagem; na segunda, prioriza a espontaneidade como base
para a educacao do aluno e o ndo dirigismo do professor.

Para Snyders (1974), a Educacdo Tradicional ndo consegue responder aos proprios
objetivos educacionais e a Educacdo Nova que a contrapde também ndo conseguiu superar.
Desse modo, ha necessidade de ver os limites da primeira e verificar os avancos e limites da
Educacdo Nova. Para ele, o problema consiste no que se ensina e para que se ensina, mais do
gue como se ensina, isto é, os conteudos. Critica a Educacdo Nova, ao analisar autores como
Dewey, Montessori, Piaget, Carl Rogers dentre outros.

Em sua analise, ele percebe qualidades e problemas a que chama de perigos, como a
formacéo plena do individuo, autonomia pois, por um lado, a Educacdo Nova avanca quanto
aos métodos de aprendizagem, a relacdo professor-aluno, mas ndo se da atencdo ao que se
aprende, como se fossem neutros, fortalecendo assim a situacdo vigente, ndo contribuindo de
forma substancial para a formagdo do aluno nas lutas sociais, e tampouco para a
transformacdo da sociedade capitalista. Para Snyders, a Educacdo Nova ndo conseguiu
superar a Tradicional, ndo conseguiu resolver nem mesmo as falhas percebidas na educacgéo

anterior.

*MalbaThan era o pseudénimo de Jilio César de Mello e Souza, publicou romances, estudos de episédios da
historia da Matematica, textos nos quais a matematica se fazia presente, autor de diversos livros, entre eles “O
homem que calculava”. Mais informagdes poderdo ser encontradas em
http://www.mat.ufrgs.br/~portosil/malba.html
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Amplos debates educacionais ocorreram nas décadas de 50, 60 e 70, promovidos pela
Sociologia da Educagdo que trabalha com a educacdo na perspectiva da luta de classes,
conforme a realidade capitalista.

ApOls analisar estas duas correntes, Snyders elabora uma outra pedagogia, de
inspiracdo marxista, a Progressista, contrapondo as duas correntes majoritarias, a Tradicional
e a Escola Nova. Sua pedagogia teve como objetivo levar o aluno ao conhecimento cientifico,
possibilitando-lhe formacdo e posse do conhecimento acumulado. Para isso, precisaria estar
de acordo com a realidade dos alunos. E também romper com a ideologia dominante. Esta
pedagogia da primazia aos contedos. Para Snyders a escola é espaco para luta de classes.
Nesta perspectiva, levam-se ao questionamento, os conceitos de liberdade, de igualdade, de
democracia, de participacdo, transmitidos nas escolas brasileiras, bem como leva a questionar
também os contetidos e as metodologias usadas.

Nessa segunda fase ocorre o expansionismo universitario, marcado pelas licenciaturas
e programas de pos-graduacdo, que fortalece os estudos sobre a aprendizagem Matemaética ou

sobre o curriculo e o ensino. De acordo com Teixeira,

a Educacdo Matematica, ao surgir no Brasil, ndo tinha a pretensdo de ser mais uma
area ou subarea do conhecimento. A medida que o movimento criou a SBEM -
Sociedade Brasileira de Educagdo Matematica alastrava-se, pelo Pais, a necessidade
de criar cursos de pds-graduacdo na area, além dos ja existentes. Precisava-se,
urgente, ter voz nos érgdos de fomento. Ndo se sabia quem eram nem para que
vieram a maioria daqueles educadores. (TEIXEIRA,2008, p.68)

Desse modo, difundiam novos estudos em linhas como: desenvolvimento e testagem,
técnicas/métodos de ensino; estudos exploratorios/descritivos, e estudos de natureza
psicoldgica e/ou cognitiva, que remetem ao tecnicismo apresentado por Saviani (1995) e
Libaneo (1992).

Ja na terceira fase, Fiorentini e Lorenzato (2012) destacam o surgimento de uma
comunidade de educadores matematicos e a ampliacdo das investigacbes da Educagéo
Matematica, a partir dos anos de 1980, periodo esse em que novas dimensdes passam a fazer
parte dos estudos nessa area; muitos trabalhos em diversas linhas deram destaque as
pesquisas, das tendéncias atuais, dos fundamentos matematicos e filosoficos da Educacdo
Matematica e do ensino e aprendizagem da Matematica que se destacaram em todas as
universidades do pais. Também nessa fase, avancaram os estudos sobre a modelagem
Matematica, a etnomatematica, a educacdo de adultos, a formacao inicial e continuada de
professores de Matematica, nas concepcdes/significados/ideologia no ensino-aprendizagem, e
materiais didaticos e meios de ensino, surgindo nesse periodo as abordagens qualitativas nas

pesquisas.
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Na quarta fase é discutida a emergéncia de uma comunidade cientifica, a partir dos
anos de 1990. E uma época registrada pela quantidade de doutores na Educacio Matematica;
nesse periodo a Educacdo Matematica foi reconhecida pela Associacdo Nacional de Pos-
Graduacao e Pesquisa em Educacdo (Anped), na qual foi aprovado um Grupo de Trabalho
(GT) de Educacdo Matematica, para discussdes de diversos trabalhos desenvolvidos nessa
area. Nesse periodo, novas linhas surgem para enriquecer mais este campo da Educagéo
Matematica, como pesquisas nas areas de informatica e ensino de Matematica; ensino de
algebra; ensino de geometria; educacédo estatistica; didatica e epistemologia em Matematica;
analise da comunicacgdo e do discurso do professor e alunos em sala de aula; estudos dos
processos interativos em sala de aula; psicanalise e educacdo Matemaética; desenvolvimento
profissional de professores de Matematica; saberes docentes sobre a préatica pedagdgica em
Matematica.

Muitas pesquisas sdo realizadas na Educacdo Mateméatica e nas mais diversas
tendéncias, como por exemplo: a Modelagem Matematica, a Etnomatematica, a Resolucdo de
Problemas, as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo - TIC, os Jogos e Materiais
Manipulativos, a Histdria da Matematica e a Investigacdo Matematica. Vale destacar Ubiratan
D’Ambrosio como um dos precursores na Educacdo Matematica que, de acordo com Borba
(2011), D’Ambrosio marcou profundamente a Educacdo Matemética brasileira e
internacional, tornando um dos seus primeiros pesquisadores.

A escrita na Matematica também se configurou como um campo de investigacdo na
Educacdo Matematica. De acordo com Santos (2009), esse recurso vem sendo adotado desde
a década de 80, como fruto do movimento pedagdgico americano da escrita. E muitos
educadores Matematicos (Powell, 2001; Powelle Bairral, 2006; Nacarato, 2009) tém como
foco de estudo a utilizacdo da escrita na Matematica no desenvolvimento da aprendizagem
que apresenta reflexdes sobre a linguagem Matematica, a importancia de compreender 0s

significados e de se utilizar a escrita nas aulas de Matematica.

3.2. Comunicacéo e Linguagem Matemética

Desde as séries iniciais a crian¢a passa a conhecer a Matematica como uma disciplina
de muitos simbolos, de figuras geométricas, de graficos e de tantas outras imagens que se

relacionam ao contexto matematico. E compreender todos esses simbolos e representacfes
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geométricas implica a leitura Matematica e a producdo de significados. De acordo com
Vygotsky,

a linguagem escrita é constituida por um sistema de signos que designam os sons e
as palavras da linguagem falada, os quais, por sua vez, sdo signos das relacGes e
entidades reais. Gradualmente, esse elo intermediario (a linguagem falada)
desaparece e a linguagem escrita converte-se num sistema de signos que simboliza
diretamente as entidades reais e as relacfes entre elas.(VYGOTSKY, 1991, p. 70)

A Matemética também € um sistema de signos, no qual é preciso decodificar a
mensagem na resolucdo de um problema, na interpretacdo de graficos e de tabelas, e também

no falar como ressalta D’ Ambroésio:

[...] o fato de a Matematica ser uma linguagem (mais fina e precisa que a linguagem
natural) que permite ao homem comunicar-se sobre fenémenos naturais,
consequentemente, ela se desenvolve no curso da histéria da humanidade desde os
“sons” mais elementares, e, portanto intimamente ligada ao contexto sociocultural
em que se desenvolve. (D’AMBROSIO, 1986, p.35)

Segundo Luvison (2013), essa relagdo entre compreensdao da linguagem Matematica
ndo se restringe somente a compreender os simbolos e os cddigos; a Matematica faz uso do
movimento de outras linguagens e destaca que a lingua materna e a Matematica sdo
complementares, existindo entre elas uma relacédo de significados que independe de seu estilo.
E isso, segundo a autora, se estabelece principalmente quando os alunos comunicam,
registram, leem durante as aulas, apropriando de conhecimentos e inter-relacionando com o
outros. Dessa forma, a linguagem Matematica passa a ter significados e faz com que o aluno
assimile conceitos e conteudos estudados, a medida que os docentes refletem sobre a sua
pratica, quando pode possibilitar a compreensdo das expressdes e dos calculos matematicos o0s
quais sé&o ensinados.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) também reforcam essa ideia da

utilizacdo da leitura e da escrita no ensino da Matematica, destacando que,

[...] a comunicacdo tem grande importancia e deve ser estimulada, levando-se o
aluno a falar e a escrever sobre Matematica, a trabalhar com representacGes gréaficas,
desenhos, construcBes, a aprender como organizar e tratar dados. A aprendizagem
em Matematica estd ligada a compreensdo, isto é, a atribuicdo e apreensdo de
significado; apreender o significado de um objeto ou acontecimento pressupde
identificar suas relagBes com outros objetos e acontecimentos. Assim, o tratamento
dos contetildos em compartimentos estanques e numa rigida sucessdo linear deve dar
lugar a uma abordagem em que as conexdes sejam favorecidas e destacadas. O
significado da Matematica para o aluno resulta das conexdes que ele estabelece entre
ela e as demais areas, entre ela e os Temas Transversais, entre ela e o cotidiano e das
conexdes que ele estabelece entre os diferentes temas matematicos. (BRASIL, 1998,
p. 57)

Para Ponte (2007), a aprendizagem em Matematica converte-se num processo de
interacdo e reflexdo das mensagens, em que o professor partilha novos conhecimentos por

meio de atividades diversificadas, as quais o aluno pode estabelecer novos significados e,
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deste modo, a linguagem escrita torna-se uma forma de comunicagdo fundamental para o
ensino-aprendizagem da Matematica. O autor afirma ainda que cabe ao professor incentivar
os alunos a registrarem seus conhecimentos acerca dos conceitos matematicos estudados;
estes registros ajudam a compreender as idéias e servem de apoio a reflexdo e ao
aprofundamento por parte dos alunos, privilegiando momentos de retorno ao conhecimento
construido.

Essa reflexdo do ensinar e do compreender 0 que se aprende é também discutida por
Powell e Bairral (2006) quando dizem que o individuo ndo se obtém conhecimento apenas por
experiéncias, em que professores transmitem seus conceitos e ensinamentos, como se na
Matematica predominassem apenas regras, tornando-se passiva a aprendizagem e assim as
no¢Oes de significados fossem minimizadas. Os autores sugerem um esquema (Figura 7) em
gue mostra a necessidade de o0 sujeito pensar criticamente, quando existe a relacdo da
experiéncia com os sentimentos. Nesse sentido, a aprendizagem ocorre quando ha um
processo ativo da cognigdo com a afetividade, ndo fazendo da experiéncia menos importante
nesse processo.

Figura 7 - Esquema de interagdo entre a experiéncia, a reflexdo e a reflexdo critica

EXPERIENCIA 2 REFLEXAO

v
REFLEXAO CRITICA
Fonte: Adaptado de Powell e Bairral (2006)

E deste modo, como o pensamento ¢ parte dessa reflexao critica, € importante destacar
a visdao de Vygotsky (1998) quando ele afirma que para o0 ser humano pensamento e
linguagem tém origens diferentes; essas duas linhas se cruzam em dado momento para se ter
um novo comportamento, quando 0 pensamento comeca a se tornar verbal e a linguagem
racional, ou seja, quando uma crianca utiliza uma linguagem apenas para interacdo em seu
convivio a partir de um certo momento, esta linguagem passa a adentrar no inconsciente para

se constituir na estrutura do pensamento da crianca.



53

A comunicacdo por meio das produg6es pode provocar no aluno novas concepgoes do
guem vem a ser a Matematica, sair da passividade de apenas receber informacdes e passar a
produzir novos conhecimentos, conforme afirma Powell e Bairral (2006, p. 50) que “um
instrumento poderoso de reflexdo sobre o pensamento ¢ a escrita”.

Para Nacarato,

todo texto pertence a um género e o ensino precisa levar o aluno a dominaras
situacbes de comunicacdo e, portanto, 0S Q@&neros necessarios para essas
comunicagdes, a fim de que realmente se torne competente na sociedade letrada. E
por meio da linguagem que agimos e participamos das decis6es de nossa sociedade.
Para cada situacdo de comunicacdo, adotamos o género mais adequado e o
adaptamos para produzir 0 nosso texto. Para cada um dos géneros ha um enunciador
e um receptor (leitor). (NACARATO, 2013, p. 70)

A leitura e a escrita sdo imprescindiveis para a leitura de mundo do individuo, como
afirma Freire (1994), pois a linguagem e a realidade estdo interligadas entre si e a leitura
critica implica a percepc¢do das relacdes entre o texto e o contexto. Assim, a producdo de
textos matematicos pode promover mudancas de pensamento no discente em relacdo ao que é

aprendido em sala de aula, como relata Kleine e Lopesque:

Ler o texto matemético, seja ele um simbolo, um texto escrito ou falado, uma
imagem ou uma informag&o gréfica, ndo é s decodificar a informagdo Matematica.
Aprender a ler em Matemaética é, antes de tudo, aprender a ler o significado da
informag&o Matematica para ler o mundo. E compreender o texto matematico dentro
do seu contexto, estabelecendo relagdes conceituais para compreensdo do contexto.
Dessa forma, a informagdo Matematica sera o suporte para a obtencdo de meios para
a tomada de decisGes. (KLEINE; LOPES, 2013, p. 130)

Essa relacdo da compreensdo dos significados pelo aluno deve ser discutida também
na pratica docente. Como ressaltam Freitas e Fiorentini (2008), é preciso oferecer aos
discentes a oportunidade de produzir e de comunicar significados no ensino da Matematica,
permitindo ndo s6 apenas resolver problemas, mas sim envolver essa linguagem Matemaética
com o pensamento, com a leitura para a compreensdo do mundo.

Na acdo pedagdgica é que se estrutura novas possibilidades de compreensdo dos
conteudos e, desta forma, a Redacdo Matematica pode ser um meio de estabelecer essa
conex@ entre professor-aluno-conhecimento. De acordo com Faria (1998), Redacéo
Matematica € o ato de escrever o que se aprendeu, além disso, € o ato de falar, de ouvir, de
escrever e de ler Matematica.

Nesse contexto, a interacdo entre a fala e o pensamento do aluno articula-se por meio
da escrita, quando o discente pode transmitir o que compreendeu, discorrer sobre suas davidas
e anseios, expressando os conceitos estudados associando-os a um novo sentido. E isso vai ao

encontro das reflexdes de Souza e Oliveira quando afirmam que,
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a partir de um ensino que conecte Matematica e praticas de leitura e escrita, o aluno
podera ter outra visdo do conhecimento, além da tradicional separacdo das
disciplinas, pois essa conexao permite a reflexdo e/ou didlogo sobre os elementos, os
aspectos, as ideias, 0s conceitos matematicos e outras areas do conhecimento, bem
como sobre as diferentes visdes de mundo presentes nos diversos géneros textuais.
Ler é uma atividade que possibilita ao leitor entrar em contato com a realidade,
relacionar-se com o mundo, encontrar informacBes e aumentar 0S Seus
conhecimentos. (SOUZA,; OLIVEIRA, 2010, p. 184)

Diante dessa realidade, percebe-se que a escrita ndo é uma obrigacdo somente da
disciplina de Lingua Portuguesa, é necessario que os docentes de Matematica mostrem aos
seus alunos a importancia de escrever matematicamente, de expor o que compreendeu ou ndo,
de comunicar suas dificuldades e de mostrar sua criatividade e criticidade. Faria (1998)
aponta diversas atividades envolvendo Redacdo Matematica, entre elas estdo a elaboracdo de

cartas, a criacdo de gibis e o registro de diarios.

3.2.1. A escrita na Matematica por elaboracdo de Cartas e por registros em diarios

A escrita em cartas ja foi um forte meio de comunicacdo de uma época, € mesmo com
o0 advento da internet e com os maltiplos aplicativos que possibilitam editar um texto e enviar
em tempo real, a elaboracdo de cartas ainda continua a existir, permanecem suas
caracteristicas, até mesmo por meios digitais.

Para Teixeira (2011, p. 2151) “escrever uma carta ¢ produzir um texto que ¢ elaborado
de acordo com as relagdes existentes entre 0s sujeitos e o seu propodsito de comunicagdo”. E
nesse sentido, trazer essa ferramenta para o contexto escolar é uma possibilidade de o docente
explorar a capacidade de argumentar dos alunos sobre o que aprendeu, de discorrer sobre as
estratégias de resolucdo de um problema, de compreender os erros e de verificar o
desenvolvimento deles. A escrita e a leitura desempenham importante papel na construgéo do
conhecimento matematico, uma vez que exigem a compreensdo de contetdos e de novos
significados.

Powell (2013) afirma que a leitura e a escrita sao essenciais na educacao, pois

sdo ferramentas mentais que ajudam pessoas a pensar, a representar € a comunicar
suas ideias e permitem a sociedade arquivar informacdo e transmitir valores e
culturas. Para o individuo, escrever e ler sdo processos cognitivos: a cognicdo se
modifica, enquanto o individuo escreve e I8. Assim também ocorre na aprendizagem
Matemética: a escrita e a leitura da linguagem natural ajudam os alunos a processar
0 seu entendimento da Matematica, e essa modificacdo da cognicdo é o alvo da
escrita e da leitura na Educacdo Matematica. E, na verdade, a motivacdo para o
trabalho com Matematica. (POWELL, 2013, p. 151)
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Desse modo, escrever uma carta permite retomar os valores e as culturas, envolve
sentimentos e na Matematica o aluno pode desenvolver seu pensamento matematico, como
afirma Nacarato (2013, p. 70), “a escrita ajuda o aluno a pensar matematicamente, pois a acao
de escrever permite-lhe tempo para pensar, processar Seus raciocinios, corrigir, rever o que
escreveu e reestruturar sua escrita”.

No entanto, é importante ressaltar que quando esse recurso é explorado na formagéao
de professores ou no ensino com os alunos, deve-se se atentar para as caracteristicas do
género textual, como se da esse processo, se necessario, recorrer ao professor de lingua
portuguesa, realizar, enfim, um trabalho de forma interdisciplinar. Para Nacarato (2013), a
carta precisa ter um destinatario, precisa ser enviada uma resposta, e é preciso que o professor
faca uma orientacdo de como escrever o género e enfatiza que é necessaria a pratica de
letramento matematico na escola. Entdo, cabe ao professor rever seus métodos de ensino e
adequa-los as maltiplas possibilidades de escrita nas suas aulas de Matematica.

Os recursos de trabalhar a leitura e a escrita Matematica ndo se limitam apenas a
resolver problemas ou compreender um conceito formulado, vai muito além disso, a questdo
do retorno ao docente, dos anseios e das dividas que permeiam em uma sala de aula podem
ser expressos por meio da escrita, principalmente aqueles alunos que sdo mais timidos e que
pouco conseguem expressar por meio da fala, o registro é outra oportunidade a eles. E outro
género textual que também pode ser utilizado nas aulas de Matematica € o registro em diario.

De acordo com Machado (1998) citado por Liberali (1999, p.21), “o uso do diario se
impbe a partir do século XIX, ligando as contradi¢cdes sociais da época entre ideais de
liberdade e igualdade e as reais condicGes do dia-a-dia dos individuos. [...] o diario apareceria
como uma forma de dar vazdo aos conflitos anteriores”. E esse género textual aparece para
contribuir com diversas areas. Machado (1998) complementa que na atualidade ha muitas
formas dos diarios aparecerem, como: nas ciéncias sociais, nas pesquisas etnograficas, em
historia (reconstrucgdes biogréaficas), na psicologia clinica e nas pesquisas educacionais.

Sobre os registros de diarios, Pontes (2007, p. 9) considera esse recurso “importante
ferramenta para o registro dos momentos vivenciados durante as aulas, para observar as
diferentes interpretacdes dos alunos, para compartilhar ideias, davidas, hipoteses”. Pela
mesma forma, Faria (1998) argumenta ser uma atividade que possibilita a reflexdo diaria do
proprio aprendizado, quando os alunos podem expor o que aprenderam, assinalando suas
dificuldades, e o professor terd a capacidade de identificar a aprendizagem do aluno acerca do

conteldo.
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Para Maciel, Maciel e Lopes (2012), o uso de diarios serve de reflexdo na pratica do
professor e também de reflexdo para os alunos, o que possibilita ver como estdo
compreendendo ou como estdo desenvolvendo o pensamento matematico. Com essa Viséo,

Power e Bairral complementam que,

a dindmica interativa pode desenvolver uma atitude investigativa nos interlocutores,
capaz de gerar continuamente conhecimentos matematicos. O professor, em
especial, como profissional autbnomo, elabora, compartilha e revisa o conhecimento
pedagogico sobre o ensino que ministra. (POWELL; BAIRRAL, 2006, p. 57)

Liberali (1999) também afirma que o diario pode ser um instrumento capaz de

transformar o individuo, quando por meio dele,

0 sujeito tem a oportunidade de escrever sobre sua acdo concreta e também sobre
teorias formais estudadas. Além disso, por sua caracteristica escrita, o diario permite
um distanciamento e organizacdo do pensamento, que poderd servir como contexto
para o desenvolvimento da reflexéo critica. (LIBERALI, 1999, p. 3)

Assim, considera-se que a utilizacdo dos diarios como ferramenta pedagogica pode
ser, também, um instrumento da compreensao do pensamento matematico e da articulacdo dos

saberes do docente ao discente.

3.2.2. A escrita na Matematica na criacdo de Historias em Quadrinhos (HQ)

Outra possibilidade de comunicacdo é o uso de Historias em Quadrinhos (HQ), um
instrumento que se tornou parte das leituras da infancia de muitas pessoas, e que ainda, na
década de 2015, conquista, ndo somente as criancas, mas a sociedade no todo. Sabe-se que
desde as épocas rupestres, os desenhos estampados nas cavernas ja registravam 0s
significados das culturas e vivéncias daquele periodo, e entdo os quadrinhos ganharam
destague nos jornais, trazendo o humor, as criticas nas tiras, e muitos artistas se revelaram por
meio dos quadrinhos.

Em meados dos anos de 1990, de acordo com Vergueiro (2012), autores de livros
didaticos diversificaram a linguagem das informagGes de contetdos e passaram a incorporar
0s quadrinhos aos textos informativos. Segundo este autor, cada vez mais 0s quadrinhos tém
ganhado destaque na educacdo, pois 0s professores passaram a acreditar, ndo somente que
deixariam as aulas agradaveis, mas que também seriam eles uma ferramenta de discusséo de

temas especificos, podendo ser utilizados em todas as areas. Para VVergueiro e Ramos,

as histérias em quadrinhos, em seus diferentes géneros, oferecem possibilidades
diversas de aplicagBes no universo escolar, em todos os seus niveis. Também
configuram pratica de leitura desejavel para todas as idades. O desafio é saber olhar
os quadrinhos como um recurso pedagogico. Se isso for feito, o profissional da area
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vai se surpreender com a enorme gama de recursos e contribui¢des que a linguagem
e suas obras podem trazer a realidade escolar.(VERGUEIRO; RAMOS, 2009, p. 8)

As HQ passaram a ser um instrumento que permite ao professor inserir seus conteudos
de forma contextualizada na criacdo dos personagens e cenarios por meio da arte e da

criatividade dos alunos. De acordo com Silva et al.:

As Histérias em Quadrinhos sdo um género textual comumente utilizado em salas de
aula com objetivos diversos: incentivo a leitura, contato diversificado de textos e a
alfabetizagdo. As HQ podem oferecer multiplas e variadas formas de aprender desde
que a poli competéncia seja colocada em pratica para articular os conteidos de
Matematica ao enredo de uma Histéria em Quadrinhos. (SILVA et al., 2013, p. 6)

Esse contexto possibilita ao individuo a organizagdo estrutural da aprendizagem
adquirida. Para Luyten (2011, p. 6), “no plano pedagdgico, os quadrinhos proporcionam
experiéncias narrativas desde o inicio do aprendizado, fazendo os alunos adquirirem uma
nova linguagem”. As HQ podem permitir que o professor contextualize o contetdo
matematico, proporcionando ao aluno utilizar sua imaginacdo, interagir com a leitura e

desenvolver sua aprendizagem. Para Vergueiro,

a interligacdo do texto com a imagem, existente nas histérias em quadrinhos, amplia
a compreensdo de conceitos de uma forma que qualquer um dos codigos,
isoladamente, teria dificuldades para atingir. Na medida em que essa interligacéo
texto/imagem ocorre nos quadrinhos com uma dindmica prépria e complementar,
representa muito mais do que o simples acréscimo de uma linguagem a outra — como
acontece, por exemplo, nos livros ilustrados - mas a criacdo de um novo nivel de
comunicagdo, que amplia a possibilidade de compreensdo do contelido programatico
por parte dos alunos. (VERGUEIRO, 2012, p. 22)

A Redacdo Matematica pode ser uma estratégia de aprendizagem, desde que o
professor seja 0 mediador do processo, fazendo com que os seus alunos percebam que a
Matematica é uma disciplina, como outra, que necessita de leitura e de reflexdo, conforme
afirma Powell e Bairral (2006, p. 50), “os individuos devem ter oportunidades para analisar
seu processo de pensamento, os significados construidos e as formas de raciocinio
matematicos presentes. O desenvolvimento individual e do pensamento matematico, mediante
a escrita, € 0 que devemos objetivar”. Desse modo, pode-Se oportunizar aos sujeitos
envolvidos o desenvolvimento da reflexdo e a compreensdo dos significados dos conteudos

estudados na disciplina de Matematica.

3.2.3. A leitura e escrita nas tecnologias digitais: o software Hagaqué

Em meio a tantas tecnologias digitais, as histérias em quadrinhos, além de ganharem

espaco no formato impresso, também viram destaque por meio de softwares. Como afirma
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Vygotsky (1991), o desenho das coisas passa para a escrita das coisas, fazendo com que se
desenvolva a linguagem escrita nas criangas. E por essa razdo, é que se propde uma discussao
acerca das HQ utilizando a informatica, quando os alunos poderdo desenvolver sua
autonomia, sua criatividade e organizar suas ideias. De acordo com D’Ambrosio (2012, p.
56), “os educadores devem adotar a teleinformatica sem restrigdes, como o normal no
momento, pois de outra maneira se distanciardo da realidade vivida pelos alunos”.

Dessa forma, esse trabalho discute a ideia de se trabalhar o software educativo
Hagaqué®, que ndo foi especificamente criado para o uso da Matematica, mas que pode ser
adaptado para qualquer area, inclusive no ensino de Matematica. O software possui diversos
personagens, objetos, cenarios, baldes e ainda com possibilidades de importar imagens
armazenadas no computador. Segundo Bim (2001), as HQ podem ser utilizadas em diversos
ciclos de aprendizagem e ele ainda ressalta que é possivel sim, aliar atividades da Matematica
ao software. Bim (2001, p. 17) complementa que “a histéria em quadrinhos deixa de ser
apenas um objeto de lazer para ser também um material de estudo e desenvolvimento da
linguagem escrita”. Assim sendo, o software HagaQué pode possibilitar que professores e
alunos naveguem por novos instrumentos pedagdgicos também na Educacdo Matematica.

Para Borba, Silva, Gadanidis (2014), muitas pesquisas vém sendo destaque em uma
nova tendéncia com o uso das tecnologias digitais, o que eles denominam como “Performance
Matematica Digital” (PMD), o que pode ser definido como a relacdo entre a performance
artes e o uso de tecnologias digitais em Educacdo Matematica. Para os autores, no contexto de
PMD, muitos cenarios investigativos e de aprendizagem tém se configurado, utilizando as
tecnologias digitais como, computadores, celulares, cAmeras de videos envolvendo, também
as artes como a masica, poesia, drama, PMD, histérias em quadrinhos e ainda outros recursos
como materiais manipulativos, lapis e papel e muitas outras possibilidades para explorar
ideias Matematicas.

E importante ressaltar que utilizar o software HagaQué passa a contribuir para a
construcdo da PMD no campo da educacdo Matematica, quando envolve as tecnologias
digitais com a constru¢do do pensamento matematico, na construgdo de significados. Os

autores Borba, Silva e Gadanidis (2014) ressaltam a ideia do modelo multimodal de Walsh

°E um software gratuito educativo com editor de histérias em quadrinhos, desenvolvido por Silvia Amélia Bim
(2001) na sua dissertacdo de mestrado da Universidade Estadual de Campinas. Disponivel no site
http://www.nied.unicamp.br/~hagaque

"Borba, Silva e Gadanidis (2014, p. 104) afirmam que “os estudos sobre PMD tém explorado questdes voltadas &
inovacdo tecnoldgico-artistico-educacional no ensino e aprendizagem de Matematica, podendo ser considerados
precursores de uma linha de pesquisa em fase inicial de consolidagdo em nossa area académica”.
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(2011) que é apoiada na producdo de significados a partir da producdo de textos no contexto
educacional, como se verifica na figura 8:

Figura 8 - Interacdo em sala de aula em uma perspectiva multimodal

Contexto social

Estudantes

Contexto de
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Leitura escrita com
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Leitura, visualizagdo,
escrita, designing e
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Interagéo

Colaboragdo
Dialogo

Proposta social

Fonte: Adaptado de Walsh (2011) citado por Borba, Silva e Gadanidis (2014)

Como se pode notar, esse modelo implica a producdo de significados, enguanto
docentes e discentes envolvem seus trabalhos procurando a compreensao do que vem a ser a
Matematica, (re) organizando o pensamento, as estruturas das producbes da escrita e 0
envolvimento das tecnologias digitais nesse contexto.

Para Megid (2013), a oportunidade de o aluno expressar a partir da linguagem o
pensamento matematico permite que o docente reflita e até mesmo retome as experiéncias

realizadas. Segundo a autora:

A acdo de escrever propicia a aprendizagem de muitos aspectos relacionados a
linguagem. Dai a importancia de ter o aluno como centro da propria a¢do da
aprendizagem. Ele deverd escolher seu estilo, suas palavras, suas formas de
expressar-se. Por vezes, sdo detectadas dificuldades na compreensdo de alguns
conteddos, o que pode ajudar na percep¢do de onde estdo 0s aspectos a serem mais
trabalhados. Essa percepgdo se da tanto para o professor quanto para o aluno. E o
superar dessas dificuldades, em diferentes experiéncias com a escrita, proporciona
um avanco na melhoria da linguagem e de vocabularios diferentes. (MEGID, 2013,
p. 201)

Nessa visdo, o fato de narrar uma atividade Matematica, por meio das HQ, pode
permitir ao aluno conhecer mais sobre 0s seus proprios conhecimentos, contextualizar a HQ
pelos desenhos com a linguagem Matematica e envolver o professor desta disciplina pela arte
da Matematica, quando podem verificar as limitacdes e potencialidades que esses recursos

podem oferecer.
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No préximo capitulo, apresentam-se 0s procedimentos metodoldgicos que guiaram 0s
trajetos dessa pesquisa, 0 processo da coleta de dados e os procedimentos do curso realizado

com oS professores.



CAPITULO 4 — PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS: A PESQUISA
E SEUS TRAJETOS

O professor tem a responsabilidade de orquestrar o trabalho da sala de aula.
Ele é como um diretor em cena: é quem deve orientar o trabalho dos atores e
garantir um ambiente propicio para que o enredo se desenvolva,

para que a interatividade seja valorizada, e por consequéncia,

para que o evento seja uma experiéncia de aprendizagem

Matematica para todos os membros dessa comunidade.

(D’AMBROSIO, 2009, p. 11)

Nesse capitulo apresentam-se 0s percursos metodologicos em que essa pesquisa foi
desenvolvida, as agdes realizadas no curso de formagdo continuada que possibilitaram
investigar a pratica docente, os recursos utilizados, os instrumentos utilizados na coleta de

dados, os enfoques na abordagem da pesquisa e 0s métodos de andlises deles.

4.1. Abordagem metodoldgica da pesquisa

Esta pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa e faz uso dos principios da
pesquisa-acdo. De acordo com Trivifios (2012), a pesquisa qualitativa tem ambiente natural
como fonte direta dos dados e o pesquisador como instrumento-chave; é descritiva, preocupa
com 0 processo e ndo simplesmente com os resultados e o produto, tende analisar os dados
indutivamente e o significado nessa pesquisa € a preocupacdo essencial. Na visdo de Bicudo
(2012), a pesquisa qualitativa em educacdo é:

Um modo de proceder que permite colocar em relevo o sujeito do processo, ndo
olhado de modo isolado, mas contextualizado social e culturalmente; mais do que
isso e principalmente, de trabalhar concebendo-o como ja sendo sempre junto ao
mundo e, portanto, aos outros e aos respectivos utensilios dispostos na
circunvizinhanca existencial, constituindo-se, ao outro e ao mundo em sua
historicidade. (BICUDO, 2012, p. 17)

O trabalho configura-se por meio dos instrumentos de coleta de dados, e propde
investigar os docentes diante dos recursos educacionais propostos e refletir sobre a préatica
pedagdgica.

Para Moreira e Caleffe, pesquisa-acdo no ambiente escolar € um meio de:

a) de sanar os problemas diagnosticados em situacdes especificas, ou melhorar de
alguma maneira um conjunto de circunstancias; b) de treinamento em servico,
portanto, proporcionando ao professor novas habilidades, métodos para aprimorar
sua capacidade analitica e o fortalecimento da autoconsciéncia; c¢) de introduzir
abordagens adicionais e inovadoras no processo ensino-aprendizagem e aprender
continuamente em um sistema que normalmente inibe a mudanca e a inovagéo; d) de
melhorar a comunicacéo entre o professor praticante e o pesquisador académico na
tentativa de remediar a deficiéncia da pesquisa tradicional de dar prescri¢besclaras; e
e) de proporcionar uma alternativa a solucdo de problemas na sala de aula.
(MOREIRA; CALEFFE, 2008, p. 92)
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Desta forma, a pesquisa-agdo se configura como investigacdo e transformacdo da
pratica. A partir dessas consideracdes, realizou uma pesquisa com professores do ensino
fundamental por meio de um curso de formacédo continuada, em que a pesquisadora assume
papel de investigadora da prépria pratica para compreender os sentidos que os docentes
atribuem a insercdo de tecnologias no ensino, a leitura e & escrita na Matematica e ainda

socializar novos conhecimentos com um grupo de professores.

4.2. Organizacao e metodologia no curso de formacéo continuada de professores

Ocurso foi realizado entre 0os meses de agosto a novembro de 2014, com doze
professores que lecionavam Matematica no Ensino Fundamental do municipio de
Doverlandia-GO. O convite individual da proposta de um curso de formacdo de professores
intitulado “Redacdo Matematica como estratégia de ensino na préatica pedagdgica — ReMat”
teve como ideia inicial envolver somente os docentes do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental,
no entanto, houve também a participacdo de uma professora que estava atuando na educacao
infantil.

Foram explicitados aos docentes 0s objetivos da pesquisa que era de apresentar o
recurso Redacdo Matematica como instrumento para a pratica, discutir e refletir sobre ele, e
ainda que o curso ReMat se tornasse num produto vinculado ao Mestrado Profissional em
Educacdo para Ciéncias e Matematica do Instituto Federal de Goias — Campus Jatai. Sendo
assim, iniciaram o curso quinze docentes.

O curso foi ministrado no Laboratério de Informatica do Telecentro Municipal e no
primeiro encontro foi dito do que se tratava a pesquisa, foram entregues aos cursistas 0s
termos de consentimento (APENDICE D). Foi ainda esclarecido que 0s encontros presenciais
aconteceriam uma vez por semana, com duracdo de trés horas e que durante a semana as
discuss@es sobre os assuntos abordados no encontro presencial seriam moderados e discutidos
por meio virtual, utilizando a plataforma Moodle, isto €, no curso haveria abordagem teérica e
pratica quanto & Redacdo Matematica.

A opcéo pelo curso semipresencial foi para incentivar os docentes a participarem do
curso, visto que eles tinham cargas horéarias elevadas em suas respectivas escolas. De acordo
com Borges (2005), a modalidade de educagdo semipresencial é destacada como sendo
também uma modalidade hibrida de educacdo, na qual essa hibridacdo significa a (re)

elaboracdo da modalidade de educacdo presencial com novos métodos e novas concepcoes
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educacionais. Desta forma, os docentes teriam a oportunidade de interagir com colegas e com
professora/pesquisadora sempre antes do proximo encontro presencial.

No inicio do curso, também foi solicitado aos cursistas que respondessem ao
questionario inicial (APENDICE A), a fim de verificar aspectos socio-econémico-culturais e
obter dados sobre aspectos pedagdgicos. Segundo Moreira e Caleffe (2008, p. 95), “o
questionario tem sido uma das maneiras mais populares para coletar dados. [...] as respostas
podem ser quantificadas por meio de técnicas estatisticas sofisticadas e os resultados
apresentados com toda a confianga que os numeros trazem”.

Quanto ao material do curso (produto), foi sendo construido a medida que os
encontros aconteciam, conforme Borba e Araldjo (2013), a pesquisa toma diversos rumos e
apresentam diversas mudancas, do mesmo modo, as atividades sdo planejadas de maneira que
os encontros fossem o mais produtivo possivel. Assim, foi possivel compreender a realidade
da turma de docentes para a constru¢do do material para 0s préximos encontros.

No curso, foram apresentadas trés modalidades para trabalhar a Redacdo Matematica:
Histdrias em Quadrinhos (HQ), Carta e Diario. Essas atividades foram abordadas utilizando-
se as Tecnologias Digitais - TD. Ministrou-se a modalidade HQ por meio do software
HagaQué, apresentando as ferramentas que o software oferece e, em seguida, a modalidade
carta e diario, utilizando-se o computador para redigir 0s textos.

Nas atividades, os professores foram orientados a desenvolver uma sequéncia didatica
em sua turma, discuti-la nos encontros presenciais para, em seguida, aplica-la com seus
alunos, envolvendo as ferramentas tecnolégicas como apoio pedagdgico, no caso da HQ, o
software HagaQué. E apos a aplicacdo da sequéncia, os professores retornariam aos encontros
com os resultados obtidos para discussao e para troca de experiéncias.

Os professores conheceram a modalidade da Redacdo Matematica através das oficinas
oferecidas no curso. Por meio dessa modalidade eles postavam as discussdes referentes aos
temas abordados em cada semana na plataforma Moodle. Além disso, foi necessaria a
interacdo de todos os participantes, tanto nos foruns, quanto na realizacdo das tarefas na
plataforma, proporcionando um novo espaco de comunicagéo, interacdo, debate, partilha de
ideias, opinides e davidas sobre assuntos propostos.

Os docentes tiveram assim a oportunidade de produzir suas proprias sequéncias
didaticas utilizando a Redacdo Matematica, como Historias em Quadrinhos (HQ), cartas e
diarios, verificando a possibilidade de esses recursos serem usados para ministrarem 0s
conteddos desenvolvidos. Dessa forma, os professores foram motivados a discutirem

problemas matematicos tratados em sala de aula e a interligarem seus conhecimentos
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matematicos com o cotidiano nas produgdes. Segundo Faria (1998, p. 17), “quando o aluno
faz uma Redacdo em Matemaética, ele demonstra o que aprendeu e permite ao professor
avaliar as ideias apresentadas, dando a eles a importante oportunidade de avaliar a
aprendizagem e o seu ensino, respectivamente”. Sendo assim, a professora/pesquisadora, além
de acompanhar o desenvolvimento dos cursistas/docentes, em relagdo aos sentidos que, eles
deram a esses instrumentos pedagdgicos, ainda teve a oportunidade de avaliar as
potencialidades que a leitura e a escrita puderam oferecer aos cursistas.

Essa proposta de trabalhar com a formacédo de professores foi analisada por meio da
participacdo dos professores durante todo o processo, tanto presencial quanto a distancia, das
producdes de HQ, das cartas e dos diarios dos professores, postadas na plataforma Moodle.
Ainda, todos os encontros foram filmados e gravados a audio. Para finalizar a pesquisa, foi
realizada uma entrevista com os participantes do curso para analisar as principais dificuldades
apresentadas, verificando se a Redagdo Matematica possibilitou a compreensdo de conceitos
matematicos, e também se o professor compreendeu que a Matematica vai além de nimeros e
de férmulas, mostrando-lhe que é fundamental a escrita na Matematica.

Os materiais de coleta de dados utilizados na andlise dessa pesquisa foram:
questionarios, entrevista semiestruturada, registros nos foruns, diarios de campo (observacbes
registradas pela pesquisadora), atividades realizadas pelos docentes, filmagens e as gravagoes
de &udio. Como técnica de andlise, optou-se pelas fases de andlise de contetdo propostas por
Bardin (2011, p. 125), em que elas se organizam em: “a) pré-analise; b) exploracdo do
material; e ¢) tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacéo.

Considerando os instrumentos utilizados no curso ReMat: histérias em quadrinhos,
cartas e didrios, como ferramentas na pratica pedagdgica, € preciso compreender demais
aspectos envolvidos, como o envolvimento dos professores, as discussdes realizadas, as
principais dificuldades apresentadas e a elaboracdo das sequéncias didaticas pelos docentes,
frente a isso. A seguir, no quadro 4, as categorias que direcionaram a analise dos resultados.

Quadro 4 - Categorias de analise da pesquisa

Sentidos atribuidos llustragéo
pelos docentes as Complementacao
sequéncias didaticas Construcdo de conceitos
Motivagao

Fonte: Elaboracéo da prépria pesquisadora

Com base nessas categorias de andlise, buscou-se compreender as concepgdes que 0S

professores apresentaram nas sequéncias didaticas sobre Histdrias em Quadrinhos, cartas e
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didrios. Para isso, foi necessério investigar: quando o sentido de ilustracdo passa a ser
significativo no contexto da Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental? Os docentes
aplicaram suas sequéncias didaticas no sentido de complementacdo de um contetdo ja
abordado ou complementou esse conteudo utilizando-se da interdisciplinaridade? Houve
construcdo de conceitos ao elaborar a sequéncia didatica provocando o aluno para se expandir
na escrita na Matematica? O docente trabalhou a Matematica com atividades motivacionais?
Essas questdes serdo analisadas no proximo capitulo, as quais foram essenciais para a
compreensdo dos sentidos que os docentes atribuiram ao elaborar as sequéncias didaticas. A
seguir, nos quadros, apresentam-se as etapas de desenvolvimento do curso.

Quadro 5 - Etapas do curso desenvolvido na Semana 1: Conhecendo o ambiente

Periodo:
21/08/2014 a 1° momento (presencial) 2° momento (a distancia)
28/08/2014
Assunto Apresentacdo do curso, questionario, oficina do ambiente de
aprendizagem Moodlee discussdo sobre as tecnologias digitais
Objetivos v Diagnosticar o perfil do v Compreender as ferramentas do
cursista por meio do| ambiente de aprendizagem
questionario; Moodle;
v Compreender as ferramentas |v' Refletir sobre o papel do

do

aprendizagem Moodle;

ambiente de
v Reconhecer a importancia

das tecnologias digitais

como recurso pedagdgico.

professor frente as tecnologias

digitais.

Procedimentos

Realizacdo do questionério,
do de
da

apresentacao curso

formagdo e  oficina

plataforma Moodle

Reflexdo sobre o poema “FE
agora José?” de Drummond,
com base na discussdo de
Barreto (2002) sobre o trabalho

Construcdo do perfil do professor
na plataforma Moodle
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docente com o uso das
tecnologias digitais.
Sugestdes de | BARRETO, Raquel Goulart. As politicas de formagdo de
Leitura professores. In: BARRETO, Raquel Goulart. Formacdo de
professores, tecnologias e linguagens. Sdo Paulo: Loyola, 2002.
Cap. 3. p. 110-118.
Recursos Datashow e pastas com material para anotacéo.
Utilizados

Fonte: Elaboracéo propria

Quadro 6 - Etapas do curso desenvolvido na Semana 2: Tecnologia na Educacéo

Periodo:
28/08/2014 a 3° momento (presencial) 4° momento (a distancia)
04/09/2014
Assunto Tecnologia na Educagéo
Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educacao;

v’ Conhecer outras ferramentas de edicdo de textos;

v" Propiciar aos docentes explorar ferramentas de editores de textos.

Procedimentos

Discussdo do video sobre
tecnologias:

https://www.youtube.com/watc
h?v=HDOogh8WpoM

das préticas do professor em

diante

sala de aula e oficina sobre

Producdo de texto referente a
leitura sugerida, em grupo, dentro

do Google Docs.

ferramentas de editores de

textos (Google Drive).
Sugestbes de | BARRETO, Raquel Goulart. | VALENTE, José  Armando.
Leitura As politicas de formacgdo de | Analise dos diferentes tipos de

professores. In: BARRETO,

Raquel Goulart. Formagéo de
professores, tecnologias e

linguagens. Sao Paulo:

softwares usados na Educacdo. In:
VALENTE, José Armando (Org.).
O computador na sociedade do

conhecimento. Campinas, SP:




Loyola, 2002. Cap. 3. p. 110-
118.

Nied, 1999. Cap. 4, p. 81-85.

Recursos
Utilizados

Datashow e computadores com internet

Fonte: Elaboracéo propria

Quadro 7 - Etapas do curso desenvolvido na Semana 3: Historias em Quadrinhos

Periodo:
04/09/2014 a 5° momento (presencial) 6° momento (a distancia)
11/09/2014
Assunto Tecnologia na Educagéo, Escrita e Leitura na Matematica, Historias
em Quadrinhos
Objetivos v Refletir sobre o uso das |v" Compreender a importancia

tecnologias na educacao;

v" Explorar o software Hagaqué;

v Compreender a importancia da

leitura e da escrita na

Matematica;

v Identificar os elementos pré-

textuais e o0s  elementos
matematicos em uma HQ;

v Motivar os professores a criar, a
debater e a inovar as sequéncias
didaticas, voltadas para o ensino-

aprendizagem.

da leitura e da escrita na

Matematica.

Procedimentos

Discussdo dos textos referente ao
encontro anterior e sobre a oficina
“Histérias em Quadrinhos (HQ)

utilizando o software Hagaqué”

Interacéo e discussdo dos textos
referentes ao tema no férum da
plataforma Moodle, construcéo
e aplicacdo de uma sequéncia

didatica® utilizando as HQ
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®para a construcdo das sequéncias didaticas foi solicitado aos participantes que realizassem os trabalhos em
grupos, dividindo por séries que atuavam.
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como instrumento de leitura e

de escrita nas aulas de
Matematica.

Sugestdes de | Tutorial Hagaqué (Anexo)

Leitura BARBOSA, Kelly C. Betereli A NACARATO, Adair Mendes;
PENHA, Paulo César da. A escrita nas aulas de Matemaética
revelando crencas e producdo de significados pelos alunos. Série-
estudos: Periodico do Mestrado em Educacédo da UCDB, Campo
Grande-MS, v. 26, n. 1, p.81-84, jul. 2008.

Recursos Computadores com software Hagaqué instalado.

Utilizados

Fonte: Elaboracéo propria

Quadro 8 - Etapas do curso desenvolvido na Semana 4: Leitura e Escrita na Educagéo

Matematica
Periodo:
11/09/2014 a 7° momento (presencial) 8° momento (a distancia)
18/09/2014
Assunto Tecnologia na Educacdo, Escrita e Leitura na Matematica
Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educagdo;

v Incentivar a importancia da leitura e da escrita na pratica

pedagdgica.

Procedimentos

Palestra com a professora Dra. | Mediacdo da pesquisadora nas

Flomar Ambrosina Oliveira | eventuais duvidas das sequéncias
Chagas e discussdo do tema | didaticas produzidas pelos
“Tecnologias na pratica | docentes.

pedagdgica, leitura e escrita na

Matematica”.

Recursos
Utilizados

Datashow

Fonte: Elaboracgao propria




Quadro 9 - Etapas do curso desenvolvido na Semana 5, 6 e 7: Carta e diario

Periodo:
90, 11°, 13°momento 100, 12°, 14° momento (a
18/09/2014 a _ o
(presencial) distancia)
09/10/2014
Assunto Leitura e Escrita Matematica por meio de cartas e diarios
Objetivos v" Contribuir e refletir sobre as sequéncias didaticas com HQ,

desenvolvidas pelos participantes;

v" Identificar os elementos pré-textuais de uma carta e de um diéario;

v" Verificar as potencialidades e limitagdes das cartas e diarios na

Redacdo Matematica;

v’ Compreender a importancia do pensamento matematico na

producdo da carta e do diario.

Procedimentos

Apresentacdo e discussdo de
uma sequéncia didatica para

ser aplicada em sala de aula

Oficina: Producdo individual

de cartas e de diarios
envolvendo as aulas
ministradas pelos docentes,
destacando 0  pensamento

matematico.

Interac&o nos féruns

Construcdo e aplicacdo de uma

sequéncia  didatica  utilizando
cartas e diarios como instrumento

de leitura e de escrita Matematica

Sugestbes de

BARBOSA, Kelly C. Betereli A.; NACARATO, Adair Mendes;

Leitura PENHA, Paulo César da. A escrita nas aulas de Matematica
revelando crencas e producdo de significados pelos alunos. Série-
estudos: Periddico do Mestrado em Educag¢édo da UCDB, Campo
Grande-MS, v. 26, n. 1, p.81-84, jul. 2008.

Recursos Computadores

Utilizados

Fonte: Elaboracéo propria
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Quadro 10 - Etapas do curso desenvolvido na Semana 8, 9 e 10: Resultados das sequéncias

didaticas de HQ

Periodo:
15°,17° e 19°momento 16°,18° e 20°momento (a
09/10/2014 a _ o
(presencial) distancia)
30/10/2014
Assunto Tecnologia na Educacdo, Escrita e Leitura na Matematica, Histdrias
em Quadrinhos
Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educacéo;

v/ Expor as experiéncias realizadas na aplicacdo da sequéncia
didatica;

v Compreender a importancia da leitura e da escrita na Matematica;

v' Refletir sobre a importancia da HQ no processo de ensino-

aprendizagem.

v' Identificar as potencialidades e limitacGes das HQ no ensino de

Matematica.

Procedimentos

Apresentacdo e discussdo dos | Interacdo por meio dos foéruns

resultados das aplicacdes das | (davidas e sugestdes)
sequéncias didaticas com HQ,

realizados pelos participantes.

Recursos
Utilizados

Datashow

Fonte: Elaboracéo propria

Quadro 11 - Etapas do curso desenvolvido na Semana 11 e 12: Resultados das sequéncias

didaticas de cartas e diarios

Periodo:
21° e 23° momento .
30/10/2014 a _ 22° e 24° momento (a distancia)
(presencial)
13/11/2014
Assunto Tecnologia na educacéo, escrita e leitura na Matematica, cartas e
diarios
Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educacéo;

v/ Expor as experiéncias realizadas na aplicacdo da sequéncia
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didatica;

v Compreender a importancia da leitura e da escrita na Matematica;

v' Refletir sobre a importancia da producdo de cartas e registros
diarios no processo de ensino-aprendizagem.

v ldentificar as potencialidades e limitaces das cartas e diarios no
ensino de Matematica.

Procedimentos | Apresentacdo e discussdo dos | Interagdo por meio dos foruns
resultados das aplicagdes das | (duvidas e sugestdes)

sequéncias  didaticas com
cartas e diarios, realizados

pelos participantes.

Encerramento do curso, com
interacdo e discussdo dos eixos
tematicos abordados na

formacgéo de professores.

Aplicacdo do questionario 1l
(APENDICE B)

Recursos Datashow
Utilizados

Fonte: Elaboracéao prépria

Os encontros a distancia foram realizados pelo ambiente virtual de aprendizagem
Moodle e, por meio dele, a pesquisadora acompanhou todo o processo de formagéo e moderou
as atividades dos professores participantes. O curso era acessado pelo link:

www.stelamara.pro.br que apresentava a interface disposta nas figuras 9 e 10.



http://www.stelamara.pro.br/
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Figura 9 - Interface do acesso ao curso Redacdo Matematica

Acesse o Curso Redacdo Matemétics

Thoodle

Sefa Bem Uindo (a)l’!

Fonte:Disponivel no site www.stelamara.pro.br

Figura 10 - Interface do curso Redacdo Matemética

Matematica como estrategia de ensino na pratica pedagogica

Ativar edicao

Navegacio 8

R3D4C Ao M4T3 MA'T1 C4 Pesquisar nos Foruns =

Pagina inicial ;W

* Minha pagina inicial Pesquisa »\"f"'ﬂf@
) Paginas do site
¥ Meu perfil
¥ Curso atual
¥ Redacdo Matematica

) Participantes

Calendario

< novembro 2014 >

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sib

b Geral N E] EiE
b 1 Semana - 9101 2B M
Conhecendo 0 s 7 1B 19 W A

! 16 17 0 n 2
ambiente =
) B MBBHUBDY
b 2*Semana - ,
Tecnologia na "
Educacao

Prezado (a) Cursista, Chave de eventos
) 3% Semana - Historia

@ Qcultar eventos globais
o Quadiohs 1) @ Ocultar e e curso
» 4 Semana - Leitura e Seja bem-vindo (a) a este novo desafio em trocar experiéncias, de aprendizagem e de ® Ocultar e
Escrita na conhecimento em um curso semipresencial sobre a tematica “Redacao Matematica na B Ot evoiitos do sk
Matematica pratica pedagogica”. O curso tem duracao de 120 horas, presencial e a distancia, por meio
) 5 Semana - Carta e da plataforma Moodle, durante os meses de agosto a novembro de 2014. Nesta modalidade
didrio Vvocé tem 0 compromisso com sua aprendi os fai o uma Ultimas noticias

Va7 nar cemana & duranta 2 cemana vaea faz o can temna actahalaca suac matac nara %

Fonte: Disponivel em http://stelamara.pro.br/moodlel/course/view.php?id=3

O proximo capitulo dessa pesquisa apresenta a analise dos dados obtidos.



CAPITULO 5 - DESCRICAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Aprendemos mais quando

estabelecemos pontes entre a reflexdo e a acéo,

entre a experiéncia e a conceituacao, entre a teoria e a pratica;
guando ambas se alimentam mutuamente.

(MORAN, MASETTO E BEHRENS,2000, p. 23).

O presente capitulo apresenta a andlise dos dados da pesquisa, revelando as
concepcdes de um grupo de docentes frente as tecnologias e identificando quais os sentidos
atribuidos por eles ao relacionar conhecimentos matematicos por meio da Redacgdo
Matematica. Os questiondrios, as entrevistas, os foruns e atividades realizadas no ambiente
virtual Moodle, as filmagens e audi¢des dos encontros possibilitaram analisar e categorizar as
informagOes obtidas para essa andlise.Como afirma Fiorentini e Lorenzato (2012), a
informacdo propicia ao individuo criar e desenvolver conhecimentos por meio da préatica, ndo
é um simples dado imaginario, mas um processo interativo de didlogo e de questionamento da
realidade. Desse modo, para melhor compreender os caminhos dessa andlise,
esquematizaram-se as etapas analisadas no decorrer desse capitulo:

Figura 11 - Esquema da estrutura da dissertacao

Formacéo docente

~ ™ 0 ) N
rganizacao .
Conhgscendo Formacao das Sentidos Re{)l%ﬁ:%da
. tecnologica sequéncias atribuidos L
participantes | Gl pedagogica

Fonte: Elaboracéo da prépria pesquisadora

5.1. Conhecendo os participantes da pesquisa

O curso de formacéo de professores foi composto por docentes das redes estadual e

municipal de ensino do municipio de Doverlandia-GO. Ao longo do curso, aplicaram-se dois



74

questionarios, o questionario I (inicial) e o questionario Il (final). Pelos questionarios se pode

identificar o perfil dos participantes, as caracteristicas de cada um deles, que merece destaque

nesse trabalho para a compreensao dos resultados desta analise.

O curso iniciou com quinze participantes, quais sejam: Anjinho®, Bolinha, Cebolinha,

Charlie Brown, Chico Bento, Franjinha, Luluzinha, Mafalda, Magali, Marina, Méonica,

Mulher-maravilha, Patinhas, Superman e Zé Carioca.

Anjinho: lecionava as disciplinas de Matemaética, de Portugués e de Ciéncias para as
turmas de 6° anos do ensino fundamental; € professor efetivo e tem cinco anos de servico
no magistério, possui dois cursos de graduacdo, em Letras e em Artes e especializacao.
Trabalha por sessenta horas nas redes estadual e municipal de ensino na zona rural.
Quanto aos conhecimentos sobre as tecnologias (referentes a questdo cinco do
questionério 1), considera-se bom em rela¢do ao acesso da internet e as redes sociais, e
para esse docente, 0 ensino de Matematica na educacao basica é importante, pois acredita
que “é nesse momento da vida que oS alunos podem vir a desenvolver com facilidade
habilidades nessa drea”. (Resposta referente a questdo 20 do Questionério ).

Bolinha: lecionava na educacdo infantil, tinha na época contrato temporario na rede
municipal, perfazendo um total de trinta horas de trabalho; € estudante de Pedagogia,
trabalha ha um ano como docente, leciona em uma escola que ndo possui laboratério de
informatica, mas gosta de utilizar as tecnologias para preparar suas aulas. Quanto aos
conhecimentos sobre as tecnologias (referentes a questdo cinco do questionario II),
considera-se excelente quanto ao uso de internet, de redes sociais e de WhatssApp,
quando questionado sobre a importancia da Matematica no ensino basico, o docente diz
ser “Total e de suma importdincia, assim COMO a agua que bebemos, ou 0 ar que
respiramos ”’.(Resposta referente a questdo 20 do Questionario 1).

Cebolinha: lecionava as disciplinas de Geografia, Histdria e Ensino Religioso para as
turmas de 6° e 7° ano do ensino fundamental, ja lecionou Matematica durante muitos
anos, trabalha ha doze anos como docente; sua carga horaria semanal € de quarenta horas
na rede municipal de ensino, graduou-se em Letras e possui especializa¢do. Quanto aos
conhecimentos sobre as tecnologias (referentes as questdes cinco e seis do questionario
I1), considera-se bom em relacdo ao uso de internet, de redes sociais; ele encontra

algumas dificuldades quanto a preparacdo de slides. Para esse docente é necessario

%Para garantir o anonimato dos docentes foram atribuidos nomes ficticios e os personagens foram listados
independentes do sexo.
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“compreender que a Matemética é importante para o seu dia-a-dia ”. (Resposta referente
a questdo 20 do Questionério ).

e Charlie Brown': tinha contrato temporario com todas as disciplinas do 4° ano do ensino
fundamental, possui graduacdo em Pedagogia, tem poucas habilidades com as tecnologias
e considera o ensino da Matematica importante, “pois permite desenvolver o raciocinio
logico e possibilita a capacidade de fazer cdlculos”, (resposta referente a questdo 20 do
questionario 1).

e Chico Bento: graduado em Pedagogia, ministrava aulas no 5° ano do ensino fundamental
na rede estadual e era dinamizador de informatica no Telecentro municipal; trabalhava
por oitenta horas e hé onze anos exercia a docéncia. Em relagdo aos conhecimentos sobre
as tecnologias (referentes a questdo 5 do questionario 1l), ele se considerava excelente
guanto ao uso de internet, WhatsApp, redes sociais e jogos, e concebia a Matematica
como “uma disciplina extremamente importante, pois aprecia a Matematica
diariamente”. (Resposta a questdo 20 do Questionario I).

e Franjinha: lecionava no 2° ano do ensino fundamental da rede municipal por quarenta
horas semanais; ha doze anos exerce a docéncia e € licenciada em Pedagogia. Sobre seus
conhecimentos com as tecnologias (referentes a questdo 5 do questionario II),
considerava-se excelente quanto ao uso da internet e das ferramentas tecnoldgicas. Para
essa docente, a Matematica € muito importante, porém, ressalta que “a realidade da
educacdo que se vivencia hoje, pode-se notar uma ‘bola de neve’ de alunos que foram
empurrados de ano a ano, com déficits de aprendizagem em Matematica. O agravante
disso sdo alunos desmotivados em sala de aula, pois aquilo que esta sendo ensinado néo
faz nenhum sentido para eles; por mais que tentem, existe algo faltando, algo ficou para
traz no decorrer dos seus anos escolares. Por essa razdo, € preciso resgatar esses
alunos, proporcionando momentos para que eles recuperem aquilo que ndo foi
aprendido em anos anteriores, alem de proporcionar situacdes para que esses alunos se
reencontrem no processo da construg¢do do saber, do conhecimento”.(Resposta a questéo
20 do Questionario ).

e Luluzinha: exercia a docéncia ha 21 anos, trabalhava na rede estadual com turmas de 9°
ano do ensino fundamental e, ainda, com ensino médio, perfazendo um total de sessenta
horas semanais. E licenciada em Matematica e com especializagdo concluida.Quanto aos

conhecimentos sobre as tecnologias (referentes a questdo 5 do questionario II),

'°0 participante frequentou o curso por apenas duas semanas.
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considerava-se excelente quanto ao uso da internet e bom quanto ao uso de redes sociais.
Sua visdo sobre a importancia da Matematica no ensino béasico é que “o ensino da
Matematica nos decorrer dos anos vem deixando de ser um mito, pois os alunos estédo a
cada dia gostando da Matematica, e € uma das disciplinas que tem sido mais cobrada no
ambito estadual e federal, por exemplo, nas avaliactes externas do governo estadual e
federal”. (Resposta a questdo 20 do Questionério 1).

Mafalda: lecionava para o 4° ano do ensino fundamental de uma escola da rede
municipal, com carga horaria de quarenta horas semanais, exercia a docéncia ha treze
anos, graduada em Pedagogia e possui especializacdo. Quanto aos conhecimentos sobre
as tecnologias (referentes a questdo 5 do questionario I1), considerava-se muito bom
quanto ao uso das redes sociais, da internet e de jogos. Para a docente é necessario
“compreender que a Matemética é importante, pois faz parte do nosso dia-a-dia”.
(Resposta a questdo 20 do Questionario I).

Magali: lecionava para o 4° ano do ensino fundamental de uma escola da rede municipal,
com carga horaria de quarenta horas semanais, exerce a docéncia ha sete anos, possui
graduacdo em Pedagogia e especializacdo. Quanto aos conhecimentos sobre as
tecnologias (referentes a questdo 5 do questionario Il), considerava-se muito bom quanto
ao uso das redes sociais, da internet e bom em relacdo aos softwares especificos de
Matematica e aos jogos. Segundo a docente, “a Matematica faz parte do nosso cotidiano,
sendo assim é de grande relevancia para que o aluno construa 0s conceitos necessarios
para lidar no seu dia-a-dia . (Resposta a questdo 20 do Questionario 1).

Marina: Lecionava para o 5° ano do ensino fundamental da rede estadual perfazendo
quarenta horas semanais; é dinamizadora no Telecentro municipal durante trinta horas
semanais, possui graduacdo em Pedagogia e exerce a docéncia ha vinte anos. Em relacéo
aos conhecimentos sobre as tecnologias (referentes a questdo cinco do questionario II),
ela se considera excelente em internet e ndo utiliza nenhum tipo de software especifico de
Matematica em suas aulas. Para a docente, a Matematica “é necessdrio, pois todos 0s
dias se deparam com numeros no cotidiano”. (Resposta a questdo 20 do Questionario I).
Maonica: Lecionava as disciplinas de Matematica e de Ciéncias, trabalhava com turmas de
9° ano do ensino fundamental, exercendo uma carga horaria de quarenta horas semanais
na rede estadual, trabalhava ainda como dinamizadora do laboratério de informética de
uma escola da rede municipal, perfazendo um total de setenta horas semanais e exercia a

docéncia ha vinte anos. Tem licenciatura em Matematica e possui especializacdo. Quanto
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aos conhecimentos sobre as tecnologias (referentes a questdo 5 do questionério 1), ela se
considera boa quanto ao uso de internet, de redes sociais e de WhatsApp. Sua visao
guanto ao ensino de Matematica no ensino basico, é o seguinte: “Nossa! Muito relevante.
Acho que deveria capacitar sempre o0s professores de ensino fundamental,
principalmente as séries iniciais”. (Resposta a questdo 20do Questionario I).

e Patinhas'!: lecionava no 4° ano do ensino fundamental em uma escola da rede municipal,
perfazendo quarenta horas semanais; exercia sua docéncia hd cinco anos. Possui
graduacdo em Pedagogia e especializacdo. Considerava-se que é preciso “compreender
gue a Matematica estd associada ao cotidiano de cada ser humano em todos o0s
sentidos”. (Resposta a questdo 20 do Questionario ).

e Mulher-Maravilha: lecionava por quarenta horas no 5° ano do ensino fundamental na rede
estadual e é aposentada pela rede municipal; exercia a docéncia ha 25 anos, possui
graduacdo em Pedagogia. Quanto aos conhecimentos sobre as tecnologias (referentes a
questdo 5 do questionario Il), considerava-se regular com relacdo ao uso de redes sociais
e de WhatsApp, boa em relacdo a internet e ndo utilizava softwares especificos de
Matematica e nem jogos. Seu comentario revela a importancia do ensino da Matematica
no ensino basico: “acho imprescindivel, pois acredito que a pratica da Matematica é
didaria em nossa vida”. (Resposta a questdo 20 do Questionario 1)

e Superman: ministrava aulas ha dezoito anos e trabalhava na rede estadual por sessenta
horas em turmas de 6° 7° 8° e 9° anos; é licenciado em Matematica e possui
especializacdo. Quanto aos conhecimentos sobre as tecnologias (referentes a questdo5 do
questionario 1l), considerava-se bom em internet e em softwares especificos de
Matematica e sua visdo sobre o ensino de Matematica na educacdo basica € que: “o
ensino de Matematica bem como os outros componentes curriculares que fazem parte da
grade curricular, tem muita relevancia, pois é através deles que possibilita a formagéo
critica ética e moral do individuo cada qual com suas responsabilidades especificas”.
(Resposta a questdo 20 do Questionario I).

e Zé Carioca’® lecionava por vinte horas na rede municipal na turma de 5° ano do ensino
fundamental e trabalhava na secretaria de uma escola da rede estadual por quarenta horas;
exercia a docéncia ha 24 anos e possui graduacdo em Matematica. Segundo o docente: “o
ensino da Matematica estd muito amplo, a gente precisa estar atento para as novidades

do dia-a-dia . (Resposta a questdo 20 do Questionario ).

110 participante frequentou o curso por apenas trés semanas.
20 participante frequentou o curso por apenas trés semanas.
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Todos os participantes se mostraram interessados em realizar o0 curso, mesmo
preocupados com as atividades propostas, j& que a maioria tinha cargas horarias elevadas, um

dos motivos que justificaram os trés participantes desistentes do curso.

5.2. Caracterizacao do professor quanto o uso das tecnologias

Utilizar como suporte a producdo escrita da Matematica com a tecnologia digital
permitiu compreender diversos aspectos, principalmente quando diz respeito a utilizacdo das
tecnologias no ensino. Conforme afirma Miskulin (2003), com o avan¢o da Ciéncia e da
Tecnologia, é preciso incentivar e explorar a pratica educativa tecnoldgica, de forma
consciente e critica, criando cenarios interativos de aprendizagem. Nessa perspectiva, 0 curso
aplicado aos docentes tornou-se um desafio para a pesquisadora mediante o desenvolvimento
dele.

Ao envolver as tecnologias digitais como possibilidade de ensino num curso de
formacdo, observou-se, desde o inicio, que as barreiras seriam desafiadoras, para tanto era
necessario compreender os aspectos envolvidos. Assim, ja no primeiro encontro do curso, ao
realizar a oficina com os professores do ambiente virtual de aprendizagem Moodle, percebeu-
se que a capacidade da internet nos computadores do Telecentro municipal era insuficiente
para 0 curso. Por essa razdo, foi necessario que a pesquisadora recorresse a outros meios
particulares para aumentar a capacidade dos computadores, visto ser a Unica parte interessada
em realizar o curso de formacdo.

Os professores também vivem em constantes mudancas e adaptacfes quanto ao uso
das tecnologias digitais, isso ficou evidente também nas informacBes obtidas dos
professores/participantes nesta pesquisa (quadro 12), principalmente aqueles da rede estadual,
quando pelos questionarios constataram-se as condicOes de falta de infraestrutura nas escolas.

Quadro 12 - Justificativas de alguns docentes da rede estadual quanto a frequéncia com que
utilizavam o laboratério de informética

Superman: “O laboratorio da minha escola ndo esta em funcionamento devido a falta de
peca dos computadores, as vezes em que utilizei foi somente para apresentagoes de slides”.

Mulher-maravilha: “Ndo utilizo por ndo ter dominio satisfatorio da informdtica e o
laboratorio quase sempre ndo oferece condi¢oes adequadas para serem usados”.

Luluzinha: “Ndao utilizo com frequéncia porque o laboratorio esta com softwares defasados e
os computadores em péssimas condi¢oes”.

Fonte: Questionario Il —- APENDICE B
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No curso oferecido aos professores, propds-se realizar atividades relacionadas as
tecnologias digitais e, pelo questionério aplicado, buscou-se instigar os docentes para a
utilizacdo dos instrumentos tecnoldgicos em sua pratica. Dentre todas as repostas analisadas,
qguando questionados se a escola onde lecionam possuiam Laboratorio de Informatica
Educacional (LIE), 87% afirmaram que sim, mas com poucas condi¢des de uso, como pode
ser observado no grafico 2.

Gréfico 2 - Condi¢bes dos computadores da escola onde os professores trabalham

Condigdes dos computadores da escola

27% V

27%
33%

mBoa ®mRegular =Ruim = Péssima

Fonte: Elaboracéo prépria (Questionario I)

Nota-se que somente treze por cento consideram os computadores da escola em que
atuam em boas condi¢bes; os demais encontravam muitos problemas com computadores e
com conexdo com a internet, falta de manutencdo das pecas, vandalismo dos alunos nos
laboratdrios. Observou-se que nas escolas estaduais ndo existe nenhum dinamizador
responsavel pelo ambiente e, por esse motivo, muitos professores sdo desestimulados a
desenvolver atividades que envolvem tecnologias com o uso dos computadores, na maioria
das vezes, o LIE é utilizado somente para projecdo de imagem.

Quando questionados sobre o pouco uso dos laboratérios de informatica em suas
aulas, 75% confirmam as mas condic¢des dos laboratorios e ate mesmo a inexisténcia deles. O
gréfico 3 revela ainda que o uso das tecnologias ndo é devido a falta de incentivo da
coordenacdo da escola, mas se deve realmente as condigdes necessarias de infraestrutura para

executar suas atividades.
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Gréfico 3 - Visdo dos professores quanto ao pouco uso do computador na escola

Quantidade de respostas

Fonte: Elaboracéo propria (Questionario 1)
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Segundo os participantes, eles consideram importante utilizar essas ferramentas, mas

guando questionados sobre a utilizacdo das TIC como recurso pedagogico (grafico 4), poucos

professores tinham o hébito de utiliza-las em suas aulas.

Gréfico 4 - Questdo do questionario sobre a utilizagcdo das TIC como recurso pedagogico

Utiliza as TIC como recurso pedagogico?

= Sempre = Na maioria das vezes = Regularmente = Raramente m Nunca

Fonte: Elaborac&o propria (Questionario | —~APENDICE A)

Verificou-se que apenas 33% responderam que utilizam raramente; os demais afirmam

utilizar as TIC em suas aulas, no entanto, em outra questdo do questionario sdo dados varios

recursos que eles utilizam nas aulas de Matematica, dentre esses estdo os recursos das TIC.



81

Nesse caso, poucos destacaram o uso da informatica nas aulas, como pode ser verificado nas
colunas destacadas no gréfico 5:

Gréfico 5 - Questao do questionario sobre quais recursos pedagdgicos utilizam nas aulas de
Matematica

Recursos pedagdgicos utilizados em sala de aula
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Fonte: Questionario | (APENDICE A)

Os recursos pedagdgicos utilizando as TIC apontam uma quantidade minima de
professores que utilizam ferramentas tecnoldgicas na disciplina de Matematica. Nesse caso,
observou-se, contraditoriamente, que muitos afirmaram utilizar as TIC em suas aulas.

Durante 0s encontros, 0s professores expressavam 0s seus anseios em relacéo a falta
de infraestrutura para realizar suas atividades, como pode ser verificado no quadro 13 o relato
de um trecho do texto produzido no curso, postado no ambiente virtual de aprendizagem
Moodle, logo apds o estudo sobre 0 uso do computador na sala de aula.

Quadro 13 - Relato sobre as barreiras encontradas para o uso do computador na escola

“O papel do computador como facilitador do conhecimento é uma realidade, que estamos
buscando que hora barra na burocracia de laboratérios sucateados, e sem manutencéo
adequada, na falta de preparo adequado do professor ou de profissionais da educacéo que
vem lidar com essas maquinas ou com o0s softwares existentes nelas e também na falta de
suporte técnico para os professores; com isso 0 planejamento do professor perde o teor
principal que é levar o aluno a compreender o que esta construindo, levando-o apenas a ser
um espectador do que esta sendo transmitido e, as vezes, o préprio professor € um mero
transmissor do que lhe foi transmitido por outra pessoa, em supostas capacita¢cdes. Com
isso, 0s laboratorios que ainda existem estdo mais sendo usados como sala de video do que
como ambiente de construcdo do conhecimento”.

Fonte: Trecho extraido do forum dos participantes: Marina, Superman e Zé Carioca
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O professor vive um grande dilema, € preciso se adequar & contemporaneidade,
utilizando-se ferramentas tecnoldgicas em suas aulas, mas, a0 mesmo tempo, encontra muitas
barreiras para desenvolver atividades envolvendo as TIC. Os dados apresentados nessa
pesquisa mostram uma dualidade da relacdo professor-computador. Por um lado, ha
professores interessados em trabalhar as tecnologias em suas aulas e, por outro, existe a falta
de infraestrutura basica necessaria para realizar atividade com as TIC.

O que vai ao encontro dos dizeres de Borba e Penteado (2012) quando escrevem que
0s estudantes das escolas publicas e particulares devem ter no minimo uma alfabetizacdo
tecnoldgica e direito ao acesso a ela, pois o computador deve ser inserido em atividades
essenciais, sendo preciso aprender a ler essa nova midia, isto €, essa nova linguagem.

Entdo, é preciso destacar dois pontos: a importancia de formacdo continuada dos
professores nas escolas publicas para que envolvam as tecnologias em suas aulas e a falta de
infraestrutura no LIE que acaba gerando um cendrio negativo para desenvolver atividades
envolvendo as TD. E para isso, é necessario investimento, politicas publicas para capacitagcdo
de profissionais da educacdo e condicGes necessarias aos docentes para que possam inserir

atividades com as TD no seu planejamento de aulas.
5.3. Organizacao das sequéncias didaticas propostas pelos participantes

Durante a participacdo dos professores no curso de formacdo, eles tiveram a
oportunidade de conhecer recursos de ensino para aplicarem na sala de aula, como Historias
em Quadrinhos (HQ), cartas e diarios, 0 que permitiu que esses docentes refletissem sobre o
uso da leitura e da escrita nas aulas de Matematica. Desse modo, sdo descritos e analisados a
seguir os panoramas™® do processo de leitura e de escrita, os quais foram produzidos pelos

professores participantes nas oficinas ministradas.
5.3.1. Panorama 1: Fantasias e conhecimentos nos quadrinhos
As historias em quadrinhos trazem consigo uma riqueza de ilustracfes que encanta as

criangas, os jovens e até mesmo adultos, com suas historias, personagens e cenarios. Os

professores participantes nessa pesquisa puderam ser autores de suas proprias HQ, realizadas

A denominagdo panorama serve & classificacdo de dois momentos do curso, isto é, momento de preparacio,
discussdo e aplicacdo da sequéncia didatica com HQ e o da sequéncia didatica com cartas e com diarios.
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por meio de uma oficina, utilizando o software HagaQué. Os docentes foram divididos em

duplas para produzir uma HQ que apresentasse algum contedo matematico.

Os professores Superman e Zé Carioca destacaram uma historia sobre as figuras

geométricas (Figura 12), em que podem ser encontradas as formas geométricas no cotidiano.

Utilizaram figuras em preto e branco, utilizando do humor para as definicbes da geometria.

Na figura 13, pode-se verificar a historia produzida pelo participante Bolinha, que trouxe

cenarios coloridos, envolvendo a Idgica e, como € um participante que trabalhava na educacéo

infantil, enfatizou, ao apresentar sua HQ, a descoberta dos conhecimentos matematicos, o que

foi possivel verificar na fala do docente:

Quadro 14 - Transcricao da fala de Bolinha

“Procuro trabalhar a Matematica de forma que eles vao descobrindo; ndo falo que
estamos estudando Matematica. Gosto muito de trabalhar probleminhas l6gicos e
sempre trabalho com gibi, as criancas adoram... ainda néo tinha trabalhado na

Matematica, vou trabalhar essa historinha com meus alunos .

>

Fonte: Audio gravagéo no encontro presencial

Figura 12 - Histéria em Quadrinhos: Figuras Geométricas

Figuras geometricas
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Fonte: Forum de atividades no ambiente Moodle




Figura 13 - Histéria em Quadrinhos: Logica
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O objetivo dessa atividade foi conhecer o software HagdQué, explorar suas
ferramentas, investigar os conhecimentos prévios dos participantes sobre os elementos
textuais de uma HQ e verificar se os professores de fato expressavam 0s conhecimentos
matematicos nas suas producfes. Os participantes ndo apresentaram dificuldades com essa
atividade, mesmo que muitos desconhecessem o software, como pode ser verificado no
grafico 6.

Graéfico 6 - Conhecimentos dos docentes no software Hagaqué antes de realizar o curso

Conhecimentos sobre 0 HagaQué

® 1 Nunca utilizei
m 2 Insuficiente
= 3 Regular

m 4 Bom

m 5 Muito bom

= 6 Excelente

Fonte: Elaborag&o propria (Questionario Il — APENDICE B)

Ao elaborar a sequéncia didatica, a pesquisadora orientou que, de preferéncia,
realizassem-na em grupo, de acordo com as turmas as quais ministravam aulas, mas houve
aqueles que preferiram fazer o trabalho individual. Segundo eles, por motivos de desencontros
durante a semana, pois tinham cargas horérias excessivas, com sessenta horas. Deste modo,
apresenta-se, a seguir, a descricdo das sequéncias elaboradas (ANEXO 2) e aplicadas pelos
docentes participantes:

e Anjinho elaborou uma sequéncia interdisciplinar envolvendo disciplinas de
Matematica, Portugués e de Artes com a turma de 6° ano do ensino fundamental. Ela
trabalhou situacGes problema envolvendo média aritmética e na sua aplicacdo percebeu que os

alunos ficaram motivados. Acompanhe seu relato na figura 14:
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Figura 14 - Transcricao do forum: consideracdes de Anjinho sobre o trabalho com HQ

A proposta de produgdo redagdo matematica
por meio do HQ, de imediato tem carater
provocativo, no que se refere ao aprendizado
dos alunos. Tal situagdo ¢ real, pois provoca
a imaginacgdo dos discentes, potencializando
a aprendizagem, que por sua vez torna-se
ignificativa.

Eu quero usar os recursos trabalhados neste curso ndo
sO nas aulas de Matematica e Lingua Portuguesa, mas
também nas outras disciplinas que trabalho e até mesmo
no ensino médio, porque, muitas vezes, ndo pensamos

que também podemos ser produtores de conhecimento,
que escrever deveria fazer parte de todos.

Fonte: Elaboracéo prépria e desenho por Mauricio de Sousa

e Bolinha desenvolveu sua sequéncia didatica em sua turma de educacéo infantil. Como
seus alunos ainda estdo descobrindo as letras e os numerais, sua abordagem na Matematica
deu-se com os numerais, no¢des de contagem, adicdo e subtracdo por meio das cenas de
histérias em quadrinhos. Sua proposta iniciou em sala de aula com a apresentacdo de gibis as
criancas, realizando as leituras para eles e instigando-os a verificarem a quantidade de
personagens existentes, finalizando em sala com producdes de desenhos manuais, como uma
estrutura de um roteiro. Posteriormente, deslocaram-se até o Telecentro para realizarem as
producdes de HQ com o HagaQué. Vale ressaltar que a escola de Bolinha ndo possuia
Laboratorio de Informatica Educacional — LIE. A pesquisadora acompanhou o processo de
aplicacdo da sequéncia, mas como técnica, visto que ndo havia nenhum dinamizador
responsavel pelo laboratdrio do Telecentro.

Nesse caso, a pesquisadora alertou que ndo era obrigatorio deslocar de sua escola para
atender ao curso, pois poderia enquadrar o HagaQué de outras maneiras, como nas oficinas
realizadas em curso, na producdo do proprio professor de HQ, seguido da projecdo ou
impressdo dos gibis na propria sala de aula. Mesmo assim, a docente fez questdo de
desenvolver suas atividades no Telecentro.

e Cebolinha prop6s, também, um trabalho interdisciplinar nas disciplinas de Matematica

e de Geografia para 0 5° ano do ensino fundamental, abordando o sistema monetéario e a
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preservacdo ambiental. Apds a contextualizacdo do contetdo com atividades desenvolvidas
em sala de aula, Cebolinha pediu a seus alunos que elaborassem o roteiro de uma HQ
envolvendo as compras no supermercado e 0s espacos urbano e rural. Em seguida, foram
direcionados para o LIE da prépria escola para registrar suas histdrias no software HagaQueé.
Nesse trabalho no LIE, Cebolinha solicitou apoio a pesquisadora, pois segundo ele, ndo estava
sentindo seguranca quanto as ferramentas do software. Observe o seu comentario na
apresentacdo dos resultados de sua aplicacéo:

Figura 15 - Transcricdo do dudio-gravacao no encontro presencial

No momento da apresentacao do programa
€ a0 expor a sequéncia didatica fo1

muito bom no desenvolvimento das atividades
em sala de aula a interdisciplinaridade

que fo1 buscada com as disciplinas de
matematica ¢ geografia.

Durante a visita ao supermercado, os alunos
gostaram muito.

Como ponto negativo observei a minha
dificuldade com as midias tecnologicas
ao apresentar o programa software.

Os alunos nao demonstraram tanto interesse
em desenvolver as histérias em quadrinhos.

Fonte: Elaboracéo prépria e desenho criado por Mauricio de Sousa

e Chico Bento, Marina e Mulher-maravilha abordaram o tema “Lucros e Perdas” para a
turma de 5° ano do ensino fundamental, com o objetivo de levar os alunos a compreenderem
problemas matematicos envolvendo esta tematica. Cada um desses docentes realizou suas
atividades em suas turmas, desenvolveram uma preparagao inicial com as questdes textuais de
uma HQ, propuseram a criacdo das HQ primeiramente no caderno, seguida de uma corregéo.
Logo apds, direcionaram seus alunos até o Telecentro para manusearem no software
HagaQué. Nos trés casos, a pesquisadora acompanhou o processo de desenvolvimento de
construcdo das HQ. De acordo com esses docentes, os objetivos foram todos alcangados. Veja

a transcrigéo de suas falas nas figuras a seguir:



Figura 16 - Transcri¢do do audio-gravagdo no encontro presencial de Chico Bento

Foi muito prazeroso, pois 0s
alunos assimilaram o contetido
com facilidade devido os recursos
tecnoldgico trabalhado.

Fonte: Elaboracéo prépria e desenho criado por Mauricio de Sousa

Figura 17 - Transcricio do audio-gravacéo no encontro presencial de Marina

Tivemos que trazer esses meninos pela rua a fora
pra ca, porque 14 nfio temos laboratério de
informatica, quando chegou aqui, eles comegara
ver os desenhos, eles quiseram fazer outras
coisas, eles quiseram colocar vaca e cavalo.

[Entdo tive que combinar com eles que outro dia
roltariamos aqui pra fazer isso, mas que naquele
omento era pra fazer atividades com a resolugéo
de problemas que a gente tinha combinado.

Outro ponto negativo foi ndo ter terminado as historinhas,
ndo deram conta de finalizar, mas o restante foi beleza,
deu certo, como ponto positivo, a vinda aqui valeu a pena
eles ja perguntaram que dia vio voltar aqui, gostaram
muito do programa, perguntaram até como fazia pra
baixar no computador deles

Fonte: Elaboracéo propria e desenho criado por Mauricio de Sousa
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Figura 18 - Transcricao do audio-gravacdo no encontro presencial de Mulher-Maravilha

O que eu achei interessante foi a satisfagdo dos
meninos em realizar o trabalho, eles nem estavam
entendendo muito ndo, mas eles estavam

satisfeitos de fazer, mais ainda, quando falou que
vinha pra ca, eles acharam muito chique.

ontrolo bem os alunos, ¢ eles ainda estavam
om a ajuda da professora de apoio e da Stelamara
entdo ndo tive praticamente ponto negativo.

escola, o laboratorio la do colégio ndo ter funcionado,
mas eu acho que até faz parte, € uma aula diferente que
a gente tem mesmo que fazer, ainda mais que tinha aqui
que estava organizadinho e tinha alguém pra auxiliar

Fonte: Elaboracéo prépria e desenho criado por William Moulton Marston

e Franjinha e Magali desenvolveram uma mesma sequéncia didatica para as turmas de
2° ano e 4° ano do ensino fundamental da escola em que trabalham; elas abordaram os
nimeros naturais com o uso do material dourado, explorando a escrita na Matematica nas
histérias em quadrinhos. De acordo com as docentes, os alunos ficaram motivados com o uso
do HagaQué, porém o trabalho no LIE da escola dificultou pelo fato de o sistema operacional
Linux travar muito os computadores, entdo tiveram que organizar alguns notebooks para
concluir a atividade. Assim eles acreditam que o fato de ter sido a primeira vez que
trabalharam com esse software ocasionou mais atengdo e notaram que para 0S proximos
trabalhos seriam necessarias mais aulas para desenvolver esse tipo de atividade. Na figura 19,
nota-se pelos comentarios das docentes o quanto elas gostaram de realizar a atividade, o que

Ihes permitiu refletir sobre sua préatica futura com esse recurso em sala de aula.
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Figura 19 - Transcricdo do audio-gravacdo no encontro presencial de Franjinha e Magali

Os alunos empolgaram, Inclusive outra professora
achei que 1a sair dois viu a gente trabalhando
quadrinhos no méaximo, com o HagaQué e também
mas eles queriam eram quis trabalhar com os
continuar a histéria. alunos dela.

Os alunos ficaram bem
concentrados. Aqueles
alunos que tinha facilidadg
auxiliou os outros.

Podenia ter sido um

tempo maior, muitas
vezes temos que ensinar
a mexer no mouse, € 15s(
acaba enrolando a aula.

Fonte: Elaboracdo prépria e desenhos criados por Mauricio de Sousa

e Luluzinha desenvolveu uma sequéncia didatica para a turma de 9° ano do ensino
fundamental, explorando o contetdo de geometria e proporcionalidade, mais especificamente
0 Teorema de Tales, utilizando varias etapas, como: demonstracdo de um video sobre a
histéria da proporcionalidade; desenvolveu ainda uma oficina de HagadQué com os alunos por
meio do datashow e atividades Matematicas com o uso do HagaQué. A professora
desenvolveu parte da atividade no LIE da escola, organizando mouses emprestados de outra
escola para realizar a atividade, mas mesmo com as dificuldades, o trabalho foi realizado com

sucesso, como pode ser observado nos comentéarios da figura 20.
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Figura 20 - Transcricao do audio-gravacdo no encontro presencial de Luluzinha

pesar dos alunos apresentarem dificuldades de ler,
interpretar e produzir textos matematicos, percebi que a
etodologia utilizada na construcdo de histérias em
quadrinhos e o uso da leitura, produgio de textos e das
tecnologias motivaram_bastante os alunos.

Durante o desenvolvimento da sequéncia, pude
perceber que € a partir de estratégias diferenciada
que os alunos deixam de ver o paradigma da
matematica como o “‘bicho de sete cabecas”.

No momento de socializagdo das atividades,
analisel uma por uma, verifiquei se estava
no contexto, eu acho que o conteudo em si
deve ser destacado.

Fonte: Elaboracéo propria e desenho criado por Marjorie Henderson.

e Mafalda desenvolveu um trabalho com a turma de 4° ano do ensino fundamental, em
que propds o estudo dos numeros naturais envolvendo as quatro operacdes. Ela disponibilizou
uma aula para os alunos terem um contato inicial com o software HagaQué. Desenvolveu em
sala resolucdo de problemas com o contetdo proposto, utilizando um jogo como ferramenta,
desenvolveu HQ em sala de aula, por meio de montagens de gibis, e finalizou com a
construcdo das HQ no LIE. De acordo com Mafalda, o trabalho com a HagaQué permitiu o
envolvimento dos alunos que tinham dificuldade em escrever, pois ficaram motivados. E
ainda todos os alunos envolveram o conhecimento matematico nas producfes, pois havia
ressaltado isso durante a socializagdo dos seus trabalhos.

e Monica propds a atividade para uma turma de 6° ano do ensino fundamental da escola
municipal em que atuava como dinamizadora do LIE. Ela fez uma parceria com o professor
de Matematica e com o de Lingua Portuguesa para a abordagem da Geometria: célculo de
areas, de perimetros e de volumes. Propds vérias etapas em sua sequéncia didatica, entre elas
vale destacar: o uso de um video sobre formas geométricas, pesquisas sobre o conceito,
construcdo de figuras planas no papel quadriculado, desenhos artisticos, calculos com
perimetro e area do espaco escolar, criacdo de um roteiro para HQ e, finalmente, a

transposicao das HQ construidas para o software HagdQué. A professora Monica ressalta que


http://www.almanaque.me/materias/luluzinha-a-longa-e-bem-sucedida-carreira-da-personagem-criada-por-marjorie-henderson-h-80-anos

93

o tempo (figura 21) foi insuficiente para realizar a sequéncia de atividades. Assim teve que
retirar algumas etapas propostas. Para ela o envolvimento dos alunos com a Matematica e
com as tecnologias ndo foi um problema, mas houve dificuldade dos alunos em estruturarem o
texto.

Figura 21 - Transcricao do audio-gravacéo no encontro presencial de Monica

Com o programa HagaQué nédo houve
nenhuma dificuldade, o dificil fo1 criar a

{ /4 O tempo foi curto. Os professores titulares
| estavam envolvidos com a praca da matematica
¢ estava uma correria, as vezes eu acho que ha
uma competicao de qual fica melhor, tem
trabalho do diretor, do coordenador, do professor
¢ do aluno mesmo quase ndo aparece.

Fonte: Elaboracéo prépria e desenho criado por Mauricio de Sousa

e Superman desenvolveu sua sequéncia didatica na turma de 8° ano do ensino
fundamental com o estudo das operacdes algébricas. Sua abordagem no HagadQué nédo foi
somente de construcdo de uma historia, mas de construir os conceitos de forma ludica; ele
apresentou aos alunos as ferramentas do software e prop6s a eles que identificassem, nas
figuras disponiveis nos cenarios do programa, figuras geomeétricas existentes e que por meio
dos bal6es identificassem e escrevessem as propriedades da figura encontrada. Posteriormente
os alunos fizeram a construcdo de figuras geométricas atribuindo aos lados letras para que
pudessem criar situacdes problemas envolvendo a figura construida. Os alunos desenvolveram
suas atividades com o software no Telecentro. Nessa etapa final, a pesquisadora acompanhou
0 processo. O docente ressalta em sua socializagdo, no encontro presencial, os pontos
positivos e negativos em trabalhar com as histérias em quadrinhos no ensino de Matematica,

como pode ser verificado na figura 22.
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Figura 22 - Transcricao do audio-gravacdo no encontro presencial de Superman

Como os alunos tem que escrever, eles prestam mais
aten¢do no conteudo. E eles tem muitas dificuldades
em escrever, e com a atividade desse tipo, melhora a
escrita matematica, mas € preciso sempre Corrigir,

pois escrevem muito abreviados.

BConsidero como ponto negativo o uso das
tecnologias na escola, fica muito dificil porque

os computadores estdo muitos defasados, e
poucas maquinas para dividir entre muitos alunos

Fonte: Elaboracéo propria e desenho criado por Jerry Siegele Joe Shuster.

5.3.2. Panorama 2: Nas entrelinhas de uma carta e no “meu querido diario...”

Outra fase do curso foi propor aos participantes mais dois instrumentos de Redacao
Matematica para a pratica pedagdgica, em que foram abordados a escrita em cartas e 0s
registros nos diarios. Apos uma oficina oferecida no curso presencial aos docentes, sobre
como abranger o conhecimento matematico na carta e no diario, foi proposto a eles que
elaborassem uma sequéncia didatica envolvendo esses dois instrumentos. O trabalho foi de
partilha de ideias, quando elaboradas, eram socializadas com o grupo e s6 entdo depois
aplicadas com os alunos. Posteriormente, apresentaram os resultados levando os professores a
refletirem sobre a insercdo desses recursos na sua pratica. Na figura 23 e 24 pode-se verificar
como os docentes manifestaram seus conhecimentos matematicos nas suas escritas realizadas

na oficina de carta e diario.


http://www.guiadosquadrinhos.com/artista/jerry-siegel/2566
http://www.guiadosquadrinhos.com/artista/joe-shuster/2567
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Figura 23 - Carta produzida pelo cursista Superman na oficina

Doverlandia, 26 de setembro de 2014.
Ola Kely,

Estou Ihe escrevendo para falar sobre uma sequéncia didatica que acabo de iniciar com os alunos
do 7° ano do turno vespertino. Ela consiste em trabalhar com escrita de carta, essa proposta foi
uma iniciativa do curso de Redacdo Matematica, que achei bem interessante por esse motivo além
de colocar em pratica resolvi escrever para vocé, caso queira poderd trabalhar com suas turmas.
O tema escolhido foi &ngulos, um conteudo que os alunos j& tém certa nogéo, 0 que é importante,
caso seja um contetido novo deve-se primeiro trabalhar o conteido para em seguida utilizar esse
recurso.

Depois de rever no quadro algumas representacdes de angulos com suas medidas como angulos
retos (90°) os angulos agudos e obtusos sempre utilizando como referéncia a circunferéncia como
360°, ou seja, um angulo reto ¥ de volta e assim por diante, em seguida pedi para que alguns
alunos fossem a frente e com o braco direito para frente representando o angulo 0° que ele faga
uma rotacao no sentido horario de 90°, alternando os alunos foram representando angulo agudo,
reto, raso e obtuso. Além dos conceitos de angulos, abordei também os conceitos de angulos
complementares e suplementares, fazendo questionamentos orais, em seguida foi pedido para que
eles mesmos criem problemas envolvendo angulos complementares e suplementares.

Na préxima aula, a proposta é para que os alunos escrevam uma carta para um colega ou um
pessoa de sua escolha contando o que foi visto nestas aulas, identificando conceitos e contetdos
vistos nesta aula, cada aluno de acordo com a disposicao terd oportunidade de apresentar sua
carta para a sala, onde podera ser feitas sugestdes e correcoes.

Nas préximas aulas pretendo trabalhar os conceitos de congruéncia, bissetriz e angulos adjacentes
e angulos opostos pelo vértice.

Espero que tenha sido de alguma utilidade.

Atenciosamente,
Superman

Fonte: Férum de atividades no ambiente virtual Moodle
Figura 24 - Diario produzido pelo cursista Anjinho na oficina.

Diario pessoal /

Nessa semana estou trabalhando com os alunos raiz quadrada, sei que, as vezes, esse
contetdo é visto pelo aluno como algo vazio. Na primeira aula da semana, que ocorreu na segunda-
feira, no primeiro horario entrei na sala do 6° ano, eu ndo queria encontrar depois de explicar o
contetido aqueles rostinhos que expressassem uma resposta a seguinte pergunta: entenderam? Sim
entendemos. Entéo pensei por que ndo mostrar a nocao de raiz? O que venha a ser essa raiz.

Bom, seguindo tal ideia de mostrar e contextualizar o contedo deu inicio a uma explicacédo
envolvendo as partes do todo. Usei blocos de material dourado, tampinhas de garrafa e giz e quadro
giz para desenhar.

Uma das alunas me lembrou do seguinte: tia n6s ja estudamos raiz quadrada, esqueceu? Eu
disse: ndo! Ela continuou: lembra que até mesmo aprendemos a resolver raizes de nimeros com mais
de 5 nmeros (digitos?

Pedi a ela que dessa vez, iriamos trabalhar a raiz quadrada no sentindo de compreender o
sentido real do que venha a ser esse contetdo e que é importante saber como resolver, mas que é mais
importante compreender o que eu estou resolvendo.

No inicio das aulas usei a seguinte pergunta: "Um quadrado tem area de 36 centimetros
guadrados. Qual a medida de seus lados?" Mas além da pergunta, desenhei no quadro a seguinte
imagem:
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Bom, a imagem saiu quase assim. A intencdo foi que eles, compreendessem que 0 nimero 6 é
a base, ou seja, a raiz quadrada de 36. E que o nimero 6 multiplicado por ele mesmo gera/resulta o
numero 36. E ainda salientei que geometricamente, a funcéo raiz quadrada transforma a area de um
quadrado no comprimento do seu lado.

Pelos alunos que séo, e por gostarem muito de Matematica trouxe impresso algumas raizes
exatas e ndo exatas, para que eles tivessem no¢do de que a imagem acima que se apresenta completa
nao ocorre em todos 0s casos, assim percebi que eles compreenderam o que eu quis dizer, pois um
deles me disse que imaginou que se a imagem acima fosse a raiz de 16, entdo ele associou a raiz de 15
gue ocorreria partes ndo inteiras.

Assim terminou nossa aula e a proposta continuou para casa. Pedi a eles que fizessem
imagens associando numeros com raizes exatas e inexatas.

Fonte: Forum de atividades no ambiente virtual Moodle.

Para desenvolver as sequéncias didaticas, envolvendo esses dois instrumentos
pedagdgicos, foi proposto que incluissem as tecnologias digitais na perspectiva de Borba,
Silva e Gadanidis (2014). Dessa forma, apresenta-se no quadro 15, um resumo de como foram
realizadas as sequéncias didaticas pelos docentes nesse segundo panorama.

Quadro 15 - Sequéncias didaticas envolvendo cartas e diarios produzidos pelos docentes

3
B g | Temada - Etapas elaboradas e _Algunlasm
@ < | Sequéncia/co Obijetivo aplicad Consideragdes™ dos
= nteddo plicadas cursistas
6]
Compreender 0s
opostos entre Contextualizacéo do
nlmeros contedo por meio de
2o . positivos e créditos e dividas;
c < Numeros . o
= 8 negativos negativos, por | criagao de uma carta e
< © meio da escrita de um diario
em forma de envolvendo situacbes
carta e diario problemas™
pessoal.
Registro por meio de
desenhos de cada aula
< = Compreender as | no diario e producédo “Os alunos gostaram
= £| Nogbes de relacdes de de uma carta muito, mas confesso que
g g grandezas dimenséo, explicando as no¢Ges os diarios foram
- tempo e espaco de atras e frente. cansativos pra mim”.
Socializacdo por meio
do datashow.

¥As transcricdes foram retiradas das filmagens nos encontros presenciais.
15 O participante ndo apresentou os resultados.




Com um trabalho
interdisciplinar os

“Durante a escrita foi
muito trabalhoso, eles

cartas no LIE,

imprimiram e
colocaram na caixa de

correio da sala.

@ T docentes propuseram tiveram dificuldades na
k=) Criar situacbes . ) o o
S - jogo online, organizagao das ideias e
b= facilitadoras N - I X
s 2 para construcdo de graficos | principalmente na escrita.
© o Tabelas e x no caderno das regides No LIE cada aluno foi
< D g compreensao de o N . -
< o Gréficos tabelas e brasileiras, producédo digitar sua carta no
= S graficos de uma carta sobre a Word, foi um momento
2 aula, e registro nos dificil também por terem
O diarios. Utilizaram o dificuldades para

editor de texto Word digitar”. (Mafalda

g

para redigir as cartas.
© Os docentes “Achei importante para a
= explicaram os aprendizagem
s diferentes tipos de Matematica o
g gréficos e tabelas; envolvimento de leituras e
= Interpretar solicitaram a producdes textuais,

% raficos e elaboracdo dos porque diante da leitura
S g gréaficos no caderno, que fiz, conclui que é um
o tabelas com . ; o

o c Tabelas e construiram cartas e erro até no proprio
g © g dados coletados o .
£ Graficos : diarios, fizeram a professor, muitos
= nas pesquisas de ~
g situacaes corregédo e professores acham que
S diversas encaminharam seus | porqgue ndo é professor de
= alunos para o portugués acham que néo
o Telecentro municipal tem que produzir texto,
8 para digitarem as gue nao tem que corrigir
5 cartas e diarios nos os erros dos alunos”
computadores (Mulher-maravilha)
“Foi muito importante
Os docentes por
exploraram os traba!har com a Ieltu_ra, a
- escrita e a Matematica.
conceitos e o .
No inicio das atividades
propuseram escrever ; "
— g de escrita na Matematica
= Levar os alunos | um diario extraclasse . .
=X os alunos tinham muita
3 o a resolverem sobre a aula. iy
s 2 o « dificuldade em escrever
=3 situacdes Trabalharam resolucéo SUas experidncias
« b | Multiplicacdo problemas de problemas seguida =Xperiencl
d
< o . . " Matematicas, ideias e
= contextualizados | da escrita Matematica conclusdes. bor nao
S envolvendo a por meio de carta; 0s . ' p/ .
o T . possuirem o habito de
o multiplicagéo. alunos digitaram as

escrever em Matematica.
Outro fator foi o fato de
0s alunos possuirem
dificuldade em digitar .
(Magali)
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Luluzinha

9% ano

Equacéo do 2°
grau

Compreender e
explorar em
diferentes
contextos 0s
processos de
calculos para a
resolucao
de Equagdes do
2°grau e
enfrentamento
de situacdes
problema
envolvendo
equacoes

A docente trabalhou a
carta e o diario apds a
explanacédo do
conteldo; ressaltou
aos alunos que
deveriam enviar a
carta a algum colega
descrevendo passo a
passo a resolucdo de
uma equacéo do 2°
grau, logo apds
direcionou os alunos
ao LIE para digitarem
0s textos da carta e do
diario.

“A dificuldade maior dos

simbolos matematicos no

alunos aprenderam bem,

alunos e minha também
foi com a escrita dos

computador. Mas foi
muito significativo, 0s

comprovei isso em um
teste que dei hoje, de 26
alunos, 20 foram
excelentes. Como ponto
negativo, foi 0s
computadores, que
estavam defasados”.

Monica

6° ano

Poligonos

Reconhecer e
distinguir
diferentes

formas
geomeétricas,
seus elementos e
caracteristicas

A docente realizou um
estudo dos conceitos,
produziram a carta
juntos e solicitou ajuda
para a professora de
portugués quanto ao
género textual. Em
uma segunda etapa
utilizou o diério para
registro. Optou em
envolver os alunos na
digitacdo das cartas e
diarios pelo celular.

“Ndo deu certo ter pedido

apoio da professora de
portugués, pois o0s
meninos abandonaram o
gue ja tinha escrito e
passou a seguir o que a
professora fez. E ao
perceber que ficou um
texto coletivo, tive que
mudar a estratégia.
Faltou comunicagéo de
mim para com a
professora. Mas acredito
gue o trabalho com a
escrita Matemaética
contribui muito com a
aprendizagem, vale a
pena trabalhar a
producéo, os resultados
das avaliacOes foram
satisfatorios”.

Superman

7° ano

Angulos

Compreender 0s
conceitos de
angulos,
nomenclatura
dos principais
angulos,
classificacdo de
acordo com a
abertura, bem
como as relacdes
existentes entre
seus elementos.

Mostrou as
caracteristicas do
género textual carta e
diario, demonstrou os
conceitos de angulos
utilizando os bragos dos
alunos como referéncia;
produziu as cartas e
diarios no papel e
posteriormente no LIE
da escola.

“O trabalho com cartas e
diarios é de grande
importancia uma vez que
possibilita aos alunos a
construcgdo do
conhecimento através da
organizacgao do
pensamento para escrever
conceitos e contetidos
estudados. O trabalho com
o diario em especial é uma
boa forma de estudar o
contetdo trabalhado uma
vez que possibilita ao
aluno uma retomada de
conteddo o que, na maioria
das vezes, ndo acontece
sem este tipo de
atividade”.

Fonte: Sequéncias didaticas dos docentes (ANEXO 3) e relatos extraidos da filmagem.
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5.3.3. Concepcoes dos panoramas estabelecidos

O envolvimento dos docentes com as producgdes possibilitou identificar a atitude deles
diante da escrita na Matematica. Na producdo de HQ, de cartas e de diarios observou-se que
quando aqueles ndo manifestavam o conhecimento matematico nos textos, era necessario
mediar o processo, isso ficou evidente mais nas producdes de cartas e de diarios.

O trabalho com as cartas e com os didrios mesmo que conhecido por muitos cursistas
como instrumento pedagogico, na disciplina de Matematica deixou-0s surpresos, uma vez que
poderia ser também utilizado para expressar o conhecimento matematico. Assim, poucos
expressaram a Matematica nessa atividade. Dessa forma, a pesquisadora por meio do férum e
também dos encontros presenciais, fez as devidas mediacdes, como pode ser verificado no
quadro 16, alertando-os para esse destaque, principalmente quando repassado para 0S seus
alunos.

Quadro 16 - Mediacéo realizada pela pesquisadora

Pesquisadora: Gostei da sua carta Marina, porém € importante que, ao utilizar esse recurso
em nossas aulas de Matematica, o aluno explore melhor o contetdo estudado, detalhando
melhor o contetdo.

Marina: Stelamara, obrigada! Ao trabalhar com os alunos tentei explorar mais o contetdo e
tive éxito.

Pesquisadora: Muito bom Marina. Parabéns!

Fonte: Forum de atividades no ambiente virtual Moodle.

Nesse caso, observa-se que a docente procurou ter esse cuidado também com sua
turma; isso vai ao encontro dos dizeres de Powell e Bairral (2006) de que ndo se trata de um
trabalho facil, pois o texto tem as caracteristicas de cada produtor, dai ser preciso tempo e
reflexdo sobre a escrita na Matematica nas producdes.

Com o curso identificou-se qual a visdo dos professores com relacdo a leitura e a
escrita Matematica. No inicio, observou-se que o termo “Redacdo Matematica” deixou-0S
curiosos, alguns questionavam: “escrever texto em Matemética?” E ja no primeiro
questionario quando interrogados se utilizavam a préatica de leitura e de escrita nas aulas de
Matematica 93% afirmaram utilizar. Notou-se, contudo, que havia uma visdo dos professores
de leitura e de escrita apenas na resolucdo de problemas, como pode ser verificado na

transcri¢do da fala de Magali, quando questionada sobre o que motivou a fazer o curso:
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Quadro 17 - Transcricio da fala de Magali

“Sempre a gente faz curso na drea de portugués, e a Matematica a
gente pensa ‘Ah! E facil demais pra ensinar’ e ndo preocupa tanto, mas
depois que eu fiz um curso de letramento matematico ai eu entendi que
€ preciso mudar, e sempre que tem curso na Matematica eu faco pra
complementar, eu usava muito a escrita, mas na resolucéo de
problemas, eu achava que s0 isso era trabalhar a escrita Matematica,
mas com o curso eu entendi que tem outras possibilidades”.

Fonte: Entrevista semiestruturada — APENDICE C

Os Pardmetros Curriculares Nacionais — PCN - ressaltam que “a atividade Matematica
escolar ndo é olhar para coisas prontas e definitivas, mas a construcéo e a apropria¢do de um
conhecimento pelo aluno, que se servira dele para compreender e transformar sua realidade”.
(BRASIL, 1998, p. 56). Contextualizar o que se ensina, da forma como se ensina e para quem
se ensina, deve ser repensado. Trabalhar a resolucdo de problemas é favoravel a
aprendizagem, desde que sejam produzidos conhecimentos matematicos. Dessa forma,
durante os encontros pode perceber que a Redacdo Matematica por meio de cartas, de dirios
e de HQ, foi algo novo em suas praticas pedagdgicas, quando todos revelaram nas entrevistas
gue ndo conheciam esses instrumentos na pratica pedagdgica na disciplina de Matematica.
Como pode ser observado na transcricdo da fala da Mulher-Maravilha: “Nao passava pela
minha cabeca trabalhar a Matematica dessa forma, usando tanta ferramenta de produgdo”.
(Transcricdo da fala de Mulher-Maravilha na entrevista semiestruturada)

Com o uso desses instrumentos, aqueles docentes que lecionavam diversas disciplinas
na mesma turma preferiram abordar um trabalho interdisciplinar. Fonseca e Cardoso (2009)
afirmam que é importante fazer essa juncdo interdisciplinar para assim interferir nas praticas
de leitura escolares. Observando os panorama 1 e 2, pode notar que ha docentes preocupados
com a relagdo do conhecimento matematico presente nas producfes, e procurou rever 0s
trabalhos dos alunos, em corrigir as inadequacfes, orienta-los quando ndo envolviam o
conhecimento matematico. Observou-se, no entanto, pelas transcricdes que, para alguns
docentes, 0s recursos apresentados no curso foram apenas para fazer uma aula diferente,
atrativa e envolvente. Isso foi destacado nos encontros presenciais, que 0S recursos
pedagdgicos podem até mudar, entretanto, é preciso se atentar para que a metodologia nao
permaneca a mesma.

Nos trabalhos com histérias em quadrinhos os docentes consideraram o software

HagaQué um excelente recurso para trabalhar nas aulas de Matematica, como é verificado na
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entrevista de Luluzinha quando questionada sobre a contribui¢do da Redacdo Matematica em
sua pratica pedagogica:

Quadro 18 - Transcricao da fala de Luluzinha

“Eu acho que a HQ foi a que contribuiu mais, porque a HQ ¢é mais
interessante para o aluno, no momento em que ele produz a histéria, ele
pesquisa o0 assunto, ele bola uma historinha diferente, e parece que € mais
interessante, eles ficam mais empolgados com o didlogo .

Fonte: Entrevista semiestruturada — APENDICE C
Observa-se no grafico 7 a avaliacdo que os participantes fizeram quanto ao uso das
producdes de HQ em sala de aula.

Grafico 7 - Avaliacdo do uso de HQ nas aulas de Matematica

Avaliacao da produc¢ao de HQ nas aulas de
Matematica pelos cursistas
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Fonte: Elaborac&o propria (Questionario Il — APENDICE B)

Verificou-se que para os professores participantes, o software Hagaqué foi um recurso
que contemplou as expectativas de aprendizagem em sala de aula. E notavel em seus relatos o
desejo de trabalhar o recurso, mas eles afirmaram que precisariam de tempo para desenvolver
as atividades, de dedicacao do professor em promover conhecimento matematico por meio da
leitura e da escrita e de infraestrutura suficiente nos laboratorios de informatica. Como
ressaltam Nacarato e Lopes (2009), o ato de escrever requer tempo e pratica, e exige do
professor mudanga de atitude para aprender a ouvir seus alunos, dar retorno constante nas
producdes escritas e que o aluno precisa perceber que por meio da escrita se adquire

conhecimentos matematicos.
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Os docentes admitiram, ainda, serem estes, Otimos recursos, mas que ficaram
inseguros ao trabalhar com o software por ser algo novo em sua prética pedagogica. A
participante Mulher-Maravilha quando questionada sobre qual recurso apresentou maior
dificuldade destacou o HagaQué, justificando que: “Por ser um recurso que ndo conhecia e
tive a dificuldade em passar para os alunos as técnicas a serem usadas para o referido
recurso”.(Transcri¢do da participante Mulher-Maravilha do questionério I1).

Sendo assim, é necessario ressaltar essas limitacdes e mostrar que as davidas durante a
aplicacdo eram sanadas pela pesquisadora, por meios dos foruns, telefonemas e auxilio nas
aplicagdes quando solicitadas.

Quanto ao uso de escrita em cartas e registros nos diarios, descritos no panorama 2,
verificou-se que poucos participantes ressaltaram o conhecimento matematico nas producoes.
A maioria deles tinha dificuldades com a escrita na Matematica. Os docentes, ao produzirem
suas cartas e seus diarios, ressaltaram muito frases como “na minha aula aconteceu isso...”,
“os alunos adoraram a aula...”, “foi muito legal..”, deixando o essencial que era o
conhecimento matematico desenvolvido. Foi necessario fazer uma intervencdo explicando
sobre as producdes, de que ao cobrar de um aluno uma atividade envolvendo as producdes era
importante expandir o que aprendeu, sanar as davidas existentes, as reflexdes acerca do que
estava propondo, com énfase nos contedos matematicos, refletidos nas leituras de Barbosa,
Nacarato e Penha (2008).

Nas aplicacGes das sequéncias didaticas com cartas e com diarios, os professores
puderam refletir sobre a sua pratica. Vale observar no quadro 19 o dialogo realizado no
encontro presencial,

Quadro 19 - Dialogo entre cursistas no encontro presencial

Mulher-Maravilha: Sabe, o0 ano que vem quero colocar os alunos pra registrar no diario
todos os dias, dez minutinhos antes de acabar a aula, eu pensei nisso hoje, eu acho que terei
resultado.

Maonica: Acaba que eles vao ter que refletir pra escrever.

Mulher-Maravilha: E, e até pra gente, o trabalho da gente é um registro.

Fonte: Transcricdo da filmagem realizada no encontro presencial

Esse relato mostrou que os docentes conseguiram vislumbrar a Redacdo Matematica
como instrumento de reflexdo do aluno e da prépria pratica. Como a carta e o diario eram
instrumentos mais conhecidos, principalmente na disciplina de Lingua Portuguesa, tornou
novidade para o ensino de Matemética. O trabalho em sala de aula mostrou quanto os

docentes ficaram preocupados com a falta de leitura dos alunos, a dificuldade de producao por
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parte dos alunos, o desanimo deles em escrever e em reescrever textos, como pode ser
observado nos gréficos8 e 9, sobre a avaliagdo dos professores quanto ao uso desses recursos.
Graéfico 8 - Avaliacdo do uso de cartas nas aulas de Matematica

Avaliag¢ao da producao de cartas nas aulas
de Matematica pelos cursistas
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Fonte: Elaboracéo propria (Questionario Il —~APENDICE B)

Observou-se pelo gréfico 8, que os participantes afirmaram ser necessario fazer um
roteiro manuscrito, assim como as HQ, na escrita de cartas, para posteriormente utilizar as
ferramentas tecnoldgicas. Revela-se assim ser um recurso fécil de trabalhar e motivador para
os alunos. Cinquenta e oito por cento dos cursistas consideraram que os alunos ndo dominam
a escrita, como ressaltam os docentes em suas transcri¢cdes do quadro 15. As dificuldades dos
alunos em escrever existem, mas cabe ao docente incentivar a leitura e a escrita em todas as
disciplina; ndo é uma obrigacdo somente do professor de Lingua Portuguesa produzir e
corrigir textos, mas sim de todos docentes, inclusive os de Matematica. Na resolugdo de um
problema, na construcdo dos conceitos, no letramento matematico, na simbologia Matematica
e na producdo de significados é essencial expandir essa ideia. Como afirmam Smole e Diniz
(2007), os alunos esbarram em muitas dificuldades com o0s problemas, por néo
compreenderem os significados de como estéo escritos, i1Sso se torna, muitas vezes, obstaculos

de compreenséo do problema.
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No diério foi verificado que os docentes avaliaram também que os alunos ndo tinham
dominio da escrita, mas a percentagem € menor (gréafico 9) referente a producédo de cartas, ao
que os professores justificaram afirmando que as alunas/meninas ja tinham o habito de

escrever diarios pessoais, 0 que € diferente nos alunos/meninos.

Gréfico 9 - Avaliacao do uso de diarios nas aulas de Matemética

Avaliacao da producao de diarios nas aulas
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Fonte: Elaborag&o propria (Questionario Il — APENDICE B)

Em relagéo aos trés recursos, os professores apontaram que eles contribuem para a
aprendizagem Matematica e os editores de texto auxiliam nas produgdes. De acordo com a
participante Moénica, (quadro 20), trabalhar com as tecnologias ndo € empecilho para o
professor desenvolver suas atividades:

Quadro 20 - Transcri¢do da fala de Moénica
“A gente pode projetar pelo datashow e construir a histéria junto com eles, estudar o
programa e pedir a eles pra produzir em casa mesmo, muitos tém notebooks, tém
computador, mesmo que ndo temos na escola os alunos tém, e eles ndo acham dificil ir pra
uma lanhouse fazer isso ndo, ndo tem obstdculos, so precisamos ter atitude de mostrar”.
Fonte: Transcricdo da fala de Mdnica na entrevista semiestruturada — APENDICE C

Quando foi proposto que utilizassem as tecnologias digitais, apenas uma docente
diferenciou sua pratica utilizando o celular. Os demais utilizaram o editor de texto conhecido
Word. Assim, é importante ressaltar que trabalhar com a leitura e a escrita Matematica
permitiu ao professor vivenciar a sua pratica, ponderando quais praticas permaneciam e quais

seriam modificadas num proximo trabalho. As dificuldades enfrentadas pelos docentes
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serviram para reflexdo, assim como afirmam Barbosa, Nacarato e Penha (2008, p. 84),
“quando os alunos comecam a escrever seus textos, estes podem ndo explicitar o aprendizado
matematico; as mudancas acontecem com o passar do tempo e com a préatica constante da
escrita, que propicia a reflexdo”. Por essa razdo, acredita-se que o curso foi um veiculo de

insercdo desses instrumentos nas praticas dos docentes participantes.

5.4. Investigando os sentidos que o0s docentes atribuiram ao uso da Redacdo
Matematica

No decorrer do curso, os professores participantes elaboraram as sequéncias didaticas
(ANEXO 2 e 3), conforme estabelecido nos objetivos do curso. No entanto, é necessario
enfatizar quais os sentidos que os docentes procuraram desenvolver em sala de aula. Nesse
contexto, observou-se, por meio das produces, a apresentacdo dos resultados obtidos em sala
de aula, entrevistas e relatos registrados por filmagem durante o desenvolvimento da pesquisa.

Ao investigar as sequéncias didaticas referentes & Redagdo Matematica, retomam-se as
categorias estabelecidas (Quadro 21) para compreender alguns aspectos relevantes que 0s
professores retratam na préatica pedagdgica para o uso da leitura e da escrita Matematica.

Quadro 21 - Categorias de analise da pesquisa

llustracao
Sentidos atribuidos Complementacio
pelos docentes as
sequéncias didaticas Construcdo de conceitos
Motivacao

Fonte: Elaboracéo propria

A partir da categorizagdo, foi realizada a analise das sequéncias didaticas elaboradas
pelos professores no curso para as atividades com HQ, com cartas e diarios. Com relacéo ao
recurso HQ, identificou-se no grafico 10 que 34% das sequéncias apresentaram caracteristicas
de complementacdo de conteudo, quando os docentes abordavam conteudos ja trabalhados.
Assim, o recurso HQ complementaria o que foi estudado, utilizando conceitos matematicos
até mesmo para complementar outras disciplinas. E 33% das sequéncias se enquadram na
categoria motivacédo, pois de acordo com os professores, € um recurso interessante, atrativo,
que os alunos gostam e que lhes possibilita o aprendizado. Outras 19% eram voltadas para
ilustracéo; foi notorio, principalmente quando o docente inseriu o0 uso dos gibis para leitura,
representacdes, materiais concretos e imagens. E, por fim, 14% destacaram a construcdo de

conceitos, em que 0s conhecimentos matematicos foram inseridos, a partir dos conhecimentos
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prévios do aluno. Vale ressaltar que houve sequéncias que apresentaram todas as
caracteristicas das categorias estabelecidas. O resultado aponta que as sequéncias didéticas,
neste caso, distanciam-se da formacéo de conceitos, dando mais énfase a complementacédo de
conteudo e a motivacao.

Gréfico 10 - Anélise dos sentidos atribuidos pelos docentes as sequéncias didaticas com HQ

Sentidos atribuidos pelos docentes as sequéncias didaticas com

HQ

Fonte: Elaboracéo propria

Na analise das sequéncias, referentes ao recurso carta e diario (grafico 11), notou-se
que 31% apresentaram o sentido de complementacdo, nesse caso, muitos professores
preferiram revisar conteudos e explorar a producdo de textos descritivos, seguida de 30%
daqueles que abordaram o sentido de motivagdo. Foram destacadas, principalmente as
sequéncias didaticas realizadas no Ensino Fundamental I, com 22% de ilustragdo, quando os
docentes incentivaram as producgdes de cartas e de diarios para construcdo de desenhos, de
formas geométricas, de graficos e de tabelas. 17% abordaram a construcdo de conceitos,

quando incluiram diversos métodos para compreensao dos significados matematicos.
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Gréfico 11 - Analise dos sentidos atribuidos pelos docentes as sequéncias didaticas com carta e
diario

Sentidos atribuidos pelos docentes as sequéncias didaticas
com carta e diario

Fonte: Elaboracéo prépria
Observa-se pelo grafico 12 que a variacdo percentual entre os recursos HQ, carta e
diario, foi proxima. Nesse sentido, fica evidente que ndo é o fato de se usar um recurso ou
outro que é significativo, mas o trabalho que se propde a desenvolver, a maneira que o
professor conduz o pensamento matematico, levando o discente a refletir, a escrever e a

demonstrar a aprendizagem obtida.
Grafico 12 - Andlise dos sentidos atribuidos pelos docentes
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Fonte: Elaboracéo propria

Vé-se, pois, no caso das sequéncias didaticas de Bolinha, que ela contempla todas as
categorias, no Anexo 2 (Sequéncia didatica 1). A docente abordou o estudo dos numerais,
relacionando a histéria dos gibis, propds colorir personagens dos quadrinhos, envolvendo,

assim, os sentidos de ilustracdo, de complementagdo, quando associa a ideia de nimeros com
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a representacdo simbdlica; levou os alunos a construcdo de conceitos em que apresenta se a
ideia de soma e de subtracdo (Quadro 22), e ainda despertando-lhes a motivagédo por meio de
contacdo de historias, do incentivo de construir o seu proprio gibi, manualmente e pelo
software HagaQUue.

Quadro 22 - Trecho da sequéncia didatica com HQ elaborada por Bolinha

3- Probleminhas:

a) Eram 2, Marinas 2 chegaram para o almogo. Quantas ficaram?
b) Eram 3 Marinas na fila, chegou mais 1. Quantas ficaram?

c) Eram 5 Marinas , 3 sairam para passear. Quantas ficaram?

d) Eram 4 Marinas, 3 sairam para viajar. Quantas ficaram?

Fonte: Anexo 2

Na atividade (ANEXO 3, sequéncia didatica 1), construida por Bolinha, com o uso do
recurso carta e diario, ela apresentou nocGes de grandeza, com o objetivo de compreender as
relacBes entre grosso e fino, dentro e fora, embaixo e em cima, perto e longe, frente e atras;
dessa forma, por meio de contos, de cantigas de rodas, de pinturas, de poemas, de construgédo
de cartas e de registros de diarios, o que possibilitou que os conceitos matematicos em suas
aulas fossem construidos ao longo do processo. Na figura25, Bolinha apresenta os diarios que
elaborou para os registros.

Figura 25 - Modelo de diario criado pela docente Bolinha

Fonte: Imagem registrada pela pesquisadora

Com base nesses trabalhos dos professores, também foi possivel afirmar que os
registros pictoricos estabelecidos nas sequéncias didaticas estdo presentes, principalmente na
Educacéo Infantil e Ensino Fundamental |, e observa-se que vai se perdendo ao longo do
Ensino Fundamental Il. Assim, é importante destacar a importancia que se d& no decorrer das
fases de ensino, para as sequéncias didaticas da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental I,
pois 0s registros pictoricos reforcaram o aprendizado e possibilitaram desenvolver o
pensamento matematico por meio das ilustragdes, dos gibis e das pinturas. Ja os docentes do
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Ensino Fundamental 11 voltaram seu trabalho para termos conceituais, definicdes, textos
explicativos, isso foi constatado, por exemplo, quando a docente Luluzinha propde (ANEXO
3, sequéncia didatica 2), ao aluno que elabore uma carta a um colega relatando passo a passo
0 desenvolvimento de uma equacéo do segundo grau.

Os resultados com o trabalho de recursos pedagdgicos como HQ, cartas e diarios
foram fundamentais para compreender os sentidos que os professores atribuem ao uso da
Redacdo Matematica e ainda a ideia de complementar as praticas pedagogicas, pois quando
apresentados os resultados dessas sequéncias, durante o curso, a partilha de ideias, de
discussoes e até mesmo de relatos como: “Nossa! Nao tinha pensado por esse lado!” e “Tem
vérias formas de trabalhar a escrita Matematica” desmitificou aquela ideia de trabalhar a
Redacdo Matematica somente com resolucdo de problemas, ampliando assim as

possibilidades de se trabalhar a escrita na Matematica.

5.5. Reflexdo da pratica na formacéo de professores

E na formagio que o individuo reflete sobre sua agdo, como afirma Tardif (2014).
Segundo este autor, os professores sé serdo reconhecidos como sujeitos do conhecimento
quando forem atores da propria acdo e tiverem a oportunidade de fazer essa reflexdo da
prépria pratica, como ilustrado na epigrafe no inicio deste capitulo. Com esse intuito, o
trabalho com os docentes permitiu investigar como atuar em sala de aula com uma nova
proposta pedagogica, utilizando a leitura e a escrita Matematica e as ferramentas tecnologicas
de apoio para promover a aprendizagem de seus alunos.

As reflexdes acerca das leituras tedricas no curso, 0s encontros presenciais e a
distdncia, permitiram identificar os anseios, o envolvimento do professor nas trocas de
experiéncias, as limitacbes de cada um e as mudancas de pensamento em relagdo ao ensino de
Matematica. Quando proposta uma das primeiras reflexdes no curso, deu-se com o poema “E
agora José” de Carlos Drummond de Andrade, que se apresenta com uma leitura semioldgica
dos impasses da docéncia proposto por Barreto (2002). Assim, as discussfes nos encontros
presenciais passaram também a ser um espago de debates e de desabafos sobre a situacédo real
das escolas, enfim, da educacdo. Nos relatos, eles pontuavam aspectos da educagédo
necessarios ao melhoramento; a educacdo deve ser, pois, repensada pelos governantes, como
pode ser verificado nesse dialogo do férum, quando relacionou “José” de Drummond com o

“José-professor”.
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Figura 26 - Dialogo sobre “José-professor” de Barreto (2002)

Questionamento

por Pesquisadora — terca, 26 agosto 2014, 11:38

José-professor parece ser um sujeito desanimado diante do novo, mas ele sabe que tudo mudou. Com
a globalizacdo € preciso mudancas, mas que tipo de mudancas sdo essas? Diante de tantas situacGes
precarias em que o0 ensino no Brasil se encontra, como inovar? Como transformar o ensino, ja que
muitas vezes temos que seguir a cartilha que se deve passar o aluno? Faca a sua reflexdo sobre essas
tematicas!!!

Resposta

por Eranjinha — quarta, 27 agosto 2014, 11:56
José esté vivenciando um avango no mundo da globalizacdo, mas ele ndo esta motivado a acompanhar
as novas tecnologias. Mas descobrir 0 novo é preciso, mesmo enfrentando dificuldades, muitas vezes o
professor se depara com barreiras em manusea-las. Com essa dificuldade devemos trabalhar com o
ludico, atividades diferenciadas fazendo com que o aluno adquira novos conhecimentos na sala de
aula, possibilitando a recuperacéo e sanando as lacunas de aprendizagem, melhorando o desempenho
dos alunos.

Re: Questionamento

por Marina — quinta, 28 agosto 2014, 18:19

Acredito que para 0 José as tecnologias eram um mundo distante. Mas para 0s nossos alunos sdo um
mundo que eles acessam com desenvoltura e sem medo de errar. Para n6s professores as tecnologias
chegaram para nos auxiliar e melhorar nossa préatica docente.

Re: Questionamento

por Chico Bento — quinta, 28 agosto 2014, 20:47

Para o0 José a tecnologia esta longe de acontecer, mas no mundo em que vivemos precisamos ficar
atentos e buscar sempre 0 novo, que é muito interessante inovar. Acho 0 maximo.

Re: Questionamento

por Superman — quinta, 28 agosto 2014, 20:50

A situacdo de José é bem parecida com a que estamos enfrentando, enquanto o governo federal
proporciona uma capacitagao para inovar o ensino médio através de uma discussdo em grupo, partindo
de dentro da escola as propostas de melhoria e inovagdo, que em minha opinido s&o o caminho para a
inovacdo. A Seduc vem forcando os professores a uma mudanca imposta onde mais parece que nem
eles mesmos sabem para onde estdo caminhando e com isso se espera melhorar o aprendizado, quando
na verdade ele esta conseguindo apenas indices.

Re: Questionamento

por Mulher-Maravilha — segunda, 1 setembro 2014, 18:36

José se sentia um peixe fora d’agua diante de tantas inovagdes. Mas com o passar do tempo e diante
das necessidades tanto fez que atentou para as mudancas, procurando inovar em busca de fazer a
diferenca no seu trabalho. Vivenciando os trabalhos na educagdo por muitos anos, vejo nos dias atuais
um desrespeito diante da profissdo de educador quando nos deparamos com situacGes impostas para
lidar com a cartilha do governo, a qual visa na sua grande maioria resultados politicos e ndo de
verdadeira educacao.

Re: Questionamento

por Pesquisadora — quarta, 3 setembro 2014, 14:17

Isso é um fato vivenciado na pele por todos nés educadores, o desrespeito pelo professor tem sido
cada vez mais constante; as situagdes de ndo ter liberdade nem de muitas vezes preparar a sua propria
aula é muito critica. Concordo com o Superman e com a Mulher-Maravilha, os interesses politicos
estdo gquerendo da educacdo apenas quantidade, pois ndo estdo preocupados com a qualidade do
ensino. Assim, ndo podemos desanimar, a funcdo do professor € ndo se deixar levar por essas
condigOes, é necessario mais que urgente acreditar que é possivel fazer uma educacdo de qualidade,
gue podemos mudar essa realidade.

Fonte: Ambiente virtual de aprendizagem Moodle.
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Nesse contexto, observou-se que os docentes manifestavam suas posi¢des politicas,
analisando criticamente a educagdo publica, indignados com aquilo a que estavam sendo
submetidos e preocupados com a realidade, quando eles ndo tém a liberdade de propor
atividades avaliativas, como ressalta Paulo Freire (1987). No entanto, mesmo sendo limitados,
muitas vezes, a exercerem atividades diferenciadas, estes docentes ainda acreditavam que era
sim, possivel fazer a diferenca em sua préatica, pois ainda que as dificuldades com os
laboratdrios de informatica fossem constantes, os docentes encontraram meios para fazer
acontecer suas aulas, por exemplo, no Telecentro.

E com base nas discussdes sobre “Qual o papel do computador na educagao?”, texto
de Valente (1999), em que ele ressalta a importancia de utilizar as tecnologias como
ferramenta, e nas entrevistas, 0s professores mostraram uma visdo de que as Tecnologias
Digitais podem fazer a diferenca em suas préaticas pedagodgica, e quando interrogados de que
forma, observe a visao dos docentes:

Gréfico 13 - Visao dos participantes quanto ao uso da TD na pratica pedagogica

Visdo dos docentes quanto ao uso das Tecnologias
Digitais

®m Cumprir o curriculo/
programa

m expressar 0
conhecimento/
visualizar/ refletir

motivador para 0s
alunos/ aula
diferenciada

Fonte: Elaboracéo propria (Entrevista semiestruturada — APENDICE C)

Pelo grafico 13, verificou-se que vinte por cento dos participantes tém uma visao de
usar as TD para cumprir uma ficha pedagogica na qual consta que o professor tem que utilizar
as tecnologias; 33% consideram as TD como uma importante ferramenta para incentivar na
aprendizagem, quando o aluno tem a oportunidade de visualizar e refletir sobre os conceitos
aprendidos e 47% consideram as TD como algo motivador para os alunos, constituindo o

diferencial da aula.
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Nesse contexto, percebeu-se que predomina ainda na maioria uma visdo de uso das
tecnologias apenas para motivacao, no entanto ha também percepc¢des de mudanca na prética
de alguns, como pode ser verificado na fala de Anjinho:

Quadro 23 - Transcricdo da fala de Anjinho

“Nossa! Antes eu usava 0s computadores porque prometia para os alunos até
mesmo como premiacdo. Na Matematica usava muito jogo, eles gostam muito de
jogar, sempre eu levava, mas hoje minha visdo mudou muito de antes do curso pra
agora, a questdo de escrever uma carta contando a histéria um pro outro, usando a

Matematica foi muito bom, nunca passou isso pela minha cabega .

Fonte: Transcri¢éo da fala de Anjinho na entrevista semiestruturada.

Conforme Padilha (2014, p. 84), “s6 poderdo gerar sucesso se for permitido aos atores
do sistema educativo inovar, investigar suas proprias praticas e lidar com os riscos ai
existentes”. Assim, associar as TD no contexto da escrita na Matematica parece ser
necessario, ndo que trabalhar a leitura e escrita nas aulas sem computador va deixar de ser um
elemento potencializador da aprendizagem, mas que integrando as TD permite-se um maior
envolvimento dos alunos, despertando-os para construcdo do pensamento critico, deixando
assim de ser uma ferramenta isolada no contexto escolar, permitindo assim acontecer o

desenvolvimento profissional sobre o qual ressalta Ponte,

o desenvolvimento profissional de cada professor é algo que é da sua inteira e total
responsabilidade. Investir na profissao, agir de modo responsavel, definir metas para
0 seu progresso, fazer balangos sobre o percurso realizado, reflectir com
regularidade sobre a sua préatica, ndo fugir as questdes incomodas mas enfrenta-las
de frente, sdo atitudes que importa valorizar. Estas atitudes podem ser mais ou
menos favorecidas pelo contexto exterior mas, mesmo nas condi¢des mais dificeis,
estdo sempre ao alcance de todo o professor. (PONTE, 1998, p. 10).

Né&o se pode esperar encontrar um ambiente em condig¢Ges perfeitas para comecar a
utilizar as TD na préatica pedagogica; 0 momento € aquele que faz da sua pratica um percurso
e um processo rico para desenvolver o conhecimento, como ressalta o autor.

Em relacdo ao uso da Redagdo Matemaética, por meio de leituras e de discussdes,
também se identificou nos cursistas reflexdes sobre a prépria pratica. No quadro 24 nota-se

essa mudanca de atitude:
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Quadro 24 - Relato sobre a visdo da Redagdo Matematica na educagdo Matematica

Mbonica: Desde guando iniciei minha pratica pedagégica ministro aulas de Matematica, e posso
sentir o quanto a dificuldade para ler e interpretar impede o sucesso dos nossos alunos de
conhecer e apropriar-se bem do conhecimento matematico. A leitura e a escrita Matematica séo
fundamentais para que nosso aluno avance nos estudos da Matemaética. Sempre que propomos
uma atividade Matematica, logo podemos ouvir as reclamacgdes dentro da sala de aula, nosso
aluno ndo consegue ler e interpretar corretamente para que o problema possa ser no minimo
iniciado. Dai vem a nossa intervengdo e as vezes de forma errbnea, ndo tendo a paciéncia de
esperar o aluno investigar tal situacdo. O correto seria nds incentivarmos a pesquisa e
esperarmos um possivel resultado, mas que seja do nosso aluno; discutirmos coletivamente, mas
geralmente ndo € isso que ocorre, nosso aluno acaba voltando para casa e no momento seguinte
nem tentou a resolver tal situagdo. Dessa forma o ensino da Matemética é fragilizado. Pensando
bem sobre aprendizado matematico, trabalhar a escrita nas aulas de Matematica faz com que o
aluno valorize a escuta e aprende a criticar suas proprias ideias. Quando o aluno escreve, 0
professor tem a oportunidade de refletir sobre seus pensamentos e compreensdes e fazer suas
intervencdes. Concluimos que escrever é essencial na aula de Mateméatica. Com a Redagao
Matemética realizada com minha turma do 6° V pude perceber que o nosso alunado ndo tem o
habito de escrever suas préprias ideias, possui muita dificuldade de organizar seu pensamento,
dificuldade na ortografia e tem muita resisténcia em escrever e reescrever. E preciso e necessario
resgatar a leitura e escrita.

Fonte: Forum de atividades no ambiente virtual Moodle

Esse relato mostrou que a pesquisa contribuiu para a pratica do professor, levando os
professores a refletirem sobre os saberes matematicos, a avaliarem a sua propria pratica,
compreendendo que é preciso haver uma mediacao pedagogica.

Outro aspecto relevante foi sobre a formacdo continuada de professores, que fez com
que eles compreendessem e considerassem esta uma necessidade na sua vida profissional,
como considera a professora Luluzinha:

Quadro 25 - Transcrigdo da fala de Luluzinha

A formacéo continuada de professores tem que ter; considero muito importante, é
igual um médico, se vocé estacionar no tempo como é que vocé vai cuidar dos seus
pacientes? A mesma coisa é 0 professor, se VOCcé para no tempo como € que vocé vai

evoluir com seus alunos? N&o vai atualizar nunca. E cada curso que se faz, por mais que
se conhega muito, igual eu que ja tenho muitos anos na area, sempre vai aprender
alguma coisa.

Fonte: Entrevista semiestruturada ~APENDICE C

Diagnosticou-se, porém, pelas entrevistas, que ndo havia formagdo continuada de
Matematica nas escolas e quando havia algum curso, os professores precisavam deslocar para
cidades da regido onde, segundo eles, na maioria das vezes, ndo havia tutor preparado para
ministrar curso de formacdo, o que tornava, sem motivacao para frequenta-lo.

O preparo de um curso, aliando aspectos teoricos e praticos, sendo condutor do

processo ao auxiliar o docente na sua pratica, adentrando a realidade de cada participante, foi
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o diferencial para um novo sentido a formacao de professores. Como afirma Tardif (2014, p.
292), “a profissionalizagdo do ensino exige um vinculo muito mais estreito entre a formagéo
continua e a profissao. [...] os professores ndo sdo mais considerados alunos, mas parceiros e
atores de sua propria formagdo”. Dessa forma, a pesquisa foi enriquecida pela contribuigédo
nas préaticas pedagogicas destes docentes e mostrou que mesmo diante das limitacbes com as
tecnologias, h& diversas possibilidades de envolver saberes mateméticos no ensino desta

disciplina, o que promoveu uma reflexéo critica nos professores sobre a sua pratica.



CONSIDERACOES FINAIS

Hoje me sinto mais forte, mais feliz, quem sabe,

S0 levo a certeza, de que muito pouco sei, ou nada sei.[...]
Cada um de n6s compde a sua historia, cada ser em si,
Carrega o dom de ser capaz,

E ser feliz...

(ALMIR SATER E RENATO TEIXEIRA, 1991).

A pesquisa inicia-se com as inquietacdes de que ha necessidade de compreender os
significados do que se estuda em Matematica e que, muito mais que estudar essa disciplina
com algoritmos, € preciso ir alem dos simbolos e das formulas, é explorar a linguagem
Matematica por meio da leitura e da escrita.

Todavia, essa ideia precisava se expandir para outro universo, ndo somente no mundo
dos pesquisadores, mas para 0 mundo de outros docentes, na perspectiva de investigar a
prépria pratica, conforme Ponte (1998; 2002). E, por essa razdo, empenhou-se nessa pesquisa
de formacéo de professores do ensino fundamental do municipio de Doverlandia-GO, quando
eles puderam analisar, refletir, trocar experiéncias, avaliar a sua pratica pedagogica e
compreender que ha outros recursos educacionais capazes de proporcionar 0 conhecimento
matematico aos discentes.

A anélise e o0s resultados dessa pesquisa permitiram reconhecer a visdo dos
professores, quando apontaram pelas entrevistas que a insercdo de outros recursos
educacionais como a leitura e a escrita possibilitariam reconhecer, como ressalta Libaneo
(2011), a importancia do papel de mediador, do trabalho interdisciplinar, da ideia de “ensinar
a pensar” e de “ensinar a aprender a aprender” e, ainda de auxiliar os alunos na perspectiva
critico-reflexivo dos contetidos escolares.

Com os estudos tedricos abordados na pesquisa, constatou-se que ha possibilidades de
se trabalhar a Redacdo Matematica através dos géneros textuais, 0s quais subsidiam o trabalho
do professor, levando-o a perceber que as tecnologias digitais sdo ferramentas importantes
para serem utilizadas nas aulas de Matematica, ndo como produto final, mas como meio de
auxiliar o docente no desenvolvimento de qualquer proposta didatica.

Durante a aplicacdo do curso de formacdo de professores evidenciou-se que 0S
participantes se dedicaram as atividades propostas, mesmo com dificuldades como, por
exemplo, aqueles que possuiam cargas horarias excessivas, estavam sobrecarregados nas
escolas com diarios e fechamento de notas do bimestre e precisavam ainda cumprir com
planos de aulas estabelecidos por coordenadores escolares, deslocando-se da zona rural para

encontros presenciais. Esses foram, alias, os desafios apontados pelos docentes, o que mostra
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que o curso de formacdo de professores em Redacdo Matematica, além de discutir temas
relacionados a leitura, a escrita e as tecnologias, também foi um cenéario de
discussbes/desabafos, de anseios da realidade vivenciada por eles, o que nos fazia refletir que
mesmo diante de tantas limitacGes, fazer o curso era uma necessidade pessoal por cuidar da
sua propria atualizacdo e do seu aprimoramento.

Contudo, € necessario repensar o curso de formacdo de professores, visto que, mesmo
sendo uma carga horéaria de 120 horas, a proposta com duas sequéncias didaticas mostrou que
o fator tempo ndo foi satisfatorio para os docentes realizarem todas as atividades, conforme
demonstrado por alguns dos professores nos encontros presenciais e nas entrevistas. Quando
questionados se pensaram em desistir, eles responderam que nao, e ressaltaram que foi muito
bom a pesquisadora ter paciéncia com as atividades. Nesse caso, o fato de construir as
atividades depois de cada encontro permitiu essa flexibilidade de adequar as atividades ao
tempo dos professores.

Vale lembrar que esta pesquisa teve como objetivo analisar a pratica docente quanto
ao uso de recursos pedagadgicos de leitura e de escrita Matematica por meio de um curso para
reflexdo da propria préatica, ressaltando sua aplicabilidade e potencialidade, utilizando as
Tecnologias Digitais como ferramenta para a pratica docente. E com a inclusdo de trés
recursos educacionais no curso, as Histérias em Quadrinhos, a producdo de cartas e o registro
nos diarios, verificou-se que os docentes se identificaram cada um com um recurso, ora pela
maneira de conduzir os alunos na assimilacdo do conteldo, ora pela experiéncia adquirida.
Nos momentos presenciais, eles expressavam como esses conhecimentos matematicos eram
inseridos na escrita das histérias em quadrinhos, da carta e do diario, o que possibilitou
compreender os sentidos que eles atribuiam ao uso da Redacdo Matematica, desmitificando
aquela ideia de que a leitura e a escrita eram sé de responsabilidade do professor de Lingua
Portuguesa ou que servia somente para a resolugéo de problemas com os quais trabalhavam
e, dessa forma, puderam refletir sobre a propria pratica.

Diante destes resultados, responde-se assim a problematica dessa pesquisa: quais 0S
sentidos que os docentes atribuem ao uso da Redacdo Matematica como instrumento
pedagdgico? Como o uso de Escrita na Matematica com Tecnologias Digitais pode contribuir
para a aprendizagem Matematica?

Estas questdes nortearam a andlise dessa pesquisa e, por meio das sequéncias
didaticas, as caracteristicas de cada pratica docente foram identificadas. A investigacdo dos
sentidos que os professores atribuiram aos recursos educacionais HQ, carta e diario,

possibilitou compreender aqueles docentes que demostraram uma visdo de construcdo dos
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conceitos matematicos, aqueles que demostraram os sentidos de motivar o aluno, também de
desenvolver as atividades por meio de ilustragdes, tanto manuais quanto digitais e ainda os
que apresentaram o sentido de complementacdo, utilizando atividades interdisciplinares e
inserindo conteudos trabalhados em sala de aula. Desse modo, os resultados mostraram que
nas sequéncias didaticas utilizando HQ destacou-se o uso das ilustragBes para expressar
conhecimentos matematicos; e nas sequéncias didaticas, com os recursos educacionais carta e
diario, notou-se que além do docente resgatar a cultura da carta, dos registros nos diarios, foi-
Ihes possivel discutir a importancia desses instrumentos como préatica de auto-avaliacdo e de
expressdo dos sentimentos na manifestacdo dos conhecimentos. E importante destacar, que
esses recursos educacionais foram instrumentos de reflexdo para pensar em futuras pesquisas,
quando se percebe que ha muitas possibilidades de inseri-los na pratica pedagdgica.

Analisando o processo de desenvolvimento da escrita na Matematica com as
Tecnologias Digitais, verificou-se que estas constituem ferramentas de multiplas
possibilidades, que contribuiram para auxiliar os desenhos na constru¢cdo no software
HagaQué, a diversificar as cartas e os diarios, e para a aprendizagem Matematica. 1sso se
evidenciou quando os docentes mostraram que com TD os alunos ficam motivados a
desenvolver as atividades.

O desenvolvimento do curso com o0s docentes nessa pesquisa trouxe elementos
fundamentais para a pesquisadora, pois eles demonstraram interesse em retomar as atividades
com outras turmas; compreenderam a necessidade de inserir a leitura e a escrita nas aulas de
Matematica e perceberam que as dificuldades com as TD existem, mas que € preciso supera-
las. Assim, eles sugeriram que a pesquisadora realizasse novos cursos de formacdo de
professores, pois eles tinham interesse em participar e se sentiram até incentivados com a
ideia de cursar uma pds-graduacdo em nivel de mestrado.

Assim, foi-nos gratificante, como bem ressalta o trecho da musica de Almir Sater e
Renato Teixeira em epigrafe “cada um de nds compde a sua histéria” e “carrega o dom de
ser capaz”, pois o trabalho docente possibilita ir além daquilo que se propdem, sendo capaz
de contribuir com o conhecimento. E fazendo parte da historia destes participantes foi-nos
possivel também refletir sobre a importancia do produto educacional no mestrado
profissional, mesmo diante das limitacGes em realizar um curso semipresencial, utilizando um
ambiente virtual de aprendizagem que, j& no primeiro encontro, demonstrou ser impossivel
conectar as maquinas com pouca velocidade da internet. Entretanto, nem isso deixou de ser
um obstaculo para realizar a pesquisa, mas sim coragem para enfrentar os desafios previsiveis

que se configuram na pratica pedagdgica.
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Questionario |

Prezado (a) Professor (a),

Visando a desenvolver uma pesquisa junto ao Programa de Pos-graduacdo em Educacéo para
Ciéncias e Matematica do IFG-Campus Jatai, peco a sua colaboracdo em responder esse
questionario como parte da minha dissertacdo de mestrado, com a finalidade de analisar o0 uso
da Redacdo Matemaética na préatica pedagdgica, utilizando ferramentas das tecnologias digitais
como auxilio ao docente. .

Desde ja, agradeco sua colaboracdo e estou a disposi¢do para quaisquer esclarecimentos.

Atenciosamente,
Stelamara Souza Pereira

1) Nome:

2) Data de nascimento:

3) Sexo: () Feminino () Masculino

4) Escola (s) em que trabalha:

() Escola Municipal Maria Guilhermina de Jesus

( ) Escola Municipal Manoel Ribeiro Campos

() Escola Municipal Dona Ernestina Augusta de Lima
( ) Escola Municipal Virgilio Primo

( ) Escola Municipal Rural Sonho Meu

() Escola Municipal Rural Alegria do Saber

( ) Escola Estadual Juscelino Kubitschek de Oliveira

( ) Escola Estadual Pedro Ludovico Teixeira

) Qual (is) disciplina (s) vocé leciona no ensino fundamental? *
) Matemética
) Portugués
) Geografia
) Histéria
) Inglés
) Ciéncias
) Ensino Religioso
) Artes
) Educacdo Fisica
Outra:

o Y N N N N W P NP NN &) |

6) Tempo de servico no magisterio:

7) Situacao funcional:
() efetivo
( ) Contrato temporario

8) Carga horaria semanal na rede publica municipal de ensino:
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() Nenhuma
( ) 20 horas
( ) 30 horas
( ) 40 horas

9) Carga horaria semanal na rede publica estadual de ensino:
() Nenhuma

( ) 20 horas

( ) 30 horas

( ) 40 horas

( ) 60 horas

10) Formacéo:

( ) Ensino Médio completo

() Graduacao (em andamento)

( ) Graduacao concluida

( ) Especializagcdo (em andamento)
( ) Especializacéo concluida

() Mestrado (em andamento)

() Mestrado concluido

1) Nome do curso de graduagéo:
) Pedagogia
) Matemética
) Letras
) Geografia
) Historia
) Artes
) Ciéncias Biologicas
) Quimica
) Fisica
) Educacéo Fisica
) Normal Superior
) Outro:

e N N N N N N R R N T NP N Y

12) Em qual instituicdo vocé concluiu/estd concluindo a graduagdo?
() Universidade Federal de Goias - UFG

() Universidade Estadual de Goias - UEG

() Universidade Luterana do Brasil - ULBRA

() Universidade Norte do Parana - UNOPAR

( ) Instituto Federal de Goiés - IFG

( ) Pontificia Universidade Catdlica de Goias - PUC/GO

() Universidade de Rio Verde - Fesurv

() Centro Universitario de Mineiros - FIMES

( ) Outra:

13) Em qual modalidade vocé concluiu/esta concluindo sua graduagéo?
( ) Regular

( ) Parcelada

( ) Educacéo a distancia/EaD
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14) VVocé possui acesso a internet em casa?
( ) Sim
( ) Néo

15) A escola em que atua possui laboratdrio de informatica?
() Sim
( ) Néo

16) Em sua opinido, quais as condi¢des dos computadores da escola em que trabalha?
() Muito boa

( )Boa

( ) Regular

( ) Ruim

() Péssima

() Néo conheco

17) Vocé utiliza tecnologias digitais, como recurso pedagdgico, na sua pratica docente?
( ) Sempre

() Na maioria das vezes

() Regularmente

( ) Raramente

() Nunca

18) Quais recursos pedagogicos vocé utiliza nas aulas de Matematica?
() Jornais e revistas

() Jogos sem computador

() Jogos com computador

( ) Livros

() Histéria em Quadrinhos

() Computadores

() Filmes

() Dobraduras

() Internet

() Material concreto

() Problemas contextualizados

() Producéo de textos

( ) Outro:

19) Em sala de aula encontra dificuldade para desenvolver as atividades previstas? Quais?
Como tenta supera-las?

20) Em sua opiniéo, qual a relevancia do ensino de Matematica no ensino basico?
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21) Vocé ja utilizou/utiliza a Redacdo Matematica na sua pratica pedagdgica?
() Desconheco esse instrumento pedagogico

() Nunca utilizei

( ) Raramente

() Regularmente

() Na maioria das vezes

() Sempre utilizo

22) Vocé utiliza a prética de leitura e de escrita nas aulas de Matemaética?

() Sim

( ) Néo

Se vocé marcou a op¢do Néo, comente qual a dificuldade de ndo usar a leitura e a escrita nas
aulas de Matematica?

Obrigada pela colaboracao!
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Questionario 11
Prezado (a) Professor (a),

Visando a desenvolver uma pesquisa junto ao Programa de Pos-graduacdo em Educacéo para
Ciéncias e Matematica do IFG-Campus Jatai, peco a sua colaboracdo em responder esse
questionario final como parte da minha dissertacdo de mestrado, com a finalidade de analisar
0 uso da Redagdo Matemaética na pratica pedagogica, utilizando ferramentas das tecnologias
digitais como auxilio ao docente.
Desde ja, agradeco sua colaboracdo e estou a disposi¢do para quaisquer esclarecimentos.
Atenciosamente,
Stelamara Souza Pereira

1 - Nome:

2 — Na sua pratica docente, antes de realizar o curso, com qual frequéncia vocé utilizava o
laboratorio de informatica nas aulas de Matematica?

() Nunca utilizei

() pelo menos de quinze em quinze dias

() pelo menos uma vez por més

() pelo menos uma vez por semestre

() pelo menos uma vez no ano

Justifique:

3- Assinale as opc6es que pode favorecer que vocé utilize as TIC nas suas aulas.
() Cursos de formacéo continuada

() Infraestrutura adequada dos Laboratérios de Informatica Educacional (LIE)
() Dinamizadores nos LIE

() Tempo para preparar as aulas

() Outros. Quais?

4 - Na sua opinido, quais fatores contribuem para o pouco uso do computador pelos
professores?

() Turmas grandes

() Necessidade do cumprimento do planejamento

() Alunos indisciplinados

() Condicoes ruins do laboratorio ou ndo existéncia dos mesmos

() Falta de suporte técnico ou dinamizador nas escolas

() Falta de incentivo da coordenacéo da escola

() Inseguranca pela falta de pratica.
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() Outros. Quais?

5- Numa escala de 1 a 6, como vocé avalia seus conhecimentos sobre as tecnologias?
Considere a escala na tabela, e marque com X a coluna que julgar mais adequada.

Conhecimentos 1 2 3 4 5 6
N&o Insuficiente | Regular | Bom | Muito | Excelente
utilizo bom

Facebhook

Whatsapp

Internet

Softwares especificos de
Matematica

Jogos

6- Numa escala de 1 a 6, como vocé avalia seus conhecimentos sobre as tecnologias, ANTES
de realizar o curso “Redagdo Matemaética”? Considere a escala na tabela, e marque com X a
coluna que julgar mais adequada.

Conhecimentos 1 2 3 4 5 6
Nuncau | Insuficiente | Regular Bom Muito | Excelente
tilizei bom

Editores de
texto (word,
etc.)

Power Point

Hagaqué

Ambiente
virtual de
aprendizagem
(Moodle)

Ferramentas
do Google
Drive

7- Numa escala de 1 a 6, como vocé avalia seus conhecimentos sobre as tecnologias,
DEPOIS de realizar o curso “Redacdo Matematica”? Considere a escala na tabela, e marque
com X a coluna que julgar mais adequada.

Conhecimentos 1 2 3 4 5 6
N&o | Insuficiente | Regular | Bom | Muito | Excelente
utilizo bom

Editores de
texto (word,
etc.)

Power Point

Hagaqué

Ambiente
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virtual de
aprendizagem
(Moodle)

Ferramentas
do Google
Drive

8 — Dos recursos que aprendeu no curso, qual(is) apresentou/apresentaram maior dificuldade?
( ) Software Hagaqué ( ) Carta ( ) Diario () Nenhum
Justifique:

9 — Visando avaliar o recurso pedagdgico producdo de Histdrias em Quadrinhos, nas aulas de
Matematica, considere a escala abaixo, e marque com um X a coluna que julgar mais
adequada.

1 — Concordo plenamente; 2 — Concordo; 3 — N&o concordo, nem discordo; 4 — Discordo; 5 —
Discordo totalmente

Avaliacéo 1 2 3 4 5
E necessario fazer um roteiro

O software Hagaqué é facil de usar

O software Hagaqué tem instrucdes claras
E motivador para os alunos

Atingiu os objetivos propostos na
sequéncia didatica

Contribui para a aprendizagem Matematica
O software auxilia nas produgdes

10 - Visando avaliar o recurso pedagogico producédo de cartas, nas aulas de Matematica,
considere a escala abaixo, e marque com um X a coluna que julgar mais adequada.

1 — Concordo plenamente; 2 — Concordo; 3 — N&o concordo, nem discordo; 4 — Discordo; 5 —
Discordo totalmente

Avaliacao 1 2 3 4 5
E necessario fazer um roteiro

E um recurso fécil de trabalhar

Os alunos dominam a escrita

E motivador para os alunos

Atingiu os objetivos propostos na
sequéncia didatica

Contribui para a aprendizagem Matematica
O editor de texto auxilia nas produgdes
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11 - Visando avaliar o recurso pedagogico producdo de didrios nas aulas de Matematica,
considere a escala abaixo, e marque com um X a coluna que julgar mais adequada.

1 — Concordo plenamente; 2 — Concordo; 3 — N&o concordo, nem discordo; 4 — Discordo; 5 —
Discordo totalmente

Avaliacao 1 2 3 4 5
E necessario fazer um roteiro

E um recurso facil de trabalhar

Os alunos dominam a escrita

E motivador para os alunos

Atingiu os objetivos propostos na
sequéncia didatica

Contribui para a aprendizagem Matematica
O editor de texto auxilia nas produgdes

12 — Depois de utilizar a Redacdo Matematica como recurso pedagdgico nas aulas de
Matematica vocé observou se houve alguma mudanga? Que tipo de mudancgas vocé observou?

13 — Com os conhecimentos adquiridos no curso, voceé utilizaria esses recursos futuramente?
Quais?

( ) Sim, todos.

() Sim, somente HQ
() Sim, somente carta

( ) Sim, somente diario

( )Sim,aHQeacarta

( ) Sim, a carta e o diario
( ) Sim, aHQ e o diario
() Né&o, nenhum
Justifique:

14 — Vocé tem participado de outros cursos de formagédo continuada? Qual(is)?

15 — Avalie a sua participacdo no curso “Redag¢do Matemaética”, enumerando de 1 a 5 0s
seguintes quesitos:

1- Insuficiente; 2 — Regular; 3- Bom; 4 — Muito bom; 5 — Excelente, marque com um X na
coluna que julgar adequada.
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Avaliacao

Ambiente virtual
de aprendizagem

Encontros
presenciais

Atividades a
distancia

Foéruns

Leituras
realizadas

Aplicacdo das
sequéncias
didaticas

Acompanhamento
da pesquisadora

Apoio das escolas
em que
desenvolveu o
trabalho

Obrigada pela colaboracéo!
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Entrevista semiestruturada

Prezado (a) Professor (a),

Visando a desenvolver uma pesquisa junto ao Programa de Pds-graduacdo em Educacao para
Ciéncias e Matematica do IFG-Campus Jatai, peco a sua colaboracdo em responder essa
entrevista como parte da minha dissertagdo de mestrado, com a finalidade de analisar o uso da
Redacdo Matemaética na pratica pedagdgica, utilizando ferramentas das tecnologias digitais
como auxilio ao docente.

Desde ja, agradeco sua colaboracdo e estou a disposi¢do para quaisquer esclarecimentos.

Atenciosamente,

Stelamara Souza Pereira

1 — O que motivou vocé fazer o curso Redacdo Matematica? Pensou em algum momento em
desistir? Por qué?
2 - Que tipo de metodologias vocé tem utilizado nas aulas de Matematica? Dentre essas
citadas com qual delas vocé mais se identifica? E em qual delas vocé percebe que os alunos se
sentem mais motivados?
3 - A Redacdo Matematica nas suas aulas contribuiu com a sua pratica pedagogica? De que
forma?
4- Ao aplicar a sua sequéncia didatica enfrentou obstaculos? Quais? A que recorreu para
superar?
5 — Com relacdo ao uso das Tecnologias de Comunicacdo e Informacdo (TIC), houve
barreiras? Quais foram?
6 — As TIC fazem diferenca na sua préatica pedagégica? De que forma?
7- Em relagéo a leitura e a escrita nas aulas de Matemaética, encontrou dificuldades? Quais?
8- Vocé ja conhecia esses recursos pedagdgicos antes de iniciar o curso?
9 — Dentre os recursos pedagdgicos que aprendeu no curso, com quais deles vocé deseja
trabalhar novamente? De que forma trabalharia depois dessa experiéncia?
10 — Fale sobre 0s pontos positivos e negativos dos recursos que aprendeu.

° HQ

e Carta

e Diério
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11 — Os alunos gostaram das atividades propostas? Em que momento vocé notou isso?

12 — Como vocé considera essas metodologias no processo avaliativo?

13 - Vocé ja trabalhou com leitura e escrita antes de iniciar o curso? De que forma?

14- Como vocé considera a importancia da formacéo continuada de professores?

15 — Vocé ja participou de outros cursos de formagdo continuada? Qual o seu olhar sobre
esses cursos oferecidos pelo municipio ou pelo estado?

16 — Faca as suas consideracdes sobre a sua experiéncia de trabalhar a Redacdo Matematica

nas suas aulas.



APENDICE D - Termos de consentimento
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:.. INSTITUTO FEDERAL DE

[ EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
BEE cois

a8 Campus Jatai

POS-GRADUAGAO STRICTO SENSU EM EDUCAGAO PARA CIENCIAS E MATEMATICA

Rua Riachuelo, n® 2090, Setor Samuel Graham, Jatai-GO, CEP: 75.804-020 - Jatai/GO —
posgrad@jatai.ifg.edu.br

TERMO DE CONSENTIMENTO DE LIVRE ESCLARECIMENTO

Vocé estd sendo convidada a participar, como voluntario(a), de uma pesquisa. Meu nome €
Stelamara Souza Pereira, sou a pesquisadora responsavel e minha area de atuacdo é
Linguagem, cultura e sociedade com énfase no Ensino de Matematica. ApGs receber os
esclarecimentos e as informacdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do estudo, assine ao
final deste documento, que estd em duas vias. Uma delas é sua e a outra € da pesquisadora
responsavel. Em caso de recusa, vocé ndo serad penalizado (a) de forma alguma. Em caso de
duvida sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com a pesquisadora responsavel
Stelamara Souza Pereira nos telefones: (64)84445496 ou (64)99005126. Em casos de duvidas
sobre os seus direitos como participante nesta pesquisa, vocé podera entrar em contato com o
Comité de Etica em Pesquisa do IFG Campus Jatai, nos telefones: (064) 3632 8600, Ramal
8652.

INFORMAC()ES IMPORTANTES SOBRE A PESQUISA
-Redagdo Matematica como estratégia de ensino na pratica pedagogica;

-Essa pesquisa almeja desenvolver um trabalho com professores sobre novas possibilidades
de comunicacdo, destacando a Redacdo Matematica como estratégia de ensino na prética
pedagogica, permitindo que os alunos explorem os contetdos, que tenham a capacidade de se
expressar, que se auto avaliem e que compreendam os significados dos conceitos estudados
nas aulas de Matematica. Com isso, envolver essa pesquisa na formacgéo de professores tem a
perspectiva de levar o docente a novas concepgdes de ensinar Matematica, de aliar teoria e
pratica na construcdo do conhecimento e de integrar as Tecnologias da Informacgdo e
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Comunicacdo (TIC) como ferramentas de apoio pedagdgico, proporcionando um trabalho de

Interagé@o com os sujeitos envolvidos.

-Os objetivos dessa pesquisa sdo: Possibilitar uma reflexdo sobre o papel do professor de
Matematica frente as dificuldades dos alunos em Matemética; Estimular o interesse pelo uso
das tecnologias digitais nas aulas de Matematica; Incentivar a importancia da leitura e da
escrita na pratica pedagdgica; Motivar os professores a criar, a debater e a inovar as

sequéncias didaticas voltadas para a contextualizacdo do conteudo a ser estudado.

-Esse trabalho sera aplicado com um grupo regente de professores do Ensino Fundamental
da rede publica de ensino de Doverlandia-GO no Telecentro da Secretaria Municipal de
Educacéo de Doverlandia- GO. A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, em que se
pretende buscar respostas para um estudo sobre como o0s professores do ensino fundamental
irdo interagir os contetdos que trabalham em suas aulas, por meio da producdo da Redacéo
Matematica, utilizando o software HagaQué na construcdo de HQ e ainda utilizando
ferramentas do computador ou internet para producéo das cartas e diarios, desenvolvendo o

aprendizado matematico.

-O curso™® sera de carater semipresencial, utilizando a plataforma de aprendizagem Moodle.
Os encontros presenciais serdo ministrados uma vez por semana, durante trés meses e, nesses
encontros, realizar-se-4 uma abordagem tedrica e pratica em relacdo a Redacdo
Matematica. Serdo apresentadas, trés modalidades para trabalhar a Redacdo Matematica:
Histdérias em Quadrinhos (HQ), Carta e Diario. Essas atividades serdo abordadas utilizando

as Tecnologias de Informacéo e Comunicacao (TIC).

-Essa proposta de trabalhar com a formacdo de professores sera analisada por meio da
participacdo dos professores durante todo o processo, tanto presencial quanto a distancia e
das producdes de HQ, das cartas e dos diarios dos professores postadas na plataforma
Moodle. Além disso, todos 0s encontros serdo gravados a audio e em videos. Para finalizar a
pesquisa, serd realizada uma entrevista com cada participante do curso, 0s quais serdo

entrevistados pela pesquisadora.

- Salienta-se que ndo haverad despesas e gratificagdes financeiras para que 0s cursistas

participem da pesquisa;

18 Ao final do curso os professores que tiverem 75% ou mais de presenca receberdo um certificado emitido pelo
Instituto Federal de Goias (IFG — Campus Jatai), totalizando uma carga horaria de 120 horas.
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- As informagdes advindas das analises dos encontros presenciais e a distancia serdo

utilizadas para avaliacdo da metodologia aplicada;

- Os cursistas poderdo cancelar o termo de autorizacdo e se desligarem da pesquisa em

qualguer momento, ndo podendo mais permanecer no curso;

-As informacdes prestadas pelos cursistas e os dados coletados tem garantia de anonimato e
serdo tratadas de forma a evitar constrangimentos e prejuizos de qualquer natureza a cada

um dos participantes;

- contato da pesquisadora: stelamara@gmail.com

STELAMARA SOUZA PEREIRA

Pesquisadora Responsavel

Assinatura do(a) Cursista



150

:I. INSTITUTO FEDERAL DE

= EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
BEE cois

B Campus Jatai

POS-GRADUAGAO STRICTO SENSU EM EDUCAGAO PARA CIENCIAS E MATEMATICA

Rua Riachuelo, n® 2090, Setor Samuel Graham, Jatai-GO, CEP: 75.804-020 - Jatai/GO —
posgrad@jatai.ifg.edu.br

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO COMO SUJEITO DA PESQUISA

Eu, ,RGn.° e CPF n.°

, abaixo assinado, concordo em participar do estudo Redacédo

Matematica como estratégia de ensino na pratica pedagogica, como sujeito. Fui devidamente
informada e esclarecida pela pesquisadora Stelamara Souza Pereira sobre a pesquisa, 0S
procedimentos nela envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios decorrentes de
minha participacdo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer

momento, sem que isto leve a qualquer penalidade.

Doverlandia, 21 de agosto de 2014

Assinatura do(a) Cursista




APENDICE E - Projeto de extensio
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@ MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE GOIAS
INSTITUTOFEDERAL  pRA-REITORIA DE EXTENSAO
DEPARTAMENTO DE ACOES SOCIAIS

PROPOSTA DE PROJETO DE EXTENSAO

1. TITULO

REDAQAO MATEMATICA COMO ESTRATEGIA DE ENSINO NA PRATICA
PEDAGOGICA

2. IDENTIFICACAO DO PROPONENTE

e Nome da proponente coordenadora: Stelamara Souza Pereira — Aluna regular do Mestrado

em Educacdo para Ciéncias e Matematica — Instituto Federal de Goias — Campus Jatai.
e Linha de pesquisa: Linguagem, cultura e sociedade

e Professora Orientadora: Dra. Flomar Ambrosina Oliveira Chagas

3. EQUIPE

Né&o se aplica

4. AREAS DE CONHECIMENTO ENVOLVIDA(S):

() Ciéncias exatas e da terra aplicada () Engenharias

() Ciéncias Agrarias ( x) Ciéncias Humanas

() Ciéncias Biologicas () Linguisticas, letras e arte
() Ciéncias sociais () Ciéncias da saude

5. CARGA HORARIA

120 horas
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6. PERIODO DE REALIZACAO

21 de agosto a 13 de novembro de 2014

7. PUBLICO ALVO

Professores de Matematica do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental da rede municipal de
Doverlandia-GO.

8. OBJETIVOS

e Possibilitar uma reflexdo sobre o papel do professor de Matematica frente as dificuldades

dos alunos em Matematica;
e Estimular o interesse pelo uso das tecnologias digitais nas aulas de Matematica;
e Incentivar a importancia da leitura e da escrita na pratica pedagogica;

e Motivar os professores a criar, a debater e a inovar as sequéncias didaticas, voltadas para a

contextualizacdo do conteudo a ser estudado.

9. JUSTIFICATIVA

Diante das dificuldades que muitos alunos do Ensino Fundamental apresentam no
processo de ensino aprendizagem da Matematica em relagdo a compreensdo dos conteudos por,
muitas vezes, serem apresentados de maneira formalizada, sem contextualizagéo, destaca-se nesse
espaco 0s motivos que justificam o porqué de trabalhar com a escrita na Matemaética na formacao
de professores.

Para D’ Ambrosio (2012), a educacdo formal é, na maioria das vezes, baseada na mera
transmissdo de explicacdes e teorias ou na pratica de exercicios repetitivos que acabam tornando
equivocadas. Em vista dos avancos mais recentes do nosso entendimento dos processos
cognitivos, pode-se dizer que ha estilos cognitivos que devem ser reconhecidos em diferentes
contextos. O autor destaca ainda que “o grande desafio que se encontra na educacdo ¢ justamente
sermos capazes de interpretar as capacidades e a propria acdo cognitiva ndo da forma linear,
estavel e continua que caracteriza as praticas educacionais mais correntes”, (D’AMBROSIO,
2012, p. 109).

Desse modo, é necessario que se tenha um novo cenario na sala de aula, em que o

professor seja capaz de inserir novos instrumentos pedagogicos que permitam que seus alunos se
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envolvam com a Matematica, dando significado aos conteldos estudados, como afirma Pais
(2013, p. 75) “é preciso valorizar estratégias de ensino que envolvam diferentes linguagens e nao
priorizar a dimensdo abstrata dos conceitos, esperando que a aprendizagem da linguagem se
efetue num segundo momento”. Essa realidade chama a atencdo para desenvolver atividades que
ultrapassem os limites do contetdo aprendido em sala de aula, desenvolvendo um trabalho com
professores da rede municipal de ensino de Doverlandia — GO, na perspectiva de aliar a Redacao
Matematica com a tecnologia para discutir o contedtdo matematico, de tal forma que pudesse
contribuir com a aprendizagem desses alunos.

Nessa perspectiva, essa pesquisa almeja desenvolver um trabalho com professores sobre
novas possibilidades de comunicagdo, destacando a Redacdo Matemética como estratégia de
ensino na pratica pedagogica, permitindo que os alunos explorem os contetddos, que tenham a
capacidade de se expressar, que se auto avaliem e que compreendam os significados dos
conceitos estudados nas aulas de Matematica, como constam dos Pardmetros Curriculares
Nacionais- PCN,

Falar sobre Matematica, escrever textos sobre conclusdes, comunicar resultados,
usando ao mesmo tempo elementos da lingua materna e alguns simbolos
matematicos, sdo atividades importantes para que a linguagem Matematica ndo
funcione como um cédigo indecifravel para os alunos. (BRASIL, 1997b, p. 46)

Com isso, envolver essa pesquisa na formacao de professores tem a perspectiva de levar o
docente a novas concepcdes de ensinar Matematica, de aliar teoria e pratica na construcdo do
conhecimento e de integrar as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) como
ferramentas de apoio pedagdgico, proporcionando um trabalho de interacdo com o0s sujeitos
envolvidos.

Percebe-se que os limites fisicos da sala de aula ja estdo superados pelo advento dos
mecanismos tecnoldgicos, dado que € necessario que o aluno esteja apto a construir seu
conhecimento fora da sala de aula, como bem menciona Valente (1999, p. 36), pois o aluno “deve
sair da passividade de quem s recebe, para se tornar ativo cacador da informacéo, de problemas
para resolver e de assuntos para pesquisar”. Assim, surge o desafio de o professor ultrapassar os
limites da sala de aula para desenvolver uma atividade que represente alternativas de
aprendizagem ao aluno.

Nesse contexto, 0 uso que se faz do recurso depende de como o educador ira conduzir, e
de acordo com Lima (1999), citado por Nunes, et. al. (2009, p.12) “os professores precisam
atualizar-se, permanentemente, acompanhando o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia (0s

mestres sdo 0s intermediarios entre as pesquisas, descobertas e inovagdes, ¢ as novas geragoes)”.
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Desta forma, a producdo de redacdes Matemaéticas por meio da informatica, permite ao
docente criar um espagco de comunicacdo estabelecendo uma relacdo mais prazerosa com 0S
alunos e uma diferente percepcao da Matematica, ja que € um espaco dominado e frequentado por

eles.

10. METODOLOGIA

A pesquisa serd aplicada a um grupo de professores do Ensino Fundamental da rede
municipal de Doverlandia-GO, e iniciard no segundo semestre do ano de 2014 quando faréo a
leitura de pesquisas sobre as possibilidades de uso da Informatica como ferramenta para o
desenvolvimento do ensino aprendizado, e a elaboracdo do questionario e da entrevista que serdo
aplicados no ano de 2014.

A pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, em que se pretende buscar respostas a
um estudo sobre como os professores do ensino fundamental irdo interagir os contetidos com que
trabalham em suas aulas, por meio da producdo da Redacdo Matematica, utilizando o software
HagdQué'’ na construcdo de HQ e ainda utilizando ferramentas do Linux Educacional para
producdo das cartas e diarios, desenvolvendo assim o aprendizado matematico.

Para analisar o processo pelo qual se dard a pesquisa, € necessario que a pesquisadora
proponha um curso de extensdo aos professores regentes. O curso®® sera oferecido aos docentes
de 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental no Telecentro da Secretaria Municipal de Educacdo de
Doverlandia- GO, de carater semipresencial, utilizando a plataforma de aprendizagem Moodle.

Num primeiro momento, serdo aplicados questionarios aos professores a fim de verificar
0s aspectos sécio-econdmico-cultural e obter dados aos aspectos pedagodgicos. Posteriormente,
sera apresentada a finalidade da proposta pedagdgica, as ferramentas tecnoldgicas utilizadas, os
tedricos que serdo abordados e os métodos de avaliacdo. E seguird com uma oficina sobre a
utilizacdo da plataforma Moodle.

Os encontros presenciais serdo ministrados uma vez por semana, durante trés meses.
Nesses encontros serd realizada uma abordagem tedrica e pratica em relacdo a Redacédo
Matematica, discorrendo inicialmente sobre as diversas possibilidades de envolver os alunos na
escrita na Matematica, mostrando-lhes a importancia de compreender os signos e significados do

gue se estuda.

Y E um software gratuito educativo com editor de histérias em quadrinhos, contendo diversos personagens,
cenarios e ainda com  possibilidades de  importar  imagens.  Disponivel no  site
http://www.nied.unicamp.br/~hagaque

8 Ao final do curso os professores receberdo um certificado emitido pelo Instituto Federal de Goias (IFG —
Campus Jatai), totalizando uma carga horaria de 120 horas.
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Dessa forma, serdo apresentadas no curso, trés modalidades para trabalhar a Redacéo
Matematica: Histérias em Quadrinhos (HQ), Carta e Diario. Essas atividades serdo abordadas
utilizando as Tecnologias de Informacéo e Comunicacao (TIC). Nesse sentido, serd ministrado a
modalidade HQ por meio do software HagaQué, apresentando as ferramentas que o software
oferece e em seguida a modalidade carta e diario, utilizando o computador para redigir os textos.

Nas atividades, os professores serdo orientados a desenvolver uma sequéncia didatica em
sua turma, discutir nos encontros presenciais, em seguida, aplica-la com seus alunos, envolvendo
as ferramentas tecnoldgicas como apoio pedagogico, no caso da HQ, o software HagaQué; e apds
a aplicacdo da sequéncia, os professores retornardo aos encontros com os resultados obtidos para
discussdo e para troca de experiéncias.

Os professores irdo conhecer essas modalidades de Redacdo Matematica por meio das
oficinas oferecidas no curso; em seguida, postario na plataforma Moodle. E necesséria a
interacdo de todos os participantes, tanto nos foruns, chats, quanto a sua participacdo na
realizacdo das tarefas na plataforma, proporcionando um novo espago de comunicagéo, interacao,
debate, partilha de ideias, opinides e duvidas sobre assuntos propostos. Além disso, sera
informado que a pesquisadora serd a mediadora do processo.

Assim, os professores terdo a oportunidade de produzir suas préprias sequéncias didaticas
utilizando a Redacdo Matematica, como Histdérias em Quadrinhos (HQ), cartas e como diéarios,
verificando a possibilidade desses recursos serem inseridos nos conteddos que estdo
desenvolvendo em suas salas de aula. Dessa forma, os alunos serdo motivados a discutirem
problemas matematicos tratados em sala de aula e a interligarem seus conhecimentos
matematicos com o cotidiano nas produgdes. Segundo Faria (1998, p. 17) “quando o aluno faz
uma Redacdo em Matematica, ele demonstra o que aprendeu e permite ao professor avaliar as
ideias apresentadas, dando a eles a importante oportunidade de avaliar a aprendizagem e o seu
ensino, respectivamente”. Assim, o professor podera avaliar e acompanhar o desenvolvimento do
aluno em relagé@o ao que acabou de estudar.

Essa proposta de trabalhar com a formacdo de professores serd analisada por meio da
participacdo dos professores durante todo o processo, tanto presencial quanto a distancia, e das
producdes de HQ, das cartas e dos diarios dos professores postados na plataforma Moodle. Além
disso, todos os encontros serdo gravados a audio. Para finalizar a pesquisa, sera realizada uma
entrevista pela pesquisadora com cada participante do curso, para analisar as principais
dificuldades apresentadas, e se a Redacdo Matemaética possibilitou a compreensdo de conceitos

matematicos, verificando, ainda, se o professor compreendeu que a Matematica vai além de
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nameros e de formulas, mostrando-lhe que é fundamental a escrita na Matematica.

O trabalho a ser realizado na formacéao de professores seguira algumas etapas, tais como:

1° momento: Realizacdo do questionario, apresentacao do curso de formacéo e oficina da
plataforma Moodle (1 semana — 21/08/2014 - presencial)

2° momento: Construcdo do perfil do professor na plataforma Moodle (12 semana — a
distancia)

3° momento: Palestra com a professora Dra. Flomar Ambrosina Oliveira Chagas e
discussao do tema “Tecnologias na pratica pedagdgica”, mediador da proposta (2* semana —
28/08/2014 — presencial)

4° momento: Interacdo e discussao dos textos referentes ao tema no férum da plataforma
Moodle (22 semana — a distancia)

5° momento: Oficina “Historias em Quadrinhos (HQ), utilizando o software Hagaqué” (3*
semana — 04/09/2014 — presencial)

6° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no férum da plataforma
Moodle (3% semana — a distancia)

7° momento: Apresentacdo e discussdo de uma sequéncia didatica para ser aplicada em
sala de aula (42 semana — 11/09/2014 — presencial)

8° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no férum da plataforma
Moodle (42 semana — a distancia)

9° momento: Interacdo e discussao dos textos referentes ao tema no encontro presencial
(52 semana — 18/09/2014 - presencial)

10° momento: Interacdo e discussdo dos textos referente ao tema no férum da plataforma
Moodle (5% semana — a distancia)

11° momento: Apresentacdo e discussdo dos resultados das aplicacdes das sequéncias
didaticas com HQ (62 semana — 25/09/2014 — presencial)

12° momento: Interacédo e discussao dos textos referentes ao tema no férum da plataforma
Moodle (62 semana — a distancia)

13° momento: Apresentacdo e discussdo dos resultados das aplicacfes das sequéncias
didaticas com HQ (72 semana — 02/10/2014 — presencial)

14° momento: Interacédo e discussao dos textos referentes ao tema no férum da plataforma
Moodle (72 semana — a distancia)

15° momento: Oficina “Redagdo Matematica por meio de cartas e de diarios” (8" semana
—09/10/2014 — presencial)
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16° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no forum da plataforma
Moodle (82 semana — a distancia)

17° momento: Apresentacdo e discussdo de uma sequéncia didatica para ser aplicada em
sala de aula (92 semana — 16/10/2014 — presencial)

18° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no forum da plataforma
Moodle (92 semana — a distancia)

19° momento: Apresentacdo e discussao de uma sequéncia didatica para ser aplicada em
sala de aula (10% semana — 23/10/2014 — presencial)

20° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no forum da plataforma
Moodle (10? semana — a distancia)

21° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no encontro presencial
(112 semana — 30/10/2014 - presencial)

22° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no forum da plataforma
Moodle (11% semana — a distancia)

23° momento: Apresentacdo e discussdo dos resultados das aplicagcdes das sequéncias
didaticas de redacbes Matematicas por meio de cartas e didrios (122 semana — 06/11/2014 —
presencial)

24° momento: Interacdo e discussdo dos textos referentes ao tema no forum da plataforma
Moodle (122 semana — a distancia)

25° momento: Encerramento do curso, com interacdo e discussdo dos eixos tematicos

abordados na formacéo de professores. (13% semana — 13/11/2014 — presencial)

11. METAS

Meta 1: Tracar o perfil dos professores participantes da formacédo continuada;

Meta 2: Promover uma reflexdo acerca da tematica: leitura e escrita nas aulas de Matematica;
Meta 3: Oportunizar ao professor a insercdo da Redacdo Matematica em suas aulas, em que além
de aliar leitura e escrita aos calculos matematicos, possibilita ao docente avaliar o seu aluno e
ainda se auto avaliar;

Meta 4: Verificar os limites e possibilidades que o curso oferece;

Meta 5: Disponibilizar todos os materiais construidos pela pesquisadora e pelos participantes do

curso em um site.

12. CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Atividades Agosto Setembro Outubro Novembro
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P'k

D**

Realizacdo do questionério,
apresentacao do curso de formacgdo e
oficina da plataforma Moodle

4h

Construcéo do perfil do professor na
plataforma Moodle

1h

Palestra e discusséo do tema
“Tecnologias na pratica pedagogica”,
mediador da proposta

4h

Interacéo e discussao dos textos
referentes ao tema

4h

5h

4h

25h

4 h

25h

4 h

4h

Oficina “Historias em Quadrinhos
(HQ) utilizando o software Hagaqué”

4h

Apresentacéo e discussdo de uma
sequéncia didatica para ser aplicada
em sala de aula

4h

4h

Apresentacdo e discussao dos
resultados das aplicacGes das
sequéncias didaticas

8h

8h

Oficina “Redacdo Matematica por
meio de cartas e diarios”

8h

Encerramento do curso, com interacdo
e discussdo dos eixos tematicos
abordados na formacéo de professores.

4 h

Total de horas

12 h

6h

20 h

25h

12 h

25h

16 h

4 h

Total de Horas: 120 horas

* Presencial
** A distancia

13. AVALIACAO DE RESULTADOS

Os participantes seréo avaliados mediante a participacdo e discussdo nos encontros presenciais,

bem como nas atividades propostas na plataforma Moodle. Além disso, serdo avaliadas as

sequéncias didaticas, a partir do planejamento, da discussédo, da aplicacdo, dos resultados e da

avaliagdo, em que seréo desenvolvidas nas turmas de que séo regentes.
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APENDICE F - Produto educacional: curso Redacio Matematica
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Prozado (a) professor (a),

Seoja bem-vindo (a) a este novo desaflio em trocar expernidéncias, de
aphendiyagem e de conhecimento em um curso semipresoncial sobre a temdtica
“Redacdo Matemdtica na prdtica pedagégica”. O curso tem duragdo de 120
horas, presencial e a disténcia, por meio da plataforma leodle durante
thés meses. Nesta modalidade vocé tem o compromisso com sua
aphendiyagem, vs enconthos presenciais acontecerdo uma ve3 por semand, 2
durante a semana vocé fa3 o seu tempo, estabelece suas metas para
nealizacdio das atividades no ambiente de aprendizagem 7Ploodle. O objetivo
lprnincipal desse curso de formagdo é contrubuin coma sua prdtica docente
leara se envolver no mundo da leitura e da eschita da Matemdtica ¢ discutin
a importéncia do uso da Redacdo Matemdtica na prdtica pedagégica,
nessaltando sua aplicabilidade ¢ potencialidade, utilizando a Informdtica
como uma ferramenta para o aprendizado. Qualquer diwida estarel a sua

Stelamara Souza Pereira
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Avaliacio-

Para receber o cortificado o cursista deverd obter nota minima 7,0 nas
atividades ¢ frequéncia minima de 75% nas atividades presenciais e a
istincia

d nota final obtida no curso serd composta por 40% de atividades a
disténcia e 60% ponr atividades presenciais.
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Apresentacio

Este material é o produto educacional de uma pesquisa de dissertagdo do Programa de
Mestrado Profissional do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias,
Campus Jatai. Tem o objetivo de desenvolver um trabalno com professores do ensino
fundamental sobre novas possibilidades de comunicacéo, destacando a Redacdo Matematica,
por meio de historias em quadrinhos, carta e diario,como estratégia de ensino na pratica
pedagogica, permitindo que os alunos explorem os conteldos matematicos, que tenham a
capacidade de se expressarem, de se auto avaliarem e que compreendam os significados dos
conceitos estudados nas aulas de Matematica, como constam dos Parametros Curriculares
Nacionais - PCN,

Falar sobre Matematica, escrever textos sobre conclusdes, comunicar resultados,
usando ao mesmo tempo elementos da lingua materna e alguns simbolos
matematicos, sdo atividades importantes para que a linguagem Matematica nao
funcione como um codigo indecifravel para os alunos. (BRASIL, 1997b, p. 46)

Com isso, o curso tem a perspectiva de levar o docente a novas concep¢des de ensinar
Matematica, de aliar teoria e pratica na constru¢cdo do conhecimento e de integrar as
Tecnologias digitais como ferramentas de apoio pedagogico, proporcionando um trabalho de
interacdo com os sujeitos envolvidos.

Serdo apresentadas algumas sugestdes de planos de unidade semanais (presenciais e a
distancia), bem como algumas possibilidades de ferramentas tecnoldgicas para trabalhar a

leitura e a escrita, e 0s tutoriais de apoio para os seus trabalhos.
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Planos de Unidade
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Plano de Unidade 1

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
1° momento (presencial) 2° momento (a distancia)
12 semana
Assunto Apresentacédo do curso, questionario, oficina do ambiente de
aprendizagem Moodle
Objetivos v Compreender as ferramentas v Compreender as ferramentas do

do

aprendizagem Moodle;

ambiente de
v/ Reconhecer a importancia

das tecnologias digitais

como recurso pedagdgico.

ambiente  de  aprendizagem
Moodle;
v’ Refletir sobre o papel do

professor frente as tecnologias

digitais.

Procedimentos

Apresentacdo do curso de
da
(\Ver

oficina
Moodle

Tutorial mddulo 3)

formacdo e

plataforma

Construcdo do perfil do professor

na plataforma Moodle

Sugestdes de | BARRETO, Raquel Goulart. As politicas de formacdo de

Leitura professores. In: BARRETO, Raquel Goulart. Formacdo de
professores, tecnologias e linguagens. Sdo Paulo: Loyola, 2002.
Cap. 3. p. 110-118.

Recursos Datashow e pastas com material para anotacao.

Utilizados
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Plano de Unidade 2

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
3° momento (presencial) 4° momento (a distancia)
2% semana
Assunto Tecnologia na Educagéo
Objetivos v Refletir sobre o uso das tecnologias na educagao;

v' Conhecer outras ferramentas de edicao de textos;

v' Propiciar aos docentes explorar ferramentas de editores de textos.

Procedimentos

Discussdo do  video  sobre
tecnologias:

https://www.youtube.com/watch?v
=HDOogh8Wp9M  diante  das
praticas do professor em sala de
aula e oficina sobre ferramentas de

editores de textos (Google Drive).

Producdo de texto referente a leitura
sugerida, em grupo, dentro do Google

Docs.

Sugestdes de

Leitura

BARRETO, Raquel Goulart. As
politicas de  formacdo  de
professores. In:  BARRETO,
Raquel Goulart. Formacédo de
professores, tecnologias e
linguagens. Sdo Paulo: Loyola,
2002. Cap. 3. p. 110-118.

VALENTE, José Armando. Anélise
dos diferentes tipos de softwares
usados na Educacdo. In: VALENTE,
José Armando (Org.). O computador
na sociedade do conhecimento.
Campinas, SP: Nied, 1999. Cap. 4, p.
81-85.

Recursos
Utilizados

Datashow e computadores com internet
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Plano de Unidade 3

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
5° momento (presencial) 6° momento (a disténcia)
32 semana
Assunto Tecnologia na Educagéo, Escrita e Leitura na Matematica, Historias
em Quadrinhos
Objetivos v" Refletir sobre o uso das [v" Compreender a importancia da

tecnologias na educacao;
v" Explorar 0 software
Hagaqueé;
v' Compreender a importancia
da

Matematica;

leitura e da escrita na

v Identificar os elementos pré-

textuais e 0s elementos
matematicos em uma HQ;

v Motivar os professores a

criar, a debater e a inovar as

sequéncias didaticas,

voltadas para 0 ensino-

aprendizagem.

leitura e da escrita na

Matematica.

Procedimentos

Discussédo dos textos referentes
ao encontro anterior e sobre a
oficina “Historias
Quadrinhos (HQ) utilizando o

software Hagaqué”

€m

Interacdo e discussdo dos textos
referentes ao tema no forum da
plataforma Moodle, construgéo e
de
didatica’®, utilizando as HQ como

aplicacao uma sequéncia
instrumento de leitura e de escrita

nas aulas de Matemética.

®Para a construcdo das sequéncias didaticas foi solicitado aos participantes que realizassem os trabalhos
grupos, se dividindo por séries que atuavam.

em
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Sugestdes  de | Tutorial Hagaqué

Leitura
BARBOSA, Kelly C. Betereli A.;; NACARATO, Adair Mendes;
PENHA, Paulo César da. A escrita nas aulas de Matematica
revelando crencas e producdo de significados pelos alunos. Série-
estudos: Periddico do Mestrado em Educagdo da UCDB, Campo
Grande-MS, v. 26, n. 1, p.81-84, jul. 2008.

Recursos Computadores com software Hagaqué instalado

Utilizados
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Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
11/09/2014 a 7° momento (presencial) 8° momento (a distancia)
18/09/2014

Assunto Tecnologia na Educagéo, Escrita e Leitura na Matematica

Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educacéo;

v Incentivar a importancia da leitura e da escrita na pratica
pedagdgica.

Procedimentos | Palestra com o  tema | Mediagdo da pesquisadora nas
“Tecnologias na  pratica | eventuais davidas das sequéncias
pedagdgica, leitura e escrita na | didaticas produzidas pelos
Matematica”. docentes.

Sugestdes  de

Leitura

Recursos Datashow

Utilizados
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Plano de Unidade 5

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
90, 11°, 13°momento 100, 12°, 14° momento (a
5a, 62e 72 A e am .
(presencial) distancia)
semana
Assunto Leitura e Escrita Matematica por meio de cartas e diarios
Objetivos v" Contribuir e refletir sobreas sequéncias didaticas com HQ,

desenvolvidas pelos participantes;
v Identificar os elementos pré-textuais de uma carta e de um diario;
v" Verificar as potencialidades e limitagBes das cartas e diarios na
Redacdo Matematica;
v' Compreender a importancia do pensamento matematico na

producdo da carta e do diario.

Procedimentos | Apresentacdo e discussdo de | Interagdo nos foruns
uma sequéncia didatica para

ser aplicada em sala de aula
Construcdo e aplicacdo de uma

sequéncia didatica  utilizando
Oficina: Producdo individual | cartas e didrios como instrumento
de cartas e de diarios | de leitura e de escrita Matematica
envolvendo as aulas
ministradas pelos docentes,
destacando 0  pensamento

matematico.

Sugestbes de | BARBOSA, Kelly C. Betereli A.; NACARATO, Adair Mendes;
Leitura PENHA, Paulo César da. A escrita nas aulas de Matematica
revelando crengas e producdo de significados pelos alunos. Série-
estudos: Periddico do Mestrado em Educacédo da UCDB, Campo
Grande-MS, v. 26, n. 1, p.81-84, jul. 2008.

Recursos Computadores
Utilizados
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Plano de Unidade6

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
15°,17° e 19°momento 16°,18° e 20°momento (a
82, 9%e 102 . oA
(presencial) distancia)

semana

Assunto Tecnologia na Educacdo, Escrita e Leitura na Matematica, Historias
em Quadrinhos

Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educagdo;

v Expor as experiéncias realizadas na aplicacdo da sequéncia
didética;

v Compreender a importancia da leitura e da escrita na Matematica;

v' Refletir sobre a importancia da HQ no processo de ensino-
aprendizagem.

v Identificar as potencialidades e limitacdes das HQ no ensino de

Matematica.

Procedimentos | Apresentacdo e discussdo dos | Interacdo por meio dos foéruns
resultados das aplicacfes das | (davidas e sugestdes)
sequéncias didaticas com HQ,

realizadas pelos participantes.

Sugestdes  de

Leitura

Recursos Datashow
Utilizados
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Plano de Unidade 7

Publico Alvo: Professores de Matematica do Ensino Fundamental

Periodo:
21° e 23° momento o
30/10/2014 a ) 22° e 24° momento (a distancia)
(presencial)
13/11/2014
Assunto Tecnologia na educacéo, escrita e leitura na Matematica, cartas e
diarios
Objetivos v" Refletir sobre o uso das tecnologias na educagdo;

didatica;

ensino de Matematica.

v' Expor as experiéncias realizadas na aplicacdo da sequéncia

v’ Compreender a importancia da leitura e da escrita na Matematica;
v" Refletir sobre a importancia da producdo de cartas e registros nos
diarios no processo de ensino-aprendizagem.

v Identificar as potencialidades e limitacOes das cartas e diarios no

Procedimentos

Apresentacdo e discussdo dos
resultados das aplicacdes das
didaticas

sequéncias com

cartas e diarios, realizadas

pelos participantes.

Encerramento do curso, com
interacdo e discussdo dos eixos
abordados

tematicos na

formacéo de professores.

Interacdo por meio dos fdruns

(davidas e sugestdes)

Sugestdes  de

Leitura

Recursos
Utilizados

Datashow
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Tutorial Plataforma Moodle

2.1. Ambiente virtual Moodle

O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) é um ambiente
virtual de aprendizagem que, segundo seu criador, Martin Dougiamas, trabalha com uma
perspectiva dindmica da aprendizagem em que a pedagogia socioconstrucionista e as acoes
colaborativas ocupam lugar de destaque. Nesse contexto, ocorre a interagdo dos cursistas,
permitindo a construcgdo/reconstrucdo do conhecimento. (SILVA, 2011)

Aqui vocé acompanhara os primeiros passos para acessar a plataforma Moodle, esteja

a vontade para clicar e participar, qualquer divida comunique ao professor.

2.2. O primeiro- acesso-

e Acesse o site www.stelamara.pro.br, em seguida clique em MOODLE

€ 2 C [ wwwstelamaraprobr
i Aplicativos JE- Instituto Federal de . (1 SELEM - Semindrio ..  JI- ConcursosIF ] VIEPMEM - Curitiba Nacionals.. | EBRAPEM (T . [7) TVEscola : Matems... () O GEOGEBRA| Sitev..

Acesse o Curso Redagdo Matematica

mm) Thoodle

Scja Bem Uindo (a)!!!

= <
L oL

e Abrird a seguinte pagina:


http://www.stelamara.pro.br/
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« C' [ stelamaraprobr/moodlel/

i fplicativos  Fi Instituto Federal de SELEM - Semindrio .. §i Concursos T [T] VIEPMEM - Curitiba ") Simpésio Nacional .. [ EBRAPEM (T XIl Encontro de Pes... [ TV Eseols

Prof.? Stelamara Souza

Navegacdo Cursos disponiveis Calendario
Pagina inicial Redacéo Matematica como estratégia < agosto 2014 >
Cursas de ensino na pratica pedagdsgica
Professor: Stelamara Souza Pereira Pom Seg Ter Qua Qui Sex sab
1 2
3 4 5 6 7 8 9
0o 12 13 1445 g
7o 19 20 12w
24 25 26 27 28 29 30
n
Vocé ainda ndo se identificou (Acesso)
Tnoodle
[ ]

Cliqgue no curso: Redacdo Matematica como estratégia de ensino na pratica
pedagogica, aparecera uma pagina para preencher login e senha que inicialmente sera
0 seu CPF em ambos. Clique em acesso.
Retornando a este site?
Acesse aqui, usando seu usuario e senha

(O uso de Cookies deve ser permitido no seu navegador)

Mome de usuario ||

Senha | Acesso -
Lembrar usuario

Esqueceu o seu usuario ou senha?

Alguns cursos podem permitir o acesso a visitantes

|Acessar como visitante

Vocé ainda nao se identificou

Pagina inicial

Em seguida inscreva-se no curso.

Essa é a interface da sua pagina inicial; cada semana serdo atualizadas novas

atividades, fique atento as atividades e comente as atividades dos demais colegas de curso.



&«

C' [} stelamara.pro.br/moodiel/course/view.php?id=3

Aplicativos  §= Instituto Federal de... (

Navegacdo &

Pagina inicial

= Minha pagina inicial

) Paginas do site

» Meu perfil

¥ Curso atual

¥ Redagiio Matematica

) Participantes
b Geral

b 13 Semana -
Conhecendo o
ambiente

v

2* Semana -
Tecnologia na
Educacio

P Meus cursos

Administragéo S|

¥ Administracao do curso
Notas

» Banco de questdes

¥ Mudar papel para...
L. Retomar a0 meu papel
normal

SELEM - Seminario ...

= ConcursosIF [T] VIEPMEM - Curitiba [} Simpésio Nacional s... [ EBRAPEM () Xl Encontro de Pesq.

R3D4CA0 M4T3MAT1C4

Prezado (a) Cursista,

Seja bem-vindo (a) a este novo desafio em trocar experiéncias, de aprendizagem e de
conhecimento em um curso semipr ial sobre a ati daga atica na
pratica pedagogica”. O curso tem duragao de 120 horas, presencial e a distancia, por meio
da plataforma Moodle, durante os meses de agosto a novembro de 2014. Nesta modalidade
vocé tem o P isso com sua apr i os encontros presenciais acontecerdo uma
vez por semana, e durante a semana vocé faz o seu tempo, estabelece suas metas para
realizagdo das atividades no ambiente de aprendizagem Moodle. O objetivo principal desse
curso de formagao é envolver vocé professor no mundo da leitura e da escrita da
Matematica para discutir a importancia do uso da redagdo Matematica na pratica

dagogi Itando sua aplicabilidade e ialidad ilizando a Informatica como

) Minhas configuracoes de
perfil

r P P g
uma ferramenta para o aprendizado. Qualquer duvida estarei a sua disposigdo.

o =

TV Escola :: Matema... O GEOGEBRA | Site v...

Pesquisar nos Féruns !

Pesquisa Avancada (3)

Ultimas noticias o]

(Nenhuma noticia publicada)

Préximos eventos =

LI Conhecendo outras
ferramentas
quinta, 4 setembro, 16:15
Calendario...
Novo evento...

Atividade recente [

Atividade desde quinta, 28
agosto 2014, 20:43
Relatdrio completo da
atividade recente

Novas mensagens no
forum:

Hélia Vilela de 28 Ago, 20:47
Carvalho

"Re: Questionamento”

Valdenilton 28 Ago, 20:50
Rodrigues Valadao
"Re: Ouestionamento”

Bons estudos
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Tutorial Google Drive

O Google Drive é um servico de armazenamento de arquivos
disponibilizado pelo Google, em que vocé pode compartilhar os arquivos com outros
usuarios, e ainda visualiza-los ou edita-los em qualquer instante por aplicativo adicionado a
sua conta. Além disso, o servico oferece 5 Gb grétis para vocé trabalhar seus projetos ou
atividades em grupo. Nesse espaco serdo apresentadas algumas dicas para editor de textos no
Google Drive.

Primeiramente, é necessario que vocé seja vinculado a uma conta de e-mail no
www.gmail.com. Em seguida,

Clique em aplicativos

GO gle “ 35 testeprof2014@gmail.com ~

Gmail ~ &) Mais
: : g o
L Principal 225 Social W Promogies +
Entrada (3) +Vocé Pesquisa YouTube
Equipe do Gmail Melhore sua organizagae com a Caixa de entrada do Gmail - Ol3, Teste A Caixa de en

Com estrela

Enviados Equipe do Gmail Trés dicas para aproveitar 0 Gmail a0 maximo - Ol3, Teste Dicas para aproveitar o Gma ' ‘ _—

Rascunhos . . . o / H=

Maie Equipe do Gmail 0 melhor do Gmail, onde vocé estiver - Ola, Teste Tenha o aplicativo oficial do Gmail Os -l
Maps Play Moticias

® Toste Q 0GB (0%) de 15 GB usados ©2014 Google - Termos e Privacidad

., M & B
Gmail Drive Agenda
Mais

Clique em Drive
Abrirad em sua tela a interface abaixo:

Go g[e “ i testeprof2014@gmail.com +

Drive o = te)'s
Meu Drive
© TN : !
TITULO PROPRETARIO ULTIMA MODIFICACAO
| ~meuDrive

B8 Nova pasta eu 1742 eu
[ Nova pasta -

Compartilhados comigo

Com estrela

Recentes

Lixeira

Mais ~

D Instalar o Google
Drive para

computador

Ao clicar no botdo IEZM abrira uma nova janela com diversos aplicativos

B rea

B oocumeno
Apresentacdo

Plarilha

B Fomuan

B oesenme


http://www.gmail.com/
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organizador de arquivos
- Pasta
é Documentao Editor de texto
1 Apresentacio Apresencao de slides

Editar Planilhas

Aplicativo para desenho
n Desenho

Nesse curso iremos conhecer especificamente os aplicativos

€
% Documento J| Apresentacdo

v" Google Documento

Nesse aplicativo qualquer modificacédo realizada no documento, 0 mesmo seréa salvo
automaticamente.

H Documento sem titulo [ 7] l testeprof2014@gmail.com -

Arquivo  Editar Visualizar Inserir Formatar Ferramentas Tabela Complementos Ajuda

Salvando... Comentarios B Compartilhar
& e~ ~ P 100% - Textonor.. -  Aral | LIRS | S GO ) El=Z=E= 18- mas - 2| A
2 1 1 2 3 4

5 (3 7 8 9 10 11 12 13 14

e Clique em Documento sem titulo para renomear o arquivo

Documento sem titulo |
Arquivo  Editar  Visualizar Inserir  Formatar

Digite 0 nome do documento e clique em OK

Renomear documento

Insira um nome para o novo documento:

‘ [Documento sem fitulo

“ cancelar

A 7 - - omentarios - 8 compartilhar
e \océ poder4 adicionar """ ou ainda com outras pessoas 0 seu

documento, clicando nos icones.
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v Google Apresentacdo

Escolha um modelo e clique em OK

Escolher um tema

Claro simples Preto simples Gradiente claro Gradiente escuro

enos e -

[ B A

Titulo Holofote

Importar tema Tamanho do slide:  Widescreen 16:9 3

“ Cancelar v/ Mostrar nas novas apresentagoes

Suigo

Moderno

Essa € a interface pronta para comecar a ser editada, ndo se esqueca de nomear o
arquivo.

Apresentacdo sem titulo || testeprof2014@gmail.com

Arquivo  Editar Visualizar Inserir  Slide Formatar Organizar Ferramentas Tabela Ajuda  Todas as alteracdes foram sal 3 Apresentar +  Comentirios
+ -~ e K& ™ Gy- \ - B Panodefundo Layout- Tema.. Transicdo.. A

Clique para adicionar um
titulo

Clique para adicionar uma legenda

Clique para adicionar anotagdes



186



187

O que € Hagaque?

O Hagaqué é um software educativo, que permite explorar a linguagem escrita,
possuindo um banco de imagens, com cenarios, personagens e outros recursos que
possibilitam o aluno a usar sua imaginacdo em diversas areas do conhecimento; foi
desenvolvido de modo a facilitar a criacdo das Histdrias em Quadrinhos, auxiliando o
professor no processo de ensino-aprendizagem em disciplinas de Lingua Portuguesa,

Ciéncias, Matematica e outras.

Para instalar o software no seu computador, siga as seguintes instrucoes:

e Acesse 0 site http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10982 e clique no

link para fazer o download


http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=10982
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Download: Hagaqué - Criador de Histérias em Quadrinhos

Atividade: 10282 - Download: Hagdqué - Criador de Histérias em Quadrinhos
Descricio: O HagaQué é um editor de histérias em quadrinhos a fim de auxiliar nas mais diversas disciplinas do ensino fundamenta

Este programa € resultado de uma proposta de dissertagdo de mestrado do Instituto de Computacdo da Unicamp. Foi sendo
desenvolvido por Silvia Amélia Bin e Eduardo Hideki Tanaka, Sob a orientacde da Profa. Dra. Heloisa Vieira da Rocha.

0 HagdQué 1.05 foi um software distribuido gratuitamente através do site http://www.nied.unicamp.br/~hagagque e ndo pode ser
comercializado em hipétese alguma.

Clique aqui para fazer o download

Disponivel nas areas de: Cnline Download Ferramenta Portugués Professores Diversos Autoria

Clique no arquivo da pasta

B 10982 hqL.05 install.rar - WinRAR (cépia de avaliagic) = | |

Arquive Comandos Favoritos  OpgBes  Ajuda

. = = : %
== JRN oy By 4 ¥

= Al {] s g

Adicionar Extrair Para  Testar Visualizar Excluir Localizar Assistente Informacies | Comentdrios Protecdo  SFX

&3]

Neme & Tamanhe Comprimide Tipo Meodificade CRC32
Folder

[ 10982_hq1.05 in... 7451572 7407101 Application 06/07/201011:35  3A3BBA04

Selecione o idioma Portugués (Brasil), em seguida clique em OK

-

-
Selecione o Idioma do Programa de Instalagao Liz-,l
Selecione o idioma para usar durante a

Instalagdo:
| Portugués (Brasil) - |
[ oK ] | Cancelar |
\, 4

Abriré a janela para instalacdo, cliqgue em Proximo
§5) HagaQué - Programa de Instalagio @_Ié

Bem-vindo ao Programa de
Instalacdo do HagaQué

0 Programa de Instalagdo ird instalar o HagadQué 1.05 no seu
computador.

Recomenda-se fechar todas as outras aplicagies antes de
cortinuar.

Clique em Préximo para continuar ou em Cancelar para
cancelar a instalagdo.

» [ Préximo > ] | Cancelar

Escolha a pasta de destino e clique em Préximo



15 HagaQué - Programa de Instalagdo

Escolha a pasta de destino
©Onde deverd ser instalado o HagadQué?
| 0 HagaQué serd instalado na seguinte pasta.

Para continuar, clique em Préximo. Se desejar escolher uma pasta diferente, cliqus em
Procurar.

Program Files (x86)\HagaQue| Procurar.

Este programa necessita de pelo menos 23.5 MB de espago ef

[ < Anterior ][ Fréximo > ] [ Cancelar

Escolha a pasta do menu Iniciar e clique em Proximo

45! HagaQué - Programa de Instalagio = 23—

Escolha a pasta do Menu Iniciar
Onde o Programa de Instalagio deve criar os icones de atalho do programa?
| Os atalhos do programa serdo criados na seguinte pasta do Menu Iniciar.

Para continuar, cligue em Priximo. Se deseja selecionar uma outra pasta, cligue em
Frocurar.

Hagaug]

Procurar...

[ < Anterior ][ Préximo > ] [ Cancelar ]

O programa esta pronto para ser instalado, para isso clique em Instalar

ﬁl HagaQué - Programa de Instalagéo

Pronto para Instalar

O Programa de Instalagio ests pronto pars comesgar a instalar o HagaGué no ssu
computador.

Clique em Instalar para comegar a instalagéo, ou cligue em Anterior se dessjar rever ou
alterar alguma das corfiguracdes.

Local de destino:

C:\Program Files {«86)"\Hagalue
Pasta do Menu Iniciar:
HagaQué
I

< Anterior ][ Instalar ] [ Cancelar

Aguarde a instalagdo

5 HagaQué - Programa de Instalagia

Instalando

Aguarde enquanto o Programa de Instalagso instala o HagaQué no seu
computador.

Extraindo amquivos.
C:\Program Fies §cB6)\HagaCuethg 10.exe
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e Apds instalado, o software podera ser utilizado.

Vamos conhecer
o software Hagaqué?

e Essa é a pagina do software Hagaqué

¥ Barra de figuras

» Barra de ferramentas de edi¢éo

() HadkQué - Noy 1 _ - -
Historfs Editar Figuras Som Exibir Idioma Ajuda 1
3 1
Bk Barra de
=] Menu
By
Al D
@

\ Espacos para
Q . ~
. criagdo dos
2; quadrinhos
1l

e
i
8

& EEEEEEE EEE EEE @ -

: 5| m— el
oo | oje/clmn/m Q| L :-I@ A
Barra de Cores Pagina atua

e O HagaQué permite trabalhar com figuras, textos, sons e também possui ferramentas

para desenhar formas geométricas simples (retas, retangulos e elipses). Existe um

conjunto de operagOes comuns localizadas na barra Ferramentas de Edi¢cdo que podem
ser utilizadas com estes elementos. S&o elas:

Selecionar um elemento: muitas operacdes em figuras e textos exigem que eles sejam
L

selecionados. Para selecionar alguma coisa colocada em uma pagina da historia,
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clique no botdo Selecionar, localizado na parte de baixo da barra de Ferramentas de Edicéo, e

em seguida no que se deseja selecionar.

A N .
Toda vez que o cursor do mouse for do tipo ~i—, é porque vocé esta usando alguma forma de
selecao.
Na atual versdo do HagaQué, apenas um Unico elemento pode ser selecionado por vez. O

elemento selecionado sempre aparece entre bordas pretas tracejadas.

Cancelar selecdo: para cancelar uma selecdo, basta clicar no botdo Selecionar e em seguida

clicar em um local vazio da pagina.

Mover um elemento em uma pagina: para mover um elemento que estd em uma péagina,
basta seleciona-la e manter o botdo esquerdo do mouse pressionado, enquanto se movimenta o

mouse, ou usar as setas do teclado enquanto o elemento estiver selecionado.

Apagar elemento: para apagar qualquer coisa em uma pagina, selecione-a e clique no
——1 Dbotdo de Apagar selecdo. Também podem ser utilizadas as teclas Delete e Backspace
do teclado para apagar qualquer elemento que esteja selecionado.
Se vocé apagou um elemento, mas se arrependeu, pode utilizar a opgdo de Desfazer para fazer

com que ele retorne a historia.

Recortar, Copiar e Colar: estas funcdes sdo semelhantes as encontradas

em praticamente todos os editores de texto e imagens. Para colocar um

elemento na area de transferéncia e apaga-lo, deve-se usar o Recortar, mas se for necessario
apenas fazer uma ou mais copias de um elemento, sem apagar o elemento original, usa-se
o Copiar.

Normalmente, a operacdo de recortar ou a de copiar sdo a primeira etapa de uma operagéo
mais ampla, finalizada com o uso uma ou mais vezes da funcdo Colar.

Vale a pena notar que a area de transferéncia do HagaQué é separada da area de transferéncia
do Windows. Por isto, ndo é possivel colar alguma coisa que foi recortada ou copiada fora do

HagaQué e vice-versa.

uf

— I'alguma coisa em uma péagina € seleciona-la e depois clicar com botdo esquerdo

Mudar tamanho de um elemento: A forma mais facil de mudar o tamanho de



file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/desfazer.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/recortar.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/copiar.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/colar.html
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do mouse sobre um dos quadradinhos pretos que aparecem sobre sua borda e manter
pressionado o botdo enquanto se movimenta 0 mouse.

Uma outra forma € usar os botdes de Aumentar e Diminuir da barra de Ferramentas de Edicdo

guando o elemento estiver selecionado.

Enviar para frente, Enviar para tras: quando existem dois elementos em uma

-
1
[

pagina, e estes elementos possuem uma area de intersecdo, pode-se alterar qual o
elemento ficara na frente do outro, usando-se os botbes de Enviar para frente e/ou Enviar para
tras.
Alternativamente, é possivel utilizar as teclas "F" e "T" no teclado para enviar um elemento
para frente ou para tras, respectivamente.
IMPORTANTE: pode ser necessario dar mais de um clique no botdo de Enviar para frente ou
no botdo de Enviar para traz, dependendo do numero de elementos que foram colocados na
pagina e quando foram colocados na pagina.

e Hatambém a barra de fungdes, veja abaixo as barras de historia, figura e som com

suas respectivas funcdes.

Abrir histéria<— —»Salvar historia
HictArna ﬂ
6L IS
Sair
Comegar nova histéria < Imprimir €— > Publicar na internet
enario colorido personagem preto e branco Importar
figura

l:iﬂl Ira

W

x|
| &)

—> Onomatopéia

J

Personagem colorido €+—— — Baldo

Cenario preto e branco

Objeto colorido — — Objeto preto e branco


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/aumentar.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/diminuir.html
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Enm E
@ ’Pih
Gravar som ° Importar som

e Abrir e salvar uma histéria

Para salvar uma historia sendo visualizada no HagdQué, basta clicar no item Salvar histéria
do menu Historia ou utilizar a tecla de atalho "Ctrl+S".

Se for a primeira vez que vocé estiver salvando uma historia ou se vocé clicou na opcgao
"Salvar como...", serd necessario escolher o nome do autor da historia, um titulo para a
historia e o local e nome do arquivo em que sera salva, como ilustra a tela na figura abaixo.
Caso contrario, a historia é salva com os dados ja existentes de autor, titulo e nome do

arquivo.

-
Salvar Histéria &J

. L. 1. Ezcolha nome de autor e titulo da histdria .
Autores dlSpOﬂIVEIS‘-I_ Autorles) » [Titlo " Historias dO autor
— |Gabriela _J

b aricJr.
Paulo

m

Stelamara

Tia Yilma

- -

< b 1 I—v—~>Novo titulo
Novo autor <— @J _ﬁ” ﬁ E‘——» Remover titulo

2. Escolha o arquivo gara salvar

Mome do arquivo | W gerzt StelamarahDesktoph T utorial hgz E'—-}Pasra d Oa rq u iVO

o Ok | x Cancelar|

Remover autor <

Se 0 seu nome ndo aparece na lista de autores, é possivel inclui-lo com o botdo para adicionar
autor. O mesmo vale para o titulo da histéria. Caso vocé salve sua historia com um titulo ja
existente, a historia anterior que existia com este titulo s6 podera ser aberta pelo seu arquivo.
Na mesma janela de salvar, existem ainda opc¢des para remover autor e remover titulo e
também é possivel alterar nomes de autores e titulos de historia. Note que, mesmo quando um
titulo ou autor sdo removidos do HagaQué, os arquivos das historias permanecem nas pastas
onde foram salvas, mas s6 poderao ser abertas pelos seus arquivos.

Cligue com o mouse sobre a caixa de texto "Nome do arquivo™ para escolher o nome do
arquivo e a pasta onde ele sera salvo ou para escrever o nome do arquivo (ndo recomendado).
Finalmente, escolhidos autor, titulo e arquivo, clique em Ok para confirmar suas escolhas ou

em Cancelar se quiser desistir de Salvar.


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/abrirarquivo.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/removtitaut.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/removtitaut.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/alttitaut.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/abrirarquivo.html
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Uma historia que foi salva anteriormente pode ser recuperada a qualquer momento com a
opcdo Abrir histéria do menu Histéria ou com a tecla de atalho "Ctrl+O". Logo depois de

selecionar a op¢do de Abrir histdria, a janela da figura abaixo aparecera:

. .. [ |
Autores disponiveis <—| 1
Autares] - Titulo -

Gabrigla
Maric Jr. T

PaLlo

Histdrias do autor

Stelamara

Tia Yilma

4 3 4 3

Ok | xX Cancelar‘

B duquivo... |

—» Procura da histdria pelo seu arquivo

A primeira coisa a fazer é selecionar o nome do autor cuja histéria deseja-se abrir. Basta clicar
com o botdo esquerdo do mouse sobre 0 nome do autor na lista de autores disponiveis. Isto
fara aparecer a lista de histérias salvas por este autor.

Da mesma forma que foi escolhido o nome do autor, é preciso também escolher a historia que
sera aberta. Entdo, clique com o botéo esquerdo do mouse sobre o titulo da histéria na lista de
historias disponiveis, e em seguida clique no botdo Ok para abrir a histdria selecionada ou no
botdo Cancela para desistir de abrir uma histdria e continuar a editar a historia que se estava
trabalhando antes.

Caso queira, também é possivel procurar uma histéria salva e abri-la pelo seu arquivo.

e Colocando figuras

Para adicionar figuras clique em

Personagem Colorido

Inserir nova figura

Apagar figura

Barra de rolagem < Figura atual

8 de 31

Figura anterior q—_|

\(lll

)

" 0K | X Eancelal|

Préxima figura


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/abrirarquivo.html

195

e Para adicionar baldes

e Os balbes talvez sejam a principal invencdo que surgiram junto com as historias em
quadrinhos. Existem muitos tipos de balfes, cada um com sua fungdo especifica, e 0
HagaQué possui alguns baldes entre suas figuras. Alguns destes baldes sdo:

o Bal&o fala: para mostrar o que um personagem esté falando. Possui o formato oval e
um rabicho indicando onde estd saindo o som. Por isto, o rabicho geralmente fica

posicionado proximo a boca do personagem.

Quando ha mais de uma pessoa falando a mesma coisa ao mesmo tempo, é utilizado o

baldo fala com mais de um rabicho.

e Baldo grito: quando um personagem esta gritando, o baldo deixa de ter um formato

oval e passa a ter varias pontas de diversos tamanhos.


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/figuras.html
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e Baldo pensamento: este baldo € um dos poucos balGes que ndo mostram o que 0
personagem esté falando. Tal baldo tem o formato de nuvens e é utilizado apenas para

mostrar 0s pensamentos dos personagens.

-

-
(-

e Baldo narrador: este baldo ndo possui rabichos e por isto ndo é associado a nenhum
personagem especifico. Ele é utilizado para fornecer dados extras a historia, como
onde e quando a histéria se passa. Ainda, pode conter os trechos que seriam

especificos do narrador na historia, por isto 0 seu nome baldo narrador.

e Escrevendo texto

e Além das figuras, uma histéria em quadrinhos possui textos, como dialogos e trechos
de narracdo. Por isto, 0 HagaQué também possui formas de se
trabalhar com texto. A

e Para escrever um texto é necessario primeiramente clicar no botdo Escrever na barra

de Ferramentas de Edicdo. Ao clicar neste botdo, o ponteiro do mouse ao se passar

pela area de trabalho seréﬁR, indicando que se pode escrever.
e Agora, para comecar a escrever, é preciso clicar com o bot&o esquerdo do mouse sobre
um ponto na pagina onde se deseja comecar o0 texto. Desta forma, a janela Escrever

aparecera:

Escrever @

Redagio Matematica .
? Area para escrever o texto

Tamanho da fonte do texto

Tamanho

 Pequena & Média © (Grande

W OK | x Eancelal|
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O tamanho da caixa de texto nesta janela serve também para limitar o tamanho das
linhas do texto escrito, mas é possivel aumentar ou diminuir este tamanho ao alterar o
tamanho da janela. E para alterar o tamanho da janela, basta utilizar o mouse sobre
suas bordas.

Outro tamanho que pode ser alterado é o da fonte do texto, através da selecdo entre
pequena, média e grande.

Ao clicar no botdo Ok da janela, o texto aparece na historia. Depois de colocado na
historia, as principais alteraces possiveis de serem feitas sdo nacor do
texto, aumentar ou diminuir seu tamanho e no texto em si.

Note que ndo ha como alterar o tipo de fonte nas historias e nem aumenta-la mais do

que o tamanho Grande ou diminui-la menos que o tamanho Pequeno.

Desenhando linhas e formas geométricas

Além de figuras de cenérios, personagens e balGes, o HagdQué permite desenhar
linhas retas, retangulos e elipses. Estas opcdes de desenho estdo presentes na barra de

Ferramentas de Edicéo:

_____|Desenhar linha

_IDesenhar elipse (ndo preenchida)

~__|Desenhar elipse preenchida

_IDesenhar retangulo (ndo preenchido)

[
~__IDesenhar retangulo preenchido

Para desenhar uma destas opg¢0es, basta clicar com o botéo esquerdo do mouse sobre o
botdo da opcdo desejada. Em seguida, cliqgue na pagina com o botdo esquerdo do
mouse e mantenha este botdo pressionado enquanto movimenta 0 mouse para
aumentar ou diminuir o seu tamanho ou, no caso da linha, determinar sua inclinagéo.
A linha ou forma geométrica aparecerd assim que o botdo do mouse for

despressionado.


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/selcores.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/selcores.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/aumentar.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/diminuir.html
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e A cor da linha ou a cor de contorno de elipses e retangulos desenhados sera definida
pela cor de contorno da paleta de cores. No caso de elipses e retangulos preenchidos, a
cor de preenchimento da &rea sera acor de preenchimento escolhida na paleta de
cores. Elipses e retangulos ndo preenchidos ndo possuem cor de preenchimento

qguando desenhados e, portanto, sdo transparentes.

e Imprimindo uma historia

e E possivel imprimir a histéria criada no HagaQué. A qualquer momento, pode-se
escolher a opcdo Imprimir histéria no menu Histéria. Ao selecionar esta opcao, sera
aberta uma janela para configurar a impressora, o niumero de copias desejado e as
paginas que deverdo ser impressas.

e Nesta janela, o Intervalo de impressdo define quais péaginas deverdo ser impressas.
Selecione Todas para imprimir todas as paginas feitas no HagadQué, ou defina um
intervalo entre paginas que devem ser impressas (por exemplo, de: 2, até: 3).

e O botdo Propriedades, localizado ao lado do nome da impressora, abre uma janela
com diversas opc¢des da impressora selecionada. S6 modifique as op¢des da janela de
Propriedades se vocé souber para que elas servem.

e Para imprimir as paginas sem as delimitacGes dos quadrinhos, ndo se esqueca de
desabilitar a opcédo de exibir Linhas Auxiliares no menu Exibir.

OBS:
Esse tutorial é uma adaptacao do tutorial que esta instalado no software Hagaqué.

Sugestdo: Nesse site  https://sites.google.com/site/cp2labre2/banco-de-imagens  vocé

encontrara um banco de imagens disponiveis para download que podera ser utilizado caso

queira importar figuras.


file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/selcores.html
file:///C:/Program%20Files%20(x86)/HagaQue/Ajuda/selcores.html
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Covsideracdes Finais

Este produto educacional é resultado de uma pesquisa de mestrado e foi desenvolvido
com professores da rede estadual e municipal de ensino a fim de contribuir com a pratica
pedagogica do professor de Matematica. Para conhecer mais detalhes deste curso e aplicacdo
dele, podera acessar o site no link: http://redmatematica.webnode.com//

Nesse contexto espera-se que o referido curso seja proveitoso aos docentes, que estes
se sintam motivados a desenvolver atividades de Matematica utilizando esses recursos de
aprendizagem, desenvolvendo com seus alunos a construgdo de histdrias em quadrinhos, a
elaboracdo de cartas e o registro em diarios, enfatizando os conhecimentos matematicos por

meio da leitura e da escrita.
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ANEXO 1 - Construcdes de HQ pelos docentes
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Atividade HO: Somando Fracoes (elaborada por Ménica e Luluzinha)

I Somando Fracoes

Boa tarde Boatarde

Fessorall

(A

Voce sabe
somar

Carlos!!
Quanto & 2/3+3/67
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"*_4—'
»” Eles devem -
ser apenas :
| P conservados.
.

"

4 Vet
estio de

- parabens!

ol - e

Faz o que
professora??

Espero que
tenharn aprendido,

\




Atividade HO: Geometria / estudo das formas (elaborada por Anjinho e Mulher-

Maravilha)
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I
If i) | dabd) | s | | | S U] v |L-—’|"'_"'||

GeometriaEstudo das fonmas.

Wamos estudar?

Isso mesmo, pois
as formas geométricas
estio em todos o3
lugares.

F E £ 1350 que vamos ver hojd
Tdentificar as formas

las calcadas, nas janelas)
prédios, enfim, em todos

Veja aqui na cidade,
quantas formas diferentes §
podemos identificar? :

E cada um recebe wm nome, 3 lados

triingulo, 4 lados retangulo..




206

A matematica esth
em toda parte
e em teda a nossa vidal
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Atividade HO: Aula diversificada (elaborada por Franjinha e Magali)
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Atividade HO: Porcentagem (elaborada por Cebolinha)

0Ola! Jo3o. Gostania
que vocé me
ensinasse

como devo fazer
para calcular 10% de 100#"

Mas JoZo parece dificil!

Obrigado Jo3o,
depois que vocé me ensinou

Ora! Mana,
& ficil Primeiro vocé
transforma a
porcentagem em fragio,
em seguida nmltiplica

os rumeradores e dividi
o resultado pelo
denominador.

Preste ateng3o Mana,
vou lhe mostrar
calculando:

104100 x 1000 = 100

" Que legal que
contribui para

o sen aprendizado.



Atividade HO: Adicado (elaborada por Marina e Patinhas)
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~_f Voce nio vat

| Obal Essa eu sei! »
E 18, professor!
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Atividade HO?®: Duzias (elaborada porMafalda e Chico Bento)

Jodn, ewcollu 4

Ol Paojécolli

Al Ja se1
mamie eu collu

0 As historias de Superman, Zé Carioca e Bolinha estdo no capitulo 5.
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¥ Evoce Jodo!

quantas laranjas
 colheu?

V' Ja set mamée!

colht 48 laranjas.

Parabéns!
meus filhos voces
estio otmos
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ANEXO 2 - Sequéncias didaticas HQ
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Sequéncia Didatica 1 (Elaborada por Bolinha)

Turma: Jardim 11
Capacidades
-Desenvolver atitudes e disposi¢cdes favoraveis a leitura matematica;

-Antecipar sentidos e ativar conhecimentos prévios relativos aos textos a serem lidos e
apresentados pelo professor as criancas;

-ldentificar nimeros nos contextos em que se encontram em suas diferentes fungdes:
indicador da quantidade de elementos de uma colecéo discreta (cardinalidade);

-Associar a denominacdo do numero a sua respectiva representacao simbdlica;
-Desenvolver competéncia de comunicacéo , interacdo e criatividade.

-Reconhecer os personagems de Mauricio de Souza, através de historias, brincadeiras e
atividades ludicas e criativas.

-Desenvolver habilidades de escuta por meio das histdrias, despertando o gosto pela leitura.
Procedimentos metodologicos
Introducao:

Mostrar o Gibi, a capa, falar sobre o autor Mauricio de souza, criador dos personagems da
turma da Monica.

1. Antes da leitura, fazer a antecipacdo perguntando:

- O que voces acham que a histéria falara?
-Como sera este personagem?

-0 que ele faz?

-Sera que eles sdo diferentes dos outros?
2- Durante a leitura:

Leitura do gibi

Apresentar o gibi para as criangas:

Quem sabe contar? Quem ja brincou de esconde-esconde?
3-Apos a leitura(Visualizagdo)

-Como eram 0s personagens da historia?
-0 que eles faziam?

- O que aconteceu com eles?

-Vocé gostou do final da historia?
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- Alguém ja conhecia esse personagem? Como ele é?
-De que a histdria fala?

-Quantas Marinas coloridas a Marina verdadeira fez?
-O que aconteceu com elas?

Como elas sumiram?
- O que acontece no final da histdria?
De qual parte da historia vocé mais gostou?

*Pedir que recontem a histdria: com participacao dos alunos (ir mostrando as ilustracGes do
gibi e deixar que as criangas contem com suas palavras o que se lembram da historia)

*Explicar Segredinho dos balGes.

*Propor que facam seu proprio gibi.

MATEMATICA

1- Numerais (oralmente)
* Sdo quantas Marinas?
* Quantas ficaram?

2- Escrita dos numerais de 1 a 10.
3- Probleminhas:

a) Eram 2, marinas, 2 chegaram para o almocgo.
Quantas ficaram?

b) Eram 3marinas na fila, chegou mais 1. Quantas ficaram?
¢) Eram 5 marinas , 3 sairam para passear. Quantas ficaram?
d) Eram 4marinas, 3 sairam para viajar. Quantas ficaram

4- Tecnologia

Levando as criancas ao LIE, apresentando o programa hagaqué, instruindo-os como usar,
deixando que eles criem suas proprias historias.
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Sequéncia Didatica 2 (Elaborada por Monica)

Perimetros e Areas

Disciplinas: Matematica, Lingua Portuguesa e Artes
Tempo Previsto: 13 AULAS.

Publico Alvo: 6° ano

Expectativas:

» Formular, analisar e resolver situagdes do cotidiano nas quais envolvam perimetro, area e
volume.

¢ Calcular area de figuras planas pela decomposi¢do e/ou composicdo em figuras deareas
conhecidas, ou por meio de estimativas.

Objetivos:

-Calcular area de figuras planas.

-Aprender a criar estratégias para calcular area de figuras irregulares.
-Desenhar figuras plana e calcular sua area através da malha quadriculada.
-Criar desenhos a partir de forma geométrica.

Conteados: Sistema de medida, perimetro e area de figuras plana.
Descritores:

D5 - Reconhecer a conservacao ou modificacdo de medidas dos lados, do perimetro, da area
em ampliacdo e /ou reducdo de figuras poligonais usando malhas quadriculadas.

D11 - Resolver problema envolvendo o calculo do perimetro de figuras planas, desenhadas
sem malhas quadriculadas.

D12 - Resolver problema envolvendo o célculo ou estimativa de areas de figuras planas,
desenhadas em malhas quadriculadas.

D13 — Resolver problema envolvendo o calculo de éarea de figuras planas.
Eixo Tematico: Grandezas e medidas

Material necessario:
-Malha quadriculada
-Papel cartdo
-Tesoura, regua
-Lapis de cor
-Compasso

Video

Laboratorio
-Material xerocopiado
-Trena
-Caderno/lapis

- Cartolina
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Aula de sensibilizacéo
Video e orientagdo da sequéncia didatica.

Pedir os alunos para adquirirem os materiais que serdo utilizados nas aulas seguintes e
explicar que todos os trabalhos serdo registrados através de fotos ou filmagem e que serdo
expostos.

Aula sobre as formas geométricas
http://youtu.be/y5kTMaV_Xfw

Apresentar este video como forma de incentivo ao estudo das formas geomeétricas. Espero que
com este video os alunos possam perceber a importancia das formas geométricas e perceber
que elas estdo em nosso meio e por isso devemos compreendé-las.

Descricéo das aulas

Atividade 1 (1 aula)

Pesquisar conceito de perimetro e area no LIE. Construir cartazes e fazer a socializacdo na
sala de aula.

Atividade2( 2 aula)

-Organizar a turma e propor a construcdo de figuras planas, quadricular, calcular a area e
elaborar a sua formula. (quadrado, retangulo, tridngulo, trapézio, paralelogramo, losango,
circulo). Utilizar o LIE para mostrar exemplos e orientar a tarefa.

Atividade 3 ( 2 aulas)
Entregar xerocopiadas figuras irregulares e propor que os alunos criem estratégias para
calcular sua area e seu perimetro.

Atividade 4 ( 2 aulas)
-Criar desenhos artisticos utilizando as formas geometricas planas. Nesta aula os alunos
deverdo criar desenhos artisticos utilizando apenas as formas geomeétricas estudadas.

Atividade namero 5 ( duplas) ( 1 aulas)

-Calcular perimetro e area do espaco escolar: galpdo, sala de aula, cozinha e banheiro.

Em duplas propor que elaborem uma situacdo problema que envolva o contetdo trabalhado e
em seguida trocar a atividade com outra dupla para resolver e fazer a exposicéo da tarefa.

Atividade namero 6 ( duplas) ( 2 aulas)

Produzir uma histéria em quadrinho no software HagaQué na qual o conteudo que foi
estudado devera ser abordado na historia criada por cada dupla. Antes de os alunos virem para
0 LIE, eles dever&o elaborar a historia na aula de Lingua Portuguesa, definir os personagens e
as figuras que serdo utilizadas na historia em quadrinhos.

Atividade nimero 7 (1 aula)
Promover um desfile das figuras planas. Cada aluno deveré ser caracterizado por uma figura.
Atividade namero 8 ( 1 aula)



http://youtu.be/y5kTMaV_Xfw
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Fazer a socializacdo das atividades realizadas e as histdrias produzidas para a turma.

Avaliacao

Todas as atividades serdo avaliadas. Serdo observados, participagdo de cada aluno,
envolvimento com cada atividade, originalidade dos trabalhos, compromisso e assiduidade.
As atividades serdo pontuadas nas disciplinas de Matematica, Lingua Portuguesa e Arte.




220

Sequéncia Didatica 3 (Elaborada por Superman)

Turma: 8° Ano

Objetivo geral

Levar os alunos a compreender e operar termos algébricos, utilizando para isso o software
HQ (histéria em quadrinhos), como facilitador da aprendizagem, embasando-se no que
ressalta Valente (1999), quando se refere ao uso pedagdgico das tecnologias.

Pré-requisitos:
- Nocbes de expressdes algébricas e operagdes com polinémios.

Eixo Tematico:Numeros e operacdes
Expectativas de Aprendizagem:

- Identificar um termo algébrico como sendo a representacdo de um valor matematico
desconhecido.

- Compreender as expressdes algébricas como a representacdo Matematica de uma situacao
algébrica do cotidiano.

- Operar com expressdes algébricas e fazer uso dessas operagdes na resolucdo de equacdes,
inequacdes e sistemas de equagdes.

Conteudos:

-Termo algébrico: (monémio e polindmios)
- OperacBes com termos algébricos

- Expressdes algébricas

- Equacdes.

Tempo previsto:05 aulas de 50min.
Atividade 1:

Conhecendo as ferramentas do software HQ:

-Apresentar aos alunos o software HQ, suas ferramentas e a fungdo das mesmas;

-Pedir para que utilizem o HQ, encontrem nos cenarios figuras que representem segmentos de
retas e alguns poligonos como triangulos, quadrados e retangulos.

- Pedir para que utilizem os balGes para identificar e escrever as propriedades dessas figuras,
tais como n° de lado e a relacéo entre seus lados.

Atividade 2:

- pedir para que os alunos escolham uma determinada figura para construir e representar suas
dimensdes desconhecidas, utilizando letras.

- pedir para que escrevam uma situacdo real em que aquela figura possa ser utilizada,
relacionando o seu perimetro e outra a sua area.

- Descrever essa situacdo utilizando para isso o software HagaQué

Atividade 3:
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- Escrever uma histéria em quadrinho utilizando o software HagadQué para descrever uma
situacdo problema que envolva expressdes ou equacdes algébricas, no calculo de perimetro e
area de poligonos.

Avaliacéo:

Seré feita através de acompanhamento do desempenho dos alunos na resolucdo da atividade,
levando em consideracdo a apropriagdo dos conceitos abordados, na adequagdo ao tema
proposto, a iniciativa e criatividade na exposicéao.

Obs: As aulas acontecerdo no primeiro momento na sala de aula onde serdo revisados 0s
conceitos e feita uma prévia da historia a ser apresentada; a apresentacdo do software com o
uso do Datashow e, no segundo momento, no laboratério da escola com a ilustracdo e
transcricao da histdria para o software HagaQUueé.
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Sequéncia Didatica 4 (Elaborada por Anjinho)

Publico alvo: alunos do 6° ano fundamental;

Tempo previsto: 5 aulas de 45 min/cada
Disciplinas: Artes, Lingua Portuguesa e Matematica;
Objetivo:

Dinamizar o conhecimento dialdgico entre a Arte, a Lingua Portuguesa e a Matematica,
através do software HagdQué para a formulacdo de construcbes de situagdes problemas no
uso da linguagem Matematica.

1°AULA

*QOs alunos irdo conhecer HQ e, além de discutir seus conhecimentos sobre o tema, durante
esta aula, serd apresentado HQ de desenhos animados como: turma da Monica, X-MEN,
Homem Aranha e outras, para um momento de leitura;

22 AULA

*Nesta aula os alunos dardo inicio as produgfes/roteiros em sala de aula, ou seja, eles terdo
um momento para discutir personagens e as situagdes problemas a serem abordadas;

3% 42 AULA

*Na terceira e quarta aula os alunos irdo conhecer o programa de producdo de HQ e dar inicio
as producdes com o uso do software;

52 AULA

*Na ultima aula os alunos irdo apresentar seus trabalhos e discutir os eixos que ligam a arte e
a Lingua Portuguesa nos trabalhos desenvolvidos. Eles também terdo a oportunidade de
comentar trabalho dos colegas e interagir com os comentarios.

Avaliacao

A avaliacdo ocorrerd por meio da observacdo das produgdes dos alunos, bem como pela
participacdo, capacidade de entendimento, a fim de proporcionar um feedback que possa levar
os alunos a reflexdes e criticas construtivas.
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Sequéncia Didatica 5 (Elaborada por Cebolinha)

Turma: 5° Ano do Ensino Fundamental
NUmero de Aulas: 9 aulas

Areas do conhecimento: Trabalhar interdisciplinarmente os contetidos de Matematica e
Geografia.

Objetivos:

*Estimular atitudes éticas e de respeito junto a outras pessoas, na escola, na familia e na
comunidade;

*Desenvolver o senso critico em relagdo ao consumismo;

*Desenvolver senso de responsabilidade e solidariedade no uso de bens comuns e de recursos
naturais;

Expectativas do conteddo de Matematica
*|dentificar e vivenciar experiéncias de compra e venda;
*Reconhecer e construir significado de nimeros naturais, explorando o sistema monetario.

Expectativas do contetdo de Geografia

Texto introdutdrio: Preservacao ambiental

*Identificar problemas associados a agricultura, como desmatamento, monocultura, uso de
transgénicos, utilizacdo de préaticas inadequadas, etc., e discutir estratégias para solucdes.
*Conhecer algumas das consequéncias das transformagfes da natureza causadas pelas acoes
humanas, presentes em paisagens urbanas e rurais.

*|dentificar a populacao urbana e a populacao rural.

MATEMATICA

Desenvolvimento:

. Organizar os alunos em duplas para o desenvolvimento da Sequéncia de Matematica
. Organizar o Mini Mercado com o auxilio dos alunos
. Distribuir os folhetos do supermercado e deixar um tempo determinado para que 0s

alunos explorem o material

Material necessario:

. Embalagens vazias de produtos vendidos em supermercados

. Cédulas que imitam dinheiro de verdade

. Xerox de moedas de R$0,01 R$0,05 R$0,10 R$0,25 R$050 R$1,00
. Propagandas de promogdes de supermercado

ATIVIDADE 1 —Explorar verbalmente com os alunos o folheto de supermercado
1. O que é o folheto que vocés receberam?
2. Para que serve esse folheto?
3. Onde encontramos esse material?
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Vocés acham importante existir esse tipo de material em um mercado? Por

Quais produtos aparecem no folheto?
Qual é o produto mais caro? E 0 mais barato?
: Escolha trés produtos que vocé compraria neste supermercado
9. Escolha trés produtos que, provavelmente, sua mde compraria.
ATIVIDADE 2
Compras no supermercado;
Simular com os alunos compras no supermercado utilizando, para isso, as embalagens vazias
dos produtos arrecadados, as notas que simulam dinheiro e as moedas de papel,
Distribuir para cada aluno um valor diferenciado em notas e moedas;
Com este dinheiro os alunos deverdo fazer compras no supermercado, fazendo contas no
caderno para somar os produtos e saber quanto terdo que receber de troco;
Para que néo seja uma atividade demorada ou tumultuada, pode-se estipular a quantidade de
itens que cada aluno poderd adquirir com o valor em “dinheiro” que recebeu.

4
q
5. De onde € o folheto (faz propaganda de que lugar)?
6
7
8

ATIVIDADE 3 - Visita ao supermercado(simulacéo na sala de aula)

Dividir os alunos em dois grupos. Distribuir uma planilha ao grupo A e outra para o grupo B
com uma lista de produtos que deverdo ser pesquisados pelos alunos: fazer a coleta de preco
do produto, se este produto é vendido quilo, no litro, unidade, dizia, etc.

Durante a visita pedir aos alunos que observem a localizacdo dos géneros alimenticios, onde
se localizam as frutas, verduras, produtos de limpeza, carnes, embutidos, enlatados, dentre
outros.

LISTA DO GRUPO A

Marque um X na maneira como é vendido o produto
Quilo Litro Duzia

Produto Preco

Banana

Feijao

Extrato de tomate

Acucar

Leite

Amaciante ypé

LISTA DO GRUPO B

Marque um X na maneira como é vendido o
Produto Preco produto
Quilo Litro Duzia

Laranja

Arroz namorado

Acucar mastergucar

Oleo

Sabonete flor de ypé

Agua sanitaria marina

Café do doutor
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GEOGRAFIA

Preservacdo ambiental

Em uma pequena cidade, uma familia de porte médio se prepara para ir até o
supermercado fazer a feira do més.

_Acorde, acorde Zezinho, hoje é dia de irmos ao supermercado fazer compras.

E assim Zezinho se levanta espreguicando e pensa:

_E hoje que vou ensinar mamae a ser uma defensora do Meio Ambiente como
aprendi na escola ontem.

Ao irem saindo de casa, Zezinho lembrou da primeira ligéo.

_Sabia mamde que pra vocé estar ajudando a preservar a natureza, a senhora
deveria levar a sua prdpria sacola para trazer as compras?

_Por que, meu filho?

_Porque mamae, as embalagens de plastico sdo péssimas para 0 meio ambiente,
elas poluem os rios, entopem 0s esgotos, sem contar que demoram 450 anos para se
decompor. Entdo pegue suas sacolas de pano ou o carrinho de compras e assim vocé estara
respeitando o meio ambiente.

_Est& certo, Zezinho, vou ajudar vocé a combater a destruicdo da Natureza.
Espere um momento, por favor.

E assim, a mée de Zezinho entrou em sua casa, voltou com um carrinho de
compras e algumas sacolas. Chegando ao supermercado, Zezinho néo se cansava de orientar
sua mae com o que havia aprendido com o Programa Semeando.

_Mamde, tem certeza que a senhora precisa levar tudo isso pra casa? Para que
tantos produtos de limpeza? Basta apenas procurar aqueles que ndo vdo agredir os rios. E
esses alimentos, olha eles tém tantos corantes, conservantes e isso pode prejudicar nossa
salde. Preste atencdo nestas embalagens de isopor, sabia que o isopor ajuda a destruir a
camada de 0zonio?

_Camada de oz6nio sdo aqueles buracos no céu que deixam passar 0S raios
ultravioletas do sol?

_E isso mesmo, mamde. Por isso tente comprar s6 0 necessario, além de
economizar, a senhora também estara ajudando a ndo ajuntar tanto lixo.

Com muito esfor¢o Zezinho conseguiu conscientizar sua mée e ficou muito feliz
por colocar em pratica o que havia aprendido na escola.

E entdo, criangas, fiqguem atentos, ndo deem ouvidos as propagandas que
incentivam o consumo exagerado e com isso aumentam a producéo do lixo.

Pesquisem embalagens de produtos alimenticios, data de fabricacdo e validade.
H& amassados nas embalagens de lata? Existe mesmo 0 peso que esté escrito? Que nutrientes
apresentam para 0 nosso organismo? Ha alguns corantes e produtos quimicos que prejudicam
a nossa saude?

DESENVOLVIMENTO
. Organizar os alunos em 4 grupos para explorarem produtos e servi¢os produzidos no
campo e na cidade

ATIVIDADE 1
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*As cidades surgem da reunido de
moradias distribuidas em ruas,
avenidas e pragas.

#Para facilitar sua localizagdo as ruas,
pragas e avenidas possuem nomes
diferentes.

* Todas as cidades possuem um centro, .
que quase sempre € a parte mais

movimentada da cidade.

— /1

* No centro de algumas cidades ficam a igreja matriz, bancos, restaurantes,
shoppings, pragas e etc.

# Geralmente, nos centros as casas e apartamentos sdo construidos bem
Juntos uns dos outros e ndo ha muitos terrenos vazios.

+ Nas ruas das grandes cidades, podemos ver grande movimento de: pessoas,
8nibus, carros e caminhdes. Nas cidad: omovimento é menor.

L

"\/A;i-v—idades

+“+ Responda sobre vocé:
o Eu vivo na cidade:
© No Estado:
© Moro na rua: Ndmero:
© Vocé mora perto ou longe do centro da cidade?

SEEea g\
(7 m
e\
P e
L

Questio 2
Leia o texto abaixo:

OS EFEITOS DA POLUICAO DO AR

Nas grandes cidades, a
|agdo dos gases poluentes que
sdo lancados na atmosfera
pode causar irritagdo e
deixar os olhos das pessoas
'lacrimejando.

A poluic@o do ar nas
cidades também aumenta o
numero de moradores com
doencgas respiratérias, como
asma e bronquite.

b) Quais d. gas respiratérias devido a poluigiio do ar?

Questio 3

Observe aimagem e leia a informagéio ao lado:
4 o

westir camisetas e usar bonés, chapéus
usar protetor solar s3io cuidados muito
| importantes. Os dculos devem ter lentes
; que protejam os olhos, adequadamente, dos
raios do sol.

a) Os cuidados citados devem ser tomadas para:
( ) proteger apele do sol;

( ) proteger da poluigao;

( ) proteger da sombra.

Questiio 4
Observe a foto e leia aleg

Esta foto foi tirada por volta

de 11 horas da manha, na praia
de Mariscal, em Bombinhas,
Santa Catarina, 2008.

a) Ohoréario que as criangas estdio expostas ao sol é o mais
adequado?.


http://4.bp.blogspot.com/-xwdWEhk4WoI/U4Dmt6-vavI/AAAAAAAAAKA/03rlsqis61M/s1600/45.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-Vd5I3XeJias/U4Dm8rbBCoI/AAAAAAAAAKI/dxmDBthHq3k/s1600/46.jpg
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Questio 1

£
i
i
:

* Moauricio de Sousa. Chico Bento. n¥ 255,
S2o Paulo: Globo, outubro do 1996,

a) Qual dos ambientes apresentados € o mais poluido?
C ) ambiente urbano C ) ambiente rural

b) O que esta causando a poluigf@io?

C ) ©s animais;
C ) as plantas;
C ) os carros;

c) Qual o gas utilizado na respiracao dos seres vivos?
C J gas carbdnico.
( ) Zas nitrogénio.
( ) zas oxigénio.
C ) 24s metano.

ATIVIDADE 2

Continuando a observar a imagem do Chico Bento, o que diferencia nesta imagem a zona
rural da zona urbana?

Zona

rural

Zona
urbana:

ATIVIDADE 3

Montar uma histéria em quadrinhos, com um didlogo envolvendo as compras no
supermercado e 0 espaco urbano e rural.

ATIVIDADE 4

Levar os alunos no laboratério de informatica para colocarem em préatica suas historias em
quadrinhos utilizando o programa HagaQué

Avaliacdo: Participacdo/interesse/ desempenho


http://3.bp.blogspot.com/-hWtWt5V_sZA/U4I1O9icGNI/AAAAAAAAAKg/Sj0htyoh4Rk/s1600/47.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-hWtWt5V_sZA/U4I1O9icGNI/AAAAAAAAAKg/Sj0htyoh4Rk/s1600/47.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-V_px-NddMJU/U4I4G39yxXI/AAAAAAAAALQ/4Ze-vj-LogU/s1600/49.jpg
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Sequéncia Didatica 6 (Elaborada por Luluzinha)

Serie: 9° ano

Disciplinas:Matematica e Lingua Portuguesa
Tempo estimado: 10 aulas

Area: Ciéncias da Natureza

Conteudo: Geometria e proporcionalidade
Eixo tematico:Grandezas e medidas
Objetivos:

*Desenvolver atividades com Software Hagaqué como forma de motivar os alunos a criarem
sua propria producéo de texto;

*Facilitar a leitura e a expressdo escrita, e a aprendizagem de Matematica de forma criativa e
dindmica.

Expectativas:
*Enunciar o teorema de Tales e aplica-lo em situacdes problema;

*Problematizar e resolver situacGes diversas estudando a necessidade de utilizagdo ou ndo do
teorema de tales.

Habilidades:

*Aplicar o teorema de Tales como forma de ocorréncia da ideia de proporcionalidade em
diferentes contextos;

*Perceber a Matemética como conhecimento historicamente construido;

*Criar argumentos l6gicos.

Descritores

D03 — Identificar a propriedade de triangulos pela comparacéo de medidas e angulos

Material necessario-Video; Laboratdrio; Material xerocopiado; Trena; Caderno/lapis;
Estacas de madeira

1. Momento:

Aula expositiva dialogada sobre o contetdo e desenvolvimento de algumas atividades na
lousa como forma de sistematizar o0 conteddo.Em seguida exibir 0
videohttps://www.youtube.com/watch?v=ISt RsQ2veU . O Teorema de Tales - Matemaética -



http://stelamara.pro.br/moodle1/mod/url/view.php?id=10
http://stelamara.pro.br/moodle1/mod/url/view.php?id=10
http://stelamara.pro.br/moodle1/mod/url/view.php?id=10
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Ens. Fund. — Tele-curso: Historia de Mileto, onde retrata a historia da proporcionalidade
criada por Tales sobre a projecdo de sombras através dos raios solares.

2.2 Momento:

Apos aplicar o conteudo de forma tradicional, apresentar a proposta de se trabalhar de forma
pratica o Teorema de tales. Propor um desafio aos alunos, descobrir a medida da altura de
elementos expostos na praca em frente ao Colégio, tais como arvores, postes,placas entre
outros, utilizando apenas uma trena e um bast&o.

3.2 Momento:

Apos as aulas préticas, pedir aos alunos que elaborem um relatério espontaneo sobre o que
aprenderam com atividades.

4.° Momento:

Apresentar a proposta de trabalho com a Redacdo Matematica e producdo de histdria em
quadrinhos e como desenvolver as atividades no Software Hagaqué.

5.2 Momento:

Apresentar aos alunos como manusear 0 Hagaqué; em seguida explicar o processo de
construcdo, entregar a eles uma folha contendo situacbes problema envolvendo o
contetdo(Teorema de tales) ou pedi-los que criem sua propria escrita, e produzam uma
histéria em quadrinhos usando toda a sua criatividade. Para realizacdo da atividade eles irdo
ser divididos em grupos de trés integrantes, quando aplicardo os conteddos ensinados em sala.

6.° Momento:

Desenvolvimento da oficina no software Hagaqué.

Produto final:

Exposicdo dos trabalhos realizados pelos alunos, confeccéo de histéria em quadrinhos

Avaliacao:Participacdo e interesse na realizacdo da atividade proposta, e na producdo de
texto.
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Sequéncia Didatica 7 (Elaborada por Mafalda)

Area da Intervencdo:Matematica

Turma:4 @ série do Ensino Fundamental.
Tema: Situacdes—problema e as quatro operagdes.
Disciplinas a serem trabalhadas: Lingua Portuguesa, Matematica , Artes e Ed. Fisica

Expectativas de Aprendizagem

- Reconhecer o processo de adicionar e subtrair, multiplicar e dividir, corretamente;

- Calcular resultados de operagdes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, diviséo);

- Resolver problema com nimeros naturais, envolvendo diferentes significados de adicao e
subtracdo, multiplicacdo e divisdo.

- Formular hipdteses, coletar, tratar e analisar dados, elaborar e comunicar os resultados;

. Produzir texto com coeréncia;

.Participar de jogos com énfase na ludicidade e na cooperacao;

. Despertar o gosto pela arte;

. Dialogar/discutir sobre a importancia das orientacGes presentes nas regras de jogo.

Descritores:

DO05.Ler e interpretar diferentes textos.

D20.Resolver problema com ndmeros naturais,envolvendo diferentes significados da
multiplicagdo ou divisdo: multiplicacdo comparativa, ideia de proporcionalidade,
configuracdo retangular e combinatoria.

D16.Reconhecer a composicao e decomposicdo de nimeros naturais.

CONTEUDOS

- As quatro operaces basicas (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao);
- Situacdes-problemas;

- Leitura,interpretacdo e escrita;

.Producdo de historia em quadrinhos;

. Jogos (na trilha da Matematica).

TEMPO ESTIMADO:9 aulas de 50 minutos.

MATERIAL NECESSARIO: Fotocopia; Internet; Papel cartdo; Caderno; Quadro ,atividade
ludica, papel chamex, tesoura, cola , lapis de cor e software HAGAQUE.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

1° Momento: Uma aula de 50 minutos.

Roda de conversa sobre a proposta da sequéncia didatica informand —os sobre os contetdos e
disciplinas a serem trabalhadas. Em seguida, levar os alunos ao LIE para conhecerem as
ferramentas do software HAGAQUE.

Propor a classe para realizarem (em duplas), as atividades em folha xerocopiada envolvendo
as quatro operacdes e depois pedir que a dupla explique seu raciocinio para os demais.
Relatar que a resolucdo dessas operacOes pode ser realizada de varias maneiras. (desenhos,
por agrupamento, etc.).

Esta atividade, vivenciada pelo aluno, conduz as mais variadas maneiras de resolugéo.
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2° Momento: Duas aulas de 50 minutos.

Existem diversas maneiras de resolver uma situacdo. Usamos a Matemaética para facilitar o
nosso dia a dia. E de fundamental importancia sabermos utiliza-la para nos ajudar. Existem
alguns termos que nos dao ideias de qual operacao utilizar.ldeia de adi¢do: juntar, acrescentar,
unir.ldeia de subtracdo: tirar, comparar, completar.ldeia de multiplicacéo: adi¢do de parcelas
iguais, disposicdo retangular, combinatoria e proporcionalidade.ldeia de divisdo: medida,
partir em igualdade.Resolver algumas situa¢fes simples, explorando os conhecimentos ja
adquiridos pelo aluno utilizando as quatro operacdes basicas. Também pedir para que
mostrem, explicando sua estratégia para alcancar a resolucéo,
aos demais, Leia com atencgéo e resolva:

a) Bruno acaba de completar a maioridade e nasceu dois anos antes de Camila. Quantos anos
tem Camila?

b) Comprei trés bandejas com duas duzias de ovos cada. Quantos ovos eu comprei?

c) Para a minha festa de aniversario, mamde fara 32 saquinhos surpresa. Cada um deve conter
12 brinquedinhos. De quantos brinquedinhos minha mé& vai precisar?
d) Em um estacionamento estdo estacionadas 82 motos. Quantos pneus ha nesse
estacionamento?

e) Um prédio com 32 andares, possui 4 apartamentos por andar. Em cada apartamento moram
4 pessoas. Quantas pessoas moram no prédio?

3° Momento:Duas aulas de 50 minutos:

Cada aluno ird confeccionar seu proprio dado (para ser utilizado no jogo)utilizando papel
chamex.Entregar em fotocopia, um tabuleiro, onde em duplas, resolvendo os problemas, todos
consigam chegar ao objetivo final do jogo e um dado.
A atividade consiste em jogar o dado e responder a questdo referente ao nimero em que parou
no tabuleiro. Se acertar, anda o nimero de casas indicado no dado, se errar permanece onde
esta. Vence quem primeiro chegar ao destino.
Nesta “brincadeira”, trabalhamos a analise e interpretagdo, assim como 0 raciocinio légico e
também a Matemaética basica, fundamental em nossas vidas.
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Fichas contendo as seguintes questdes:
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15

20 19

O dobro de 8 menos 9 é....

menos 12é...

A soma de 7 com 5,

Ufal Uma pessoa
paradescanso!

Avance uma casa.

Se eu distribuir 15
laranjas entre eu e
meus dois irmé&os |,
com quantas
laranjas cada um de
nos ficara?

O triplo de 8,|Um
menos o dobro de 7 | dividido por
é... igual a 4.

namero é esse?

ndmero

Que

O dobro de68 mais
o dobro de 15 é...

A soma de duas
parcelas iguais &
30. Qual é o valor
de cada parcela?

Vocé deve estar
cansado . Descanse
e fique onde esta

ndmero,

O dobro de um
dividido
por 4é igual a 4.
Que ndmero €é esse?

Jodo foi & praca e
andou 8 km. De la
resolveu ir a casa
de sua avo
Jfotalizando 12km.
Quantos kms tem o
percurso da pracga

Vocé esta indo
muito bem , como
prémio avance trés
casas.



http://2.bp.blogspot.com/-ynJn6Rj9Cos/ThWq3rrE7MI/AAAAAAAABz0/fJRQO0GmcFg/s1600/SD_Aurea+Alessandra+Gerlach_Fig+2.bmp

até a casa da ava?

Subtraindo duas | Adicione trés | Numa partida de | Parabéns! Vocé
duzias de 283 | dezenas e duas | futebol, participam | esta quase 1a! Como
teremos.... dizias e obtenha... | 22 jogadores. Em | prémio avance uma
trés casa.
partidas,quantos
jogadores
participam?
A soma de trés | Paguei 8 prestacdes | Maria tem 35 reais | Parabéns! VOCé
duzias com o dobro | de 65 reais ,por um | e Ana tem o triplo | venceu.

de2é...

aparelno de som
.Quanto custou o
aparelho?

de Maria, menos 6
reais que ela acabou
de gastar. Entdo
guanto Ana tem ?

4° Momento: Duas aulas de 50 minutos
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Em duplas os alunos irdo produzir histéria em quadrinhos envolvendo as quatro operacdes de
acordo com as sentencas dadas (1.456-897/ 248:2 /56x23/10.492+789) no caderno e apds a
producdo,cada dupla ira socializar com os demais,observando a estrutura da historia criada e a
resolucdo das mesmas.

5° Momento: Duas aulas de 50 minutos

Em duplas os alunos irdo para o LIE e utilizando software HAGAQUE eles irdo reescrever a
histéria em quadrinho e utilizar imagens como personagens de sua histéria e socializar para 0s
demais alunos da unidade escolar.

Avaliacéo:

Sera feita através da observacdo e do desenvolvimento das atividades propostas.

REFERENCIAS

SANCHEZ, Lucilia Bechara. Fazendo e compreendendo a Matematica, 3% ed. Sao Paulo,

Saraiva, 2008.

PRO LETRAMENTO: Séries iniciais do ensino fundamental: Matematica. Brasilia.
Ministério da Educacéo, 2007
PROVA BRASIL, Avaliagdo do Rendimento Escolar. Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira, Brasilia 2007.
Caderno Educacional 4.
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Sequéncia Didatica 8 (Elaborada por Franjinha e Magali)

Tema: NUmeros naturais — Material Dourado

Publico Alvo: 2° ano e 4° ano do Ensino Fundamental.

Tempo Estimado: 04 aulas

Conteudo: Representacdo dos numeros naturais através do material dourado.
Recursos:Material dourado, lapis , caderno, computador, Datashow.

Objetivos:

*Conhecer o valor posicional dos numeros no material dourado;
*Relacionar cada grupo de pecas ao seu valor numérico;
*Compreender as caracteristicas do sistema decimal;

*Desenvolver habilidades para producédo de histérias em quadrinho no software Hagaqué.
1° momento

Conhecer o material dourado e relacionar cada grupo de pecas ao seu valor numérico.O
primeiro contato do aluno com o material deve ocorrer de forma ludica para que ele possa
explora-lo livremente. Nesse momento, o professor apresentara o material dourado e o valor
de cada peca realizando perguntas para estimular:

LITTTTTTTITI]
]

Quantos cubinhos vao formar uma barra?

Quantos cubinhos formardo uma placa?

Quantas barras € preciso para formar uma placa?

Para registrar o numero 25 com material dourado, quais pecas vou precisar?

E o nimero 143, 65, 16, 89, 90,1267
2° Momento

Levar os alunos ao laboratorio de informatica para assistirem slides referentes ao uso do
material dourado, onde o aluno ira interagir utilizando o seu material dourado; em sala
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resolver atividade xerocopiada, quando o aluno far& correspondéncia do material dourado ao
ndmero que corresponde.

3° Momento

O professor ir4 organizar os alunos em dupla, entregar uma folha xerocopiada da histéria em
quadrinho feita pelo professor, envolvendo material dourado, ap6s a leitura propor aos alunos

que produzam sua propria historia em quadrinho no caderno, realizar em seguida a corre¢éo
da producéo.

DATA i, SERIE PROFESSORA.

MATEMATICA
1 — Ligue as pegas do Matennal Dourado com o seu numero

2 — Complete a seqiiéncia numeérica
10 [13 [ [ 16 | [ |
21 24 J | 28 |

30 ‘ [ [ [35] \
42 |

http://varaldeatividades. blogspot/com

39

4° Momento

Levar os alunos ao LIE, para reescrita da historia em quadrinho no Hagaqué, imprimir e
colocar no mural de exposicdo da escola.

Avaliacéo:

A avaliacdo ocorrera constantemente em carater observatério e através da producdo de

historias em quadrinhos, comparando aprendizados ja existentes e o aprendizado adquirido ao
longo das atividades.
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Sequéncia Didatica 9 (Elaborada por Chico Bento, Marina e mulher

Maravilha)

Tema: Lucros e Perdas
Turma: 5° ano
Objetivos:

*Envolver o aluno na compreensdo do sistema monetario brasileiro envolvendo Historia em
Quadrinhos (HQ);

*Desenvolver o gosto pela leiturae producdo de histérias em quadrinhos na disciplina de
Matematica;

*Desenvolver habilidades na criacdo de histdrias em quadrinhos, utilizando o software
Hagaqué;

*Desenvolver os calculos operacionais para obter lucros ou perdas numa situacdo-problema.
1° Momento:

Objetivos:

o ldentificar o conhecimento prévio dos alunos acerca do uso da Matematica no
cotidiano, bem como desenvolver a linguagem oral e a leitura, na modalidade de

HQ).
o (Digenciar a linguagem verbal e ndo verbal dos balGes.
Atividade: Questionar os alunos;
* Vocés conhecem o género textual Historias em Quadrinhos?
* Alguém ja leu uma histéria em quadrinhos?
* De quais personagens mais gostam e por qué?
* Vocés sabem quem escreve? Para quem eles escrevem?
2° Momento:
Preparacéo da producéo inicial.
Atividade:

* Questionar a funcgéo dos balbes e inferir o significado de expressdes representadas em
linguagem néo verbal. (xerocopiada)


http://stelamara.pro.br/moodle1/mod/resource/view.php?id=20
http://stelamara.pro.br/moodle1/mod/resource/view.php?id=20
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* Propor com antecedéncia em sala de aula a producéo de uma histéria em quadrinhos no
caderno utilizando corretamente os baldes com falas dos personagens.

* Auto correcdo da producéo pela professora.
3° Momento:
Producao inicial

* Apresentacdo em slide de (HQ) “Historias em quadrinhos produzidas pelos docentes”
com explanagéo da aula a ser ministrada com uso das tecnologias.

* Explicacdo sobre a sequéncia didatica a ser trabalhada, as ferramentas a serem
utilizadas para o desenvolvimento da referida aula no Datashow.

* Apresentar o que vao aprender e as atividades a serem desenvolvidas, bem como a
importancia da Matematica no cotidiano de cada um.

4° Momento:

Realizagéo das atividades:

* Fazer a divisdo dos alunos em duplas;

* Deslocar os alunos da Unidade Escolar até o Laboratério de Informéatica Municipal;

* Propor as duplas a producdo de uma histéria em quadrinhos envolvendo situacdo
Matematica com o Sistema Monetario Brasileiro no software.

5° Momento:

* Socializacdo das atividades realizadas pelas duplas.
Cronograma: 7 aulas de 50 minutos

Avaliacao

* Seré realizada no decorrer da aula, observando o desempenho e o envolvimento nos
trabalhos em duplas, bem como na apresentacéo das atividades propostas.
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ANEXO 3 - Sequéncias didaticas de cartas e diarios
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Sequéncia didatica 1 (elaborada por Bolinha)

Turma: Jardim 11

Eixo: Nogdes de grandeza
Tempo previsto: 7 aulas
Objetivos

-Compreender as relacbes de dimencdo(tamanho, comprimento, largura e espessura), por
meio da comparacdo entre dois ou mais elementos;

-Estabelecer no¢bes espaciais identificando a localizacdo de elementos em relacdo a um ou
mais referenciais;

-Compreender a utilizacdo dos termos antes e depois como referencial de tempo;

-Explorar os géneros textuais, carta e diario como ferramentas de fixacdo na linguagem da
Matemética.

Procedimentos metodologicos
1° momento:

Mostrando e apresentando as criangas um diério, explicando sua ultilidade, levando um diério
confeccionado pela professora com aproximadamente 5 folhas numeradas, deixando que as
criangas facam a identificacdo e decorem a capa com simbolos matematicos; em seguida
explicar as criancas que no ultimo momento de nossa aulinha vamos registrar o que vemos na
aulinha de Matematica, de que mais gostou e registrar na folha 1.

Lendo o livro da historia de Rapunzel, em seguida ir colorindo de amarelo a tranca mais
grossa e de marrom a tranga mais fina.

2° momento:
Cantando a cangéo:
Cachorrinho esta latindo
L4 no fundo do quintal
Cala a boca, cachorrinho
Deixa 0 meu benzinho em paz
Cri6 18 1€
Cri6lélélala
Cri6 1& 1€
N&o sou eu que caio la.
Cantiga popular
Todas as criangas formam uma roda e uma delas é escolhida para ficar no centro.

A roda gira e canta, enquanto a crianga que estd no centro fica pulando de um pé so.

No verso Cri6 1€ 1& Cri6 I& 1€ 14 14 Crib 1€ 1€ as criancas param de rodar e batem palmas. Nesse
momento, quem esta no centro escolhe um colega para ficar junto a ele. Os dois cantam essa
parte pulando ora com um pé ora com outro.
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Entdo a crianca que ja estava no centro cede o lugar para a escolhida da roda e todos
continuam a brincadeira.

Realizar a atividade xerocopiada, marcando com um X o cachorrinho que estd dentro da
casinha e pintando o cachorrinho que esta fora da casinha.

Em seguida registrar na folhinha n°2 do diario matematico aquilo de que mais gostou.
3° momento:

Realizar a atividade xerocopiada, pintando a lata de tinta que esta em cima da escada;
Contornando a lata de tinta que estd embaixo da escada;

Pintando de amarelo a camiseta da pessoa que esta em cima da escada;

Registrando na folha de nimero 3 do diario matematico aquilo de que mais gostou.
4° momento:

Realizar a atividade xerocopiada, recortando uma bola e colando embaixo da mesa;
Recortando um aquario e colando em cima da mesa;

Recortando um gato e colando encima da almofada;

Registrando na folha de n°4 do diario matematico aquilo de que mais gostou.

5° momento:

Ouvindo o poema:

Parece lento, repleto...
Até tristonho, o sapo.
Mas quando vé um inseto-
Zas! Esta no papo!
GUEDES, LUIZ ROBERTO. BICHARADA DE TINTA.
SAO PAULO:FTD,1996.

Incentivando os alunos a declamarem o poema com microfone, em seguida lendo para a
turminha mais informagdes sobre 0 sapo.

Os sapos ndo possuem as pernas de trds muito compridas. Sua pele é rugosa e escura para
auxiliar a se disfarcar no ch&o dos lugares imidos.

Possuem glandulas na pele sendo que as maiores ficam uma de cada lado da cabeca; essas
glandulas quando apertadas soltam uma substancia irritante que serve de defesa para o sapo.

A lingua dos sapos é comprida e se prende na parte da frente da boca. Caso eles percebam
alguma coisa, se mexendo ou voando, eles lancam sua lingua para capturar a presa. Eles se
alimentam basicamente de insetos e podem comer uma grande quantidade deles por dia. Além
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disso, também se alimentam de minhocas, lesmas outros anfibios e até mesmo de pequenos
insetos.

Em seguida pintando de verde o sapo que estd mais perto do lago;

Pintando de marrom o sapo que estd mais longe do lago;

Registrando no diario matematico pagina n°5 aquilo de que mais gostou da aulinha.
6° momento:

Ouvindo o poema:
Vou passear com 0 irmaozinho,
L4 no carro do papai.
Ele faz cara de choro,
Mas na frente é que ndo vai.
BANDEIRA, PEDRO.POR ENQUANTO EU SOU PEQUENO.

SAO PAULO: MODERNA, 1994.(COLECAO A HOR DA FANTASIA)
Aproveitando para trabalhar o transito, regrinhas que valem Ouro:
Atravesse a rua somente sobre a faixa, obedecendo ao sinal de pedestre quando existir.
Use sempre as passarelas de pedestres para atravessar estradas, rodovias ou avenidas.
Nunca ande de skate , bicicleta, patins etc., em ruas ou locais perigosos.
Dentro do veiculo, use sempre o cinto de seguranca.
Jamais coloque os bragos ou a cabeca para fora da janela do veiculo.

Nunca jogue as coisas pela janela do veiculo. Nunca sente no banco da frente do veiculo se
voceé ainda ndo tem 10 anos de idade.

Em seguida, realize a atividade xerocopiada, contornado a crianca que esta sentada na frente.
Marcando um X a crianca que esta sentada atras.

Rodinha de conversa com o tema: quando vocé sai com seu pai vocé vai no banco da frente
ou atrés? Por qué?

Registrando uma carta para outra turminha explicando a diferenca em ir atras ou na frente.
7° momento:

Pedir aos alunos que registrem o diario com o uso da ferramenta de desenho nos
computadores, redigindo e confeccionando as carta direcionadas a outro colega.

Apds estarem prontos apresentar aos colegas todas as ideias surgidas.

Avaliacéo: Seré de acordo com o interesse e participacdo dos educandos mediante atividades
apresentadas.
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Sequéncia didatica 2 (elaborada por Luluzinha)

Turma: 9° Ano
Objetivos

* Motivar os alunos para a leitura e a producdo de texto (a carta e o diario), na disciplina de
Matematica, para que possam compreender o contetudo de forma criativa.

* Verificar a aprendizagem Matematica através da carta e diario
*Fazer uso da escrita na sala de aula para registrar atividades durante as aulas

* Compreender e explorar em diferentes contextos os processos de calculos para a resolugdo
de Equacdes do 2.° grau e enfrentamento de situacdes-problemas envolvendo equaces.

* Desenvolver habilidades da escrita na Matematica.

Eixo Tematico:Numeros e operacdes

Conteudos:Equacéo do 2.° grau

Tempo previsto:05 aulas

Recursos:Datashow, lapis, caderno, Laboratdrio de Informatica.
Desenvolvimento das atividades:

12 etapa

Exposicdo dos géneros textuais com auxilio do Datashow; como se caracteriza o género carta
e diario;

Observacao em grupo (pelos alunos) das se¢oes “Cartas” e “Diarios”
28 etapa

Aula de revisdo do contetdo sobre equacdes.No primeiro momento escrever na lousa
exemplos de equacgdes do 1.°e 2.° graus, em seguida, realizar os seguintes questionamentos.
Quais séo as equacOes do 1.° e quais sdo do 2.° grau?

Depois que os alunos reconhecerem a equacao do2° grau, pedi-los para que digam quais sdo
completas e quais incompletas, identificando os seus coeficientesa, b e c

32 etapa

Propor aos alunos que escrevam uma equacao do tipo ax? + bx + ¢ = 0 com a# 0, quando a =
2, b =-3ec=4eemseguida deverdo colocar na forma de equacdo do 2.° grau, para que
facam a multiplicacdo de polinbmios e reduzam os termos semelhantes.
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Desenvolver na lousa equacdes da forma incompleta e completa, utilizando ou ndo a formula
de Bhaskara, escrevendo passo a passo todo desenvolvimento.

42 etapa

Dividir os alunos em duplas e entregar uma lista de equagdes para que resolvam e que
elaborem um texto passo a passo de todo desenvolvimento das equacdes.

52 etapa

Propor que escrevam uma carta a um amigo que ndo veio a aula, ou que estuda em outra
escola, e num diario relatando o contetdo trabalhado, Equacbes do 2.° grau; em seguida
encaminha-los ao Laboratorio de Informatica para que digitem sua carta no Word.

62 etapa

Socializagdo das cartas entre os alunos, quandoos alunos trocam cartas entre si para que fagam
suas reflexdes e observacdes.

Avaliacéo:

Producdo de género textual(carta e diario)
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Sequéncia didatica 3 (elaborada por Marina, Chico Bento e Mulher-
Maravilha))

Tema: Gréficos e tabelas

Turma: 5° ano

Tempo previsto: 5 aulas de 50 minutos

OBJETIVOS:

- Interpretar gréaficos e tabelas com dados coletados nas pesquisas de situacdes diversas.

- Ler e interpretar dados apresentados em forma de listas, diagramas, tabelas,graficos de
barras e colunas, setores, em uma dada situacao.

- Organizar dados de uma situacdo problema, em tabelas ou gréaficos de barras/colunas.

- Verificar por meio de cartas o que aprenderam diante das interpretacdes dos gréficos e
tabelas.

- Relatar como diério de bordo o que viram nas aulas ministradas sobre graficos e tabelas.
Conteudos:Gréficos e tabelas

1° momento

- Expor verbalmente o assunto a ser ministrado em sala de aula.

- Questionar os alunos sobre o que sabem dos gréaficos e tabelas.

- Qual o objetivo de ler um grafico?

- Quais tipos de graficos vocés conhecem? (barra/colunas e setores)

- E tabelas? Vocés conhecem?

2° momento

- Apresentar diferentes tipos de graficos e tabelas em folha xerocopiada.

-Fazer um estudo oral dos graficos e tabelas apresentados.

- Pedir aos alunos que resolvam no caderno as atividades propostas na folha entregue.
- Propor atividade extraclasse de pesquisa de diferentes cartas.

3° momento

- Esclarecer a importancia da Redacdo Matematica para melhor compreenséo dos gréficos e
tabelas.
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- Escrever cartas para colegas da sala registrando como ocorreram as aulas envolvendo
gréficos e tabelas.

- Fazer socializagéo das cartas produzidas pelos alunos.

4° momento

- Levar os alunos ao Telecentro Municipal para escreverem as cartas no Word.
5% momento

- Propor como atividade extraclasse a escrita de um diario de bordo relatando passos das aulas
ministradas.

Avaliacao

Sera realizada no decorrer das aulas, observando o desempenho e o envolvimento nos
trabalhos propostos.
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Sequéncia didatica 4 (elaborada por Ménica)

Eixo temaético: Espaco e forma

Turma: 6° ano

Cronograma: 10 aulas de 50 minutos

OBJETIVOS:

*Valorizar a escrita, a interpretagdo e a compreensao de textos matematicos.

*Reconhecer e distinguir diferentes formas geométricas, seus elementos e caracteristicas como
numero de lados dos poligonos, medidas de angulos e lados, paralelismo de lados, eixos de
simetria.

* Reconhecer poligonos como parte de figuras espaciais e seus elementos.
eIdentificar, nomear e caracterizar poligonos regulares e seus elementos.

» Nomear triangulos e quadrilateros a partir das suas propriedades (lados e angulos).
* Formular, analisar e resolver situagdes do cotidiano que envolvam perimetro.

* Verificar por meio das cartas o que aprenderam sobre os poligonos, caracterizando
principalmente os tridngulos e quadrilateros.

*Relatar como didrio o que viram nas aulas ministradas sobre os poligonos regulares e
perimetro.

CONTEUDOS: Sistema de medida (perimetro), Poligonos, triangulos e quadrilateros.
Material necessario: Livro didatico, caderno, lapis, caneta, papel e editor de texto.
1° momento (2 aulas de 50 minutos)

-Fazer estudo dos conceitos de poligonos no proprio livro didatico, destacando os triangulos e
quadrilateros.

2° momento (2 aulas de 50 minutos)

Fazer uma retomada dos conceitos estudados e em seguida pedir aos alunos para escreverem
uma carta para um colega explicando o que aprenderam na aula de Matematica.

3° momento (1 aula de 50 minutos)

Levar os alunos ao LIE para digitarem a carta ou utilizarem editor de texto do proprio celular
qguem tiver aparelho com editor de texto.

4° momento (2 aulas de 50 minutos)
Estudo dos conceitos de poligonos regulares e perimetro.

Propor que represente alguns poligonos regulares e calcule perimetro de algumas figuras
geomeétricas planas.

5° momento (2 aulas de 50 minutos)



249

Pedir os alunos para escreverem um diario relatando o que aprenderam na aula.

Fazer a correcéo individual e pedir para reescrever.

6° momento (1 aula de 50 minutos)

Levar os alunos ao LIE para digitarem ou no proprio celular quem tiver editor de texto.
O aluno deverd imprimir a carta e o diério e entregar ao professor.

Avaliacéo:

A avaliagdo sera através da observacdo e do desenvolvimento das atividades propostas e
confec¢do e producdo de um Diério (no qual cada aluno ira registrar o que aprendeu em cada
aula).

Sera realizada no decorrer das aulas, observando o desempenho e o envolvimento nos
trabalhos propostos.
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Sequéncia didatica 5 (elaborada por Franjinha e Magali)

Tema: Situagdes problemas com multiplicagéo

Publico Alvo: 2° ano e 4° ano do Ensino Fundamental.

Tempo Estimado: 04 aulas

Conteudo:Situacdes problemas com multiplicacdo; producdo de carta e diério.
Objetivos:

*Levar os alunos a resolverem situacGes problemas contextualizados envolvendo a
multiplicacéo.

*Verificar por meio deuma carta o que aprenderam sobre a resolucdo de situagdes problemas
com multiplicacéo.

*Relatar as experiéncias em sala de aula durante as atividades realizadas.
Acoes:

12 acao

Juntamente com os alunos perguntar :

Nesta continha, qual é o multiplicador?

E o multiplicando?

Qual é o produto?

7 — multiplicando
X3 — multiplicador
21 — produto

Ap0s as perguntas propor resoluc@es de continhas de multiplicagdo:
Parao2° ANO: A)2X 14, B) 2X10 , C) 2x32 D)2X41
Para 0 4° ANO: A) 4 X 2.346 ,B)4x 3.172 , C) 5X40.128 , D) 5X 12.505

Para Casa: Escreva um diario contando como foi sua aula de Matematica? O que vocé
aprendeu hoje? Como vocé fez para resolver os calculos de multiplicacdo?

2% acdo
Propor aos alunos resolucéo de situacéo problema:
Para o 2° ANO

O dia das criangas esta chegando, papai quer comprar uma bola de futebol, veja o prego:
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Preco: 2X R$ 23,00
Quanto papai vai pagar por essa bola?

Para 0 4° ANO

O dia das criangas esta chegando, papai foi a loja e pesquisou o preco de uma bicicleta, veja:

Preco: 5X R$ 43,00
Quanto papai vai pagar pela bicicleta?
32 acao

Levar para sala de aula modelos de cartas, realizar leitura de algumas e questionar sobre 0s
elementos necessarios para producdo do género carta.

Realizar sorteio com nomes dos alunos, em gque 0 nome sorteado pelo aluno sera aquele para
guem ele escrevera a carta relatando a sua experiéncia na resolucao de situacbes problemas
com multiplicacdo. Apdés a producdo da carta o professor fara as devidas correcdes.

7= = Falando de €artas v Z
L= a7
Quando q dar fcl onviar mensag ou matar

saudades de alguém podemos enviar uma carta.

+ VEJA AS PARTES DE UMA CARTA:
DATA { Belo FHorizonte, 8 de novembro de 2007

SAUDAGAO { Qrrerrda Canina,

E com grande alegria quac volto a escrover para vocd Espero
quc estepz tudo bern. Estou erabathando nagueela mesma frma.

CORPO Nasemana p. dz compres uma & texdo agora eseid
DA mais facil. Deus tam daramado béngios sobre 2 minka vida...
CARTA Talvez no ano que vern f3 d¢€ para visicar vocés.
Agnrandando resposta, e me despego, esviando um fortee
abragca

s Z
DESPEDIDA { CLPIUTS
Jonas
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O professor perguntara oralmente:

1- Quais as partes necessarias para escrever uma carta?

2- Na data, o local registrado € o lugar onde a pessoa se encontra?

3- Quem € o remetente da carta?

4- Quem € o destinatario da carta?

5- Agora é a sua vezde escrever para um coleguinha seu, vocé vai escrever uma carta,
dizendo o que vocé aprendeu nas aulas de Matematica desta semana:

42 acdo

Nesta aula, j& com as cartas corrigidas, o professor levara os alunos ao laboratério de
informéatica para que eles possam digitar sua carta, depois serd impressa, colocada em
envelope e entregue a caixa de correio exposta na sala.

52 acdo
O aluno recebera sua carta, sera convidado a ler utilizando o microfone.

Avaliacdo: Serdo avaliados, a producdo escrita do aluno de acordo com o género proposto,
bem como os argumentos utilizados e a abrangéncia dos conceitos abordados.
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Sequéncia didatica 6 (elaborada por Mafalda e Cebolinha)

Area da Intervencdo: Matematica

Turma:4° e 5° ano do Ensino Fundamental.

Tema: Tabelas, graficos de barras.

Disciplinas a serem trabalhadas: Lingua Portuguesa, Matematica , Artes ,Geografia e
Ciéncias .

Expectativas de Aprendizagem
- Formular hipéteses, coletar, analisar dados, elaborar e comunicar os resultados;
. Identificar informacGes organizadas em listas, tabelas, diagrama e grafico de barra/ coluna
referentes a uma situacao dada.
Interpretar dados apresentados por meio de tabelas e graficos para identificar as
caracteristicas previsiveis ou aleatorias de acontecimentos.
. Produzir gréficos e tabelas com base em informacdes cartografias.
. Produzir texto com coeréncia (carta e diario);
. Despertar o gosto pela arte.

Descritores:

D27-Ler informacdes e dados apresentados em tabelas.

D28- Ler informacgdes e dados apresentados em graficos (particularmente em graficos de
colunas)

Conteudos:

- Tabelas e graficos ;

- Leitura ,interpretacdo e escrita.
. Hidrografia;

. Recorte e colagem;

Tempo estimado: 6 aulas de 50 minutos.
Material necessario: Fotocdpia; Internet; Caderno; Quadro, atividade ltdica, papel, lapis de
cor e editor de texto word.

Estratégias metodoldgicas:

1° Momento: 2 aulas de 50 minutos.

Roda de conversa sobre a proposta da sequéncia didatica informando os alunos sobre 0s
conteudos e disciplinas a serem trabalhados. Apos, levar os alunos ao LIE,em duplas onde
irdo jogar(jogo na Escola Games papagaio Brasil,
http://www.escolagames.com.br/jogos/papagaioBrasil/), no qual cada aluno ira descobrir as
capitais de cada estado e os estados que compdem cada regido.
Esta atividade, vivenciada pelo aluno, desperta para as mais variadas maneiras de entender
quantas regides formam 0 Brasil e suas respectivas capitais.

2° Momento:Duas aulas de 50 minutos.


http://www.escolagames.com.br/jogos/papagaioBrasil/
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Cada aluno ira receber uma folha xerocopiada com o desenho do mapa do Brasil em forma de
quebra—cabeca. Eles irdo pintar, recortar e colar, cada regido, escrevendo os estados que
compdem as regides (sudeste, centro-oeste, norte, sul e nordeste) no caderno.

Em seguida eles irdo construir um gréfico de barras com a quantidade de estados de cada
regido no caderno.

- Apos o término das atividades citadas os alunos irdo escrever uma carta para o
colega,relatando o que aprenderam durante a aula.

ﬁa

‘%?3

« .

3° Momento: Uma aula de 50 minutos
Retomada da aula anterior com a reescrita da carta. Ap6s a correcdo, cada aluno ird ao LIE
digitar a carta no programa Microsoft Word e salva-la em uma pasta

4° Momento: Duas aulas de 50 minutos:

Em duplas os alunos irdo receber uma folha xerocopiada com o desenho do mapa do Brasil e
suas regides.Em seguida irdo observar as regides e colar cada uma no lugar certo formando o
mapa do Brasil, localizando no mapa hidrografico os principais rios de cada regido
escrevendo-0s nas respectivas regides no mapa. Apés, produzir uma tabela no caderno de
acordo com a quantidade de rios de cada regiao.

Veja abaixo um mapa com as regides do Brasil
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Avaliacéo:
A avaliacdo serd feita atraves da observagéo e do desenvolvimento das atividades propostas e
da confecgéo e producgdo de um Diario (no qual cada aluno iré registrar o que aprendeu em

cada aula).
REFERENCIAS:

GIL, Angela Bernardes de Andrade. FANIZZI, Sueli.Porta Aberta: Ciéncias, 4°%ano.1.ed. Sdo
Paulo: FTD, 2011.
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LIMA, Mirna. Porta Aberta: Geografia:5° ano. 1. Ed. Sdo Paulo;FTD, 2011

DANTE , Luiz Roberto. Matematica: livro do professor.S&o Paulo: Atica, 2000
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Sequéncia didatica 7 (elaborada por Anjinho)

Tema: NUmeros negativos
Turma: 6° ano

Tempo: 4 aulas de 45 minutos
Objetivo Geral

Levar os alunos a compreensdo dos opostos entre numeros positivos e negativos,
sistematizando-os de modo contextualizado por meio da escrita em forma de carta e diario
pessoal.

Obijetivos especificos

Compreender 0 que € nimero negativo e positivo;

Contextualizar numeros negativos e positivos por meio de divida e crédito;

Estimular os alunos a criarem situacfes que envolvam nimeros positivos e negativos;
Compreender os conceitos de carta pessoal e diario;

Estimular a producéo de carta pessoal e diario pessoal.

Contetdos

e Carta pessoal;
¢ NUmeros negativos e positivos.

1° Momento

e Nesse primeiro momento explicar aos alunos o que sdo nimeros positivos e negativos,
de modo contextualizado no sentido do uso do dinheiro (crédito e divida);

2° Momento

¢ No segundo momento trabalhar uma pequena feira no espago da sala de aula, onde os
alunos irdo trabalhar a venda e a troca, em que o crédito e débito possam ser operados
e ainda pedir a eles que escrevam, em casa o diario pessoal, registrando cada momento
vivenciado.

3° Momento
¢ Neste terceiro momento os alunos irdo relembrar o género carta e criar situagdes que

envolvam nimeros positivos e negativos;

4° Momento

e Nessa quarta aula os alunos irdo escrever e trocar as cartas entre eles;

59 Momento
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e Neste Gltimo momento ocorrera a leitura das cartas em sala de aula. Discutird sobre
cada situacdo. Cada aluno que recebeu sua carta ira fazer a leitura e dar abertura para
discusséo.

Avaliacao

Essa sequéncia sera avaliada a partir da participacao dos alunos na atividade, no entendimento
das situacdes trabalhadas.
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Sequéncia didatica 8 (elaborada por Superman)

Turma: 7° Ano

Objetivo geral

Levar os alunos a compreenderem os conceitos de angulos, nomenclatura dos principais
angulos, classificagdo de acordo com a abertura bem como as relag0es existentes entre seus
elementos, através da escrita na Matematica, utilizando para isso o género textual de carta e
diério, e utilizando ainda um editor de texto para apresentacdo da escrita.

Pré-requisitos;
- Nocbes de angulos e seus elementos basicos

Eixo Tematico: Espaco e Forma
Expectativas de Aprendizagem:

-Retomar os conceitos de angulos, medidas e noc¢des que envolvem angulos.
- Relacionar a nogdo de angulo a ideia de mudanca de direcao.

- Identificar angulos complementares e suplementares.
- Ser capaz de utilizar os conceitos de angulos suplementares para identificar as medidas de
angulos opostos pelo vertice.

Contetdos:

- Angulos
- Angulos Complementares e Suplementares
- Angulos Opostos pelo Vértice

Tempo previsto:05 aulas de 50min.
Atividade 1:

Conhecendo o género textual carta:

-Apresentar aos alunos alguns modelos de carta para que eles se familiarizem com o género;
-ldentificar juntamente com os alunos os elementos especificos do género através de
guestionamentos orais sobre o0 que ndo pode faltar neste género textual.

- Verificar com os alunos se eles ja utilizaram uma carta para se comunicar e com que
frequéncia utiliza.

Atividade 2:

- Realizar uma revisao dos conceitos primitivos de angulos e dos principais angulos.

- Utilizar um aluno como referéncia para relacionar um angulo com a mudanca de direcéo:
pedindo para que um aluno v4 a frente e estenda o braco direito para frente e que gire o corpo
no sentido horario, 90°, 180° e 360°. Repetir essa atividade alternando os alunos até perceber
que ficou clara a relagdo entre angulo e as fragdes da circunferéncia, (1/2 volta, ¥ de voltae 1
volta inteira)

- Rever os conceitos de angulos agudos, obtusos, complementares e suplementares no quadro:
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- utilizar um par de alunos para ir a frente e com a méo estendida para frente, de costa um para
0 outro formando uma reta o brago de um com o do outro, pedir para que o primeiro gire com
0 corpo um angulo agudo qualquer; em seguida questionar a classe que tipo de angulo teria
que girar o outro aluno para que 0s bragos se encontrem. Repetir essa atividade alternando os
alunos até que eles percebam que o suplementar de um angulo agudo é sempre um angulo
obtuso e vice versa.

- realizar a mesma atividade com dois alunos formando um angulo de 90°, para chegar a
conclusédo de que o complementar de um angulo agudo é sempre outro angulo agudo.

Atividade 3:

- Pedir para que os alunos escrevam uma carta para um colega ou para uma pessoa de sua
escola contando o que foi estudado, identificando os conceitos e conteudos aprendidos.

- A carta serd feita inicialmente em folha de papel e posteriormente sera reescrita num editor
de texto para enviar por e-mail a uma pessoa de sua preferéncia. Posteriormente, relatar em
um diério as dificuldades e os conhecimentos adquiridos nas aulas.

Avaliacéo:
Seré avaliada a producdo escrita do aluno analisando a queréncia com o género proposto bem
como a adequacdo ao tema, 0s argumentos utilizados e a abrangéncia dos conceitos
abordados.

Devolutiva:

Apresentacdo para a classe do texto conforme disposi¢gdo dos alunos, orientagdo durante a
execucdo da atividade.



